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40 PATCHES 


jablo 


Intensiv-Test: Wir verraten alle geheimen Spieldetails! 
Schritt für Schritt erklärt: So rüsten Sie Ihren Helden auf! 


Deus Ex ED! 


yaz wie Akte X: Profi-Test und Tipps 


Grafik-Power fur alle! 


ze spielen: Viel mehr Leistung zum Nulltarif! 
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2 CDs mit Demos und Videos! nen ui 
| m ) Die besten Spiele auf»Video: 


-Z2 (exklusiv) 
-Dark Reign 2 
«Vampire 
-Deus EX 
-Gothic 

-Halo (neu) 
Gregor Control 


1Starlancer, Deus Ex, 
1Euro 2000, Fiying Heroes, 
4Motocross Madness 2, Messiah 


‚48 Seiten Tipps & Tricks: Diablo 2, Deus Ex, Vans Dark Reign 2 und mehr! 
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EDITORIAL 


Freibad oder Diablo 2? 


Petra Maueröder 
Chefredakteurin 


Florian Stangl 
Chefredakteur 


Je höher die 
Temperaturen, 
desto heißer die 
Spiele: PG Games 
testet Highlights 
wie Diablo 2 

und Deus Ex! 


MITTWOCH 3ı. maı 2000 

Die CeBIT Home 2000 in Leipzig 
wird endgültig abgesagt, nachdem 
nun offenbar auch die allerletzten 
Aussteller beim Nachrechnen heraus- 
gefunden haben, wie viele Spiele sie 
verkaufen müssten, um die immensen 
Kosten für Stand und Personal wieder 
hereinzuholen. Während Journalisten 
und Handel also weiterhin zwei Mal 
pro Jahr einen Blick auf die neuesten 
Spiele werfen dürfen (E3 und ECTS), 
bleibt dies den „Normalsterblichen“ 
nur alle zwei Jahre auf der Internatio- 
nalen Funkausstellung in Berlin ver- 
gönnt. Doch die Pläne für eine weite- 
re Multimedia-Messe liegen bereits in 
der Schublade. Vielleicht findet man 
künftig einen passenderen Termin als 
wenige Tage vor der jeweiligen ECTS. 


FREITAG ıs. yunı 2000 

Berliner Luft schnuppert Daniel 
Kreiss: Auf einem Zweitages-Trip 
besucht er Silver Style (Der Produ- 
zent, RTL Boxmanager), danach 
geht's zu den Wiggles-Machern von 
Innonics. Gesehen hat er viel ver- 
sprechende Neuheiten: Ein Rollen- 
spiel im Baldur’s Gate-Format, ein 
„Commandos in 3D" und ein Dun- 
geon Keeper mit fiesen Zwergerln. 
Klingt interessant? Alle Infos auf 
den Seiten 42, 46 und 58. 


MONTAG '3. Jun 2000 

Für die Halo-Macher von Bungie 
heißt es Koffer packen: Microsoft 
übernimmt das Entwicklerstudio und 
verlegt dessen Firmensitz nach Red- 
mond. Tagelang kursierende Andeu- 
tungen haben sich damit bestätigt. 
Was das für das Grafikwunder Halo 
bedeuten könnte, steht auf Seite 14. 


DIENSTAG 20. Junı 2000 
Aus für Deutschland bei der Fuß- 
ball-Europameisterschaft! Angesichts 


VOLLER DURCHBLICK Hoffentlich hat sich Lothar Matthäus beim Mo- 
tion-Capturing für FIFA 2001 mehr reingehängt als bei der Euro 2000... 
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der desolaten Vorstellung der deut- 
schen Mannschaft machen Gerüchte 
die Runde, dass Electronic Arts eine 
groß angelegte Rückholaktion für 
den FIFA 2000-Ableger Euro 2000 
startet, um die Werte der deutschen 
Kicker entsprechend nach unten zu 
korrigieren. Doch es bleibt beim Ge- 
rücht. Allzu großes Vertrauen in das 
Überstehen der Vorrunde hatte die 
hiesige Electronic-Arts-Niederlas- 
sung offenbar nicht, denn schon nach 
dem zweiten Spiel der Ribbeck-Trup- 
pe wurde die unverbindliche Preis- 
empfehlung von Euro 2000 auf unter 
50 Mark gesenkt. Klar, wer kauft sich 
nach dem Ausscheiden des jeweiligen 
Teams noch ein EM-Fußballspiel? 
Schon im Vorfeld der Euro 2000 war 
zu lesen, dass Superstars wie Hagi 
und Ilie gegen Electronic Arts, Info- 
grames & Co. klagen. Was tatsächlich 
dahinter steckt und warum eine 
verworrene Rechtslage ein realis- 
tischeres FIFA 2001 verhindern 
könnte, lesen Sie in der PC-Games- 
Exklusiv-Reportage ab Seite 30. 


MITTWOCH 21 sunı 2000 

Fast könnte man meinen, in 
einigen Büros hätte man es mit der 
praktischen Anwendung des Diablo 2- 
Zauberspruchs „Feuerwand'" zu tun: 
Hoch „Axel"” erfasst mit seiner tropi- 
schen Hitze ganz Deutschland und 
bringt die Redakteure nicht nur wegen 
des nahenden Abgabeschlusses ins 
Schwitzen. Eine Hochpräzisionsmes- 
sung der Hardware-Abteilung ergibt 
rekordverdächtige 36° im Chefredak- 
teursbüro. Die hitzigen Wertungsdis- 
kussionen in umstrittenen Fällen wie 
Deus Ex, Vampire oder Diablo 2 tra- 
gen sicher das ihrige dazu bei. 


MITTWOCH 23. Juni 2000 

Freibad oder Diablo 2? Seit heute 
stehen PC-Fans in aller Welt vor die- 
ser Frage. Nach scheinbar endloser 
Wartezeit hat Blizzard ein Einsehen 
und öffnet die Pforten in die Unter- 
welt, wo tapfere Paladine, Zauberin- 
nen, Totenbeschwörer, Amazonen und 
Barbaren gegen finstere Kreaturen 
kämpfen. Was die PC-Games-Crew in 
den Dungeons erlebt hat, verrät Sie 
Ihnen in einem Riesen-Testbericht 
ab Seite 68. Wer bereits süchtig nach 
Diablo 2 ist, freut sich über 16 Seiten 
Tipps & Tricks ab Seite 133. 


Viel Spaß mit der aktuellen Aus- 
gabe (und natürlich mit Diablo 2) 


wünscht Ihnen 


Ihr PC-Games-Team 
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Ob im Fernsehen oder am Computer: 


Mit dem Sonderheft „Formel 1” von 
PC Games und Play Zone haben Sie 
die Pole-Position. 


> Aktuelle Tests und Berichte zu 


Formel 1-Spielen, Rennsimulationen, 
Rennspielen sowie Motorrad-Renn- 
spielen für PC, PlayStation und N64 
und vieles mehr. 


> Mit Vollversion „Racing Simulation 1” 


>4Ab 19.7.2000 am Kiosk 


Pcı PLAYSTATION Li Pr 
Spielerenner 


Br andaktuelj 
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EM DIABLO 2 


Nach einer Verspä- 
tung von über einem 
Jahr mussten wir 
das Rollenspiel na- 
türlich genauestens 
unter die Lupe neh- 
men. Alle Details 
zum diesjährigen 
Sommerhit lesen 
Sie ab Seite 68. 
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MI ALARMSTUFE ROT 2 


Altbewährt und trotzdem 
neu: C&C geht demnächst mit 
frischen Ideen an den Start. 
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BUONES 


CD-ROM-Anleitungen 
CD-ROM-Inhalt 

Die letzte Seite 
Editorial 
Einkaufsführer 
Impressum 


Inserentenverzeichnis 


Leserbriefe 
PC Games Intern 


Rossis Rumpelkammer 


So werten wir 


Abenteuer-News 
Arcanum 

In Cold Blood 

Pool of Radiance 2 
Stupid Invaders 

The Road to EI Dorado 
Action-News 
Batman 

Buffy the Vampire Slayer 
Deutschland Doom 
Evil Twin 

Halo 

Business-News 
CeBIT Home 

Chicken Run 
Datango.de 

The Dark Age of Camelot 
Hardware-News 
AMD Duron 

Ulead Cool 3D 
InterAct Head Phone 
Microsoft Trackballs 
Matrox G450 
Simulations-News 
Deep Fighter 
Jetfighter 4 

Search & Rescue 
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Spiele-Hitliste 
Sport-News 
Grand Prix 3 
Millennium Athletics Games 
Pro Body Boarding 
Road Wars 
Strategie-News 
Desperados 
Fallout Tactics 
Peacemakers 
Starship Troopers 
Zeus 
Terminkalender 


Feedback: 

Need for Speed: Porsche 

Die Umfrage enthüllt, was PC-Games- 
Leser über das Zuffenhausener 
Erfolgsmodell denken. 
Lizenzstreitereien im Weltfußball 
Eidos, Electronic Arts und andere Soft- 
warehäuser unter Druck: Fußballspieler 
wollen Kohle sehen. 

Gewinnspiel: Ricardo.de 

Gewinnen Sie mit PC Games und dem 
Auktionshaus Ricardo.de Handys, 
MD-Player und Hardware. 

Half-Life 1.1 

Neuer Netzwerk-Code, neue Mods, 
neue Probleme. Wir klären über die 
aktuelle Version auf. 
Lionhead-Tagebuch, Teil 32 

Das Ende naht: Black & White hat 
endlich das Alpha-Stadium erreicht. 
Steve Jackson berichtet. 

Pixelpracht 

Anachronox nutzt die alte Q2-Engine - 
und sieht dennoch atemberaubend aus. 
Überzeugen Sie sich. 


KIEDDAHTE usa Strategie 
C&C: Alarmstufe Rot 2 ....Strategie 
Die Blair-Witch-Trilogie .. .Abenteuer 


Die Siedler 4 „u... Strategie 
EV ISBN can Strategie 
ri MANS re Strategie 


MI MOTOCROSS MADNESS 2 


Weite Sprünge, tollkühne Stunts: 
Motocross Madness 2 demonstriert 
ein weiteres Mal, wie aufregend eine 
Simulation sein kann. 


62 
aa 
52 
42 
58 
36 


133 
175 


178 
159 


175 


EEE ENEN Abenteuer 


Icewind Dale .............. Abenteuer 
Imperium der Ameisen ....Strategie 
Kiss: .Psyveh@ CIRCUS, uuuucuasa. Action 
UNO Strategie 
NN una Strategie 
el ee Strategie 


Dark Reign Bun Strategie 
Dark Reign 2 vs. 


Ground Control ........ Vergleichstest 


DEUS ER ans auan vn Action 
5 1 eG NOREERIHRNIERELEDREFERGERN Abenteuer 
ERNE CHEIS can, Action 
Ground Control 5... Strategie 
Motocross Madness 2 ...... Rennspiel 
DENSSOR usa an Abenteuer 
Puzzie Trouble ...:00s..r.0.s.« Action 
Roland Garros 2000 .......... Sport 
Vampire: Die Maskerade . .Abenteuer 


AMD AENION 0060 Test 
Grafikkarten .u.:.00000000000 0% Test 
Leadtek WinFast GeForce2 

Erazor X PCI 

Intel Celeron 2 ....uusu0u.4 u Test 
Intel815 Solano ............ Vorschau 
LESEN ur Test 


VideoLogic Sirocco Crossfire 

Altec Lansing ACS56 

InterAct SL-8200 Centauri 

SIM KRYtO 30 erw areee Vorschau 


Spielecontroller ............... Test 
Genius MaxFigther F-33D 

Saitek GM 2 

Gravis Xterminator DC 

Tuning Grafikkarten .......... Praxis 


Aetua SOCCER 3 Cheats 
ANSIOSS 3... uncunesuwenen. Kurztipp 
Army Men: Air Tactics ....... Cheats 
Army Men: World War ....... Cheats 
C&C 3: Feuersturm ......... Kurztipp 
Daikatana ............ Allgemeine Tipps 
DEKAN: ur Cheats 
Dark Reign 2 ........ Allgemeine Tipps 
3 ETEPIRTT Allgemeine Tipps 
DiaBl0 2 unausaunsun Komplettlösung 
EIIBZUIDG einen Kurztipp 
Flying. Het068 540 Cheats 
Ground Control ... .Allgemeine Tipps 
MEERE ne Komplettlösung 
NEE. urn Cheats 
Metal Fatigue ..............- Kurztipp 
Microsoft Baseball 2001 .. .Kurztipp 
Motocross Madness 2 ...... Kurztipp 
Need for Speed5 ........... Kurztipp 
SEDLATTS CHTE ac Cheats 
SimCity 3000 ....... Allgemeine Tipps 
Star Trek: Armada........... Kurztipp 
Sudden Strike ...........0. Kurztipp 
Tachyon: The Fringe ......... Cheats 
TNe SIMS: „u. RE NRE Kurztipp 
Vampire: 

Die Maskerade ...... Allgemeine Tipps 
Vampire: Die Maskerade ..... Cheats 
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Abenteuer 
Arcanum 

Diablo 2 

Die Blair-Witch-Trilogie 
Gorasul 

Icewind Dale 

In Cold Blood 

Odyssee 

Pool of Radiance 2 
Septerra Core 

Stupid Invaders 

The Dark Age of Camelot 
The Road to EI Dorado 
Vampire: Die Maskerade 


Action 

Army Men: Air Tactics 
Army Men: World War 
Batman 

Buffy the Vampire Slayer 
Daikatana 

Deus Ex 

Deutschland Doom 
Dino Crisis 

Evil Twin 

Flying Heroes 
Half-Life 1.1 

Halo 

Kiss: Psycho Circus 
MDK 2 

Metal Fatigue 

Puzzle Trouble 


Strategie 
Anstoss 3 

Black & White 

C&C 3: Feuersturm 
C&C: Alarmstufe Rot 2 
Dark Reign 2 
Desperados 

Die Siedler 4 

Die Sims 

Evil Islands 

Fi Manager 

Fallout Tactics 
Ground Control 
Imperium der Ameisen 
Kleopatra 
Peacemakers 
SimCity 3000 
Star Trek: Armada 
Starship Troopers 
Sudden Strike 
Unborn 

Wiggles 

22 

Zeus 


Sport 

Actua Soccer 3 

Euro 2000 

Grand Prix 3 

Millennium Athletics Games 
Microsoft Baseball 2001 
Motocross Madness 2 
Need for Speed: Porsche 
Pro Body Boarding 

Road Wars 

Roland Garros 2000 


Simulation 
Deep Fighter 
Jetfighter 4 

Search & Rescue 
Tachyon: The Fringe 


MI VAMPIRE: DIE MASKERADE 


Blut, Sonnenlicht und Knoblauch - drei 
Worte, die jeden Vampir aufhorchen 
lassen. Ob auch Spieler darauf reagieren 
sollten, haben wir für Sie getestet. 


so JO 


m 22 


Schneller als Blitzschach und takti- » 
scher als C&C. Die Bitmap Brothers 
feiern mit dem Echtzeitstrategie- 
knüller Z2 ein furioses Comeback. 


Der Zusammenschnitt der 

E3-Präsentation zeigt, wie 
das Gameplay im fertigen 

Spiel aussehen soll. 


I STARLANCER 


EN Im vergangenen Mo- 
nat noch zum High- 
light gekrönt, folgt CD-ROM 
diesmal die spielbare 
Demo von Starlancer. 
Fliegen Sie das neu- 
este Werk von Erin 
Roberts Probe! 


{ 
hi 
\ 


Mi DEUS EX 


Mit der spielbaren Demo 
können Sie herausfinden, 
warum sich Designer- 
Legende Warren Spector 
mit seinem neuesten 


Werk Deus Ex mal wieder 1 
selbst übertroffen hat. CD-ROM 
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CD-Anleitung auf Seite 128 


Deus Ex 
Eidos, 
3D-Action 


Starlancer 
Microsoft, 
Weltraum-Action 


Roland Garros 2000 
Sportspiel, 
Cryo Interactive 


Bam 


Euro 2000 
Sportspiel, 
Electronic Arts 


Fi World Grand Prix 
Rennspiel, 
Eidos Interactive 


Flying Heroes 
3D-Action, 
Take 2 Interactive 


Motocross Madness 2 
Rennspiel, 
Microsoft 


Messiah 
Action, 
Virgin Interactive 


Cannonsmash 
Sportspiel, 
Kanna Yoshihiro 


AKTUELLES: 
Heavy Metal F.A.K.K. 
KISS: Psycho Circus 
Tropico 

Rune 

Blair Witch Project 


VORSCHAU: 
z2 

Evil Islands 
Dungeon Siege 


VIDEOTESTS: 

Deus Ex 

Ground Control 

Dark Reign 2 

Vampire: Die Maskerade 


Acrobat 4.0 
WinZip 7.0 SR-1 (Shareware-Testversion) 
Lesereinsendungen 

Feedback - Hardware 

Netzland - Zugangssoftware 
Gamespy 

Counter-Strike v6.5 

Half-Life: Matrix 

Unreal Tournament Maps + Mods 
Rollercoaster Tycoon Add-Ons 


Anno 1602 Königsedition 
- Szenario 


Bugfixes CD 1 


Anstoss 3 1.10 auf 1.10a (d) 

Arcatera vi. (d) 

Command & Conquer 3: Tiberian 
Sun v2.03 (d) 

Diablo v1.08 (e) 

Dunkle Manöver: Operation 
Schattenspiele v1.1 (d) 

Half-Life: Opposing Force v1..0.0 (e) 
Half-Life 1.1.0.0 von v1.0.1.6 (d) 
Half-Life v1.1.0.0 von v1.0.05 (d) 
Messiah v2.0O (e) 

Soldier of Fortune v1.05 von v1.03 (e) 
Unreal Tournament v420 (d) 


Ali AGP-Treiber 1.65e 

Ali IDE 3.56 

AMD750 AGP Treiber v4.61 
Asus Smartdoctor V6x00 
Asus Tweaktool 

Asus Win9x Serie Detonator 5.16 
Creative Fast Trax 
Grafikkartentreiber 
Detonator Coolbits 
Diamond Viper II 95101 
DirectX Kontroll Panel 
DVD Genie 3.50 

Elsa Gladiac 5.22 
Guillemot 3D Prophet 5.22 
i820 

Matrox 6.00.010 Beta 
Matrox Tuning Tool 120b 
OpenGL Umschalter 
PClList 2.10 

PowerStrip 2.69 

Rage Fury Maxx 

53 Tweak Tool 109a 

TV Tool 

VIA 4ini 4.22 

VIA AGP Treiber 4.03 
Village Mark 
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Hundreds of wild, wild jobs in Marlhoro Country. 
For you and your hest friend. 


4 
Teilnehmen kann jeder ab 18 Jahren. | 
Aktionsende: 30.9.2000. Anruf gebührenfrei. 


RADIO DJs : RAFTINGCREWMEMBERS | PHOTOGRAPHER 
IN PHOENIX :  ATCANVONLANDS  : ASSISTANTSINSANTA FE 
CalltheRBanh : CallitheRanch : CalltheBanch 
0800- JOBBING Kills JOBBING |  800- JOBBING 


0800 562 2464 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Marke enthält 0,9 mg Nikotin und 12 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 


PREISWERT + SCHNELL + ZUV 


Bestellannahme Abholung Bestelladresse voor klanten uit NL 


Montag-Freitag 9-21 Uhr Montag-Freitag 10-20 Uhr Philipp-Reis-Straße 9 onze Nederlandse vestiging: 
Samstag 9-15 Uhr Samstag 9-15 Uhr 35440 Linden 0031-180-440844 
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MICROTEK Scanner Auflösung ROBAN DC Fi ) 20 MB 2.240x1.500 1,549- 106090 9639 
1 f (6 IE 2.240x1.500 1,749, 106060 5 9 
ScanMaker 3200 153: 800% 1.200 GAOKABL 2993 
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aeg NÄCHSTEN TA 


Bestellungen bis 15.00 Uhr (außer externe Systeme) sind durch Zustellung über TRANS-O-FLEX-EXPRESS (gegen Aufpreis) am nächsten Tag bei Ihnen. 


ERLASSIG + BIS 21.00 UHR- 


r 


Bestelltelefon 
06403-905010 | ı\ 


Bestellfax Zr en Fr 
06403-905020 CUMPTLLTERUTROT 


FE el | +Y, .\ A / ] ! ” 
N 7 Zu 1% "7 / 2 ’ 


CD-ROM ATAPI bulk rel CD-ROM SCSI bulk retail GB ms/Cache/UPM SEAGATE GB ms/Cache/UPM DM PowerMO 640 SCSI, intern, 
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44 } ) 31027 10 
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4 ı19- 24x  PIONEER DRM-6324X g, rin 205 931 51215 AR 289, - 
99 330620, 306 »l20oRs] 7.200 479, 
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34 109,- 12/40x HITACHI GD-7000 289 Fireball let 10 
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Fax: 0 64 03 - 90 50 70 


R FÜR HÄNDLER 
AU = (7 'R, L I HB Fr 1) Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
“ Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
nn, 


"sofern ab Lager lieferbar 


DAS TEAM 


Das PG-Games-Team intern 


Jetzt lernen Sie uns richtig kennen: Monat für Monat stellt sich ein PC-Games-Redakteur vor. 


Redakteur 
streitet noch mil seiner Tochter 
ym das Urlaubsreiseziel 


Tipps & Tricks 


Ltr. Redakteur T&T 
hat herausgefunden, dass Glat 
zen ne Menge Arbeil machen 
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Y,. 


investieren: 


Strategie 


errari, 


. & Ä 
4 


Petra Maueröder 


hat beim Redaktions-EM-Tippspiel 
leider auf England gesetzt 


Ltr. Redakteur Hardware 
will angesichts tropischer Tempera- 
turen einen Lüfter-Versand gründen. 


Was war der schönste Tag deines 
Lebens? 

Als ich nach zwei schmerzhaften Ta- 
gen endlich die erste Kurve mit dem 
Snowboard fahren konnte, ohne hin- 
zufallen. 


An welchem Spiel hättest du gerne 
mitgearbeitet? 

Return to Castle Wolfenstein, um die 
Hakenkreuze zu entfernen. Dann 
könnte das viel versprechende Spiel 
auch in Deutschland erscheinen. 


Die meistangesteuerte Website? 
www.bild.de 


Dein bislang peinlichster Moment? 
Als vor vier Jahren ein befreundeter, 
aber betrunkener Finanzbeamter mei- 
nen damaligen Chefredakteur auf den 
Mund küsste ... 


Was ist deiner Meinung nach das 
beste Spiel aller Zeiten? 
NHL 95 


Lachen kann ich über ... 
Meine früheren Versuche, Musiker zu 
werden 


Simulation Action 


Redakteur Redakteur 
fährt bis zum Kauf eines neuen ärgert sıch maßlos über die 
Autos mit Bus und Bahn verpassten Sommerlestivals 
Hardware Technik 


Redakteur Hardware Redakteur Hardware 
beantragt einen Snack-Automa- ersetzt den zum Profi-Fragger ge- 
ten für die Wochenendarbeil. wordenen Kristoffer im Testlabor 


Wie hieß dein erstes Computerspiel? 
Choplifter für den VC 20 


Welche Person bewunderst du am 
meisten? 
Mich selbst 


Am meisten stört mich an mir ... 
Meine unglaubliche Arroganz 


Was würdest du dir für eine Million 
Mark kaufen? 

COMPUTEC-Aktien. Nee, einen Fer- 
rari, eine Dodge Viper, eine Lotus 
Elise und so weiter. 


Das Leben ist wie folgendes Spiel: 
Vampire. Man muss sich durchbeißen. 


Das Leben sollte so sein wie folgen- 
des Computerspiel: 
Wet Attack 


Wenn ich könnte, würde ich ... 
Temperaturen über 25 Grad verbieten. 


So richtig in Rage bringen kann man 
mich mit ... 

Inkompetenz, Faulheit und Dummheit. 
Hat da jemand „Nationalelf" gesagt? 


otus und dergleichen. 


Abenteuer Simulation 


A 
Harald Wagner 


Redakteur Redakteur 
verehrt den DFB für das imposante ist Optimist und freut sich auf ein 
Abschneiden bei der Euro 2000 geniales C&C: Alarmstufe Rot 2 


CD-ROM Service 


Rainer Rosshirt 


Ltr. Redakteur CD-ROM Redakteur 
freut sich schon jetzt auf hoffent- versteigert seine Unterwäsche 
lich kühlere Tage im Herbst an den Meistbietenden 


www.pcgames.de 


5,00 - 24. 
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Eige düstere Legende 
RE | N f 
i Ein Unsterkliehes Kollegspiel 


18 
Eu, 


N 
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"" True} s9 = 
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voraussichtlich ab 


i voraussichtlich ab Er voraussichtlich ab A 
Bo) Ende August erhältlich 0 14. Jull 2000 erhältlich " 2 
uE | 
ıranc IX 3 »udden Strike Might & Magic & 1°) E 


28. Jull 2000 erhältlich 


ann C-Echtzeit-Strategie C-Rollenspie PC-Rollenspiel 


Art.-Nr.: 531811158 Art.-Nr: 551812818 Art.-Nr: 321811097 


| I... 
} @ 
d 


ProMärkte: 9 Berlin-Charlottenburg 7036 Neubrandenburg 67549 Worms 90429 Nürnberg-Muggenhof 22525 Hamburg-Stellingen 
2055 Berlin-Neuköllr 39 Greifswald 68161 Mannhelm-City 90482 Nürnberg-Mögelsdorf 22869 Schenefeld 
Cottbus Berlin-Marlenfelde 8207 Bremen-Hasted!i 68163 Mannheim Neuostheim 53 Weiden 24768 Rendsburg 
Leipzig 2351 Berlin-Gropiusstadt 8259 Bremen-Huchting 58519 Viernheim 1 Regeı 26789 Leer 
53 Großpösna 6 Berlin-Hellersdorn 282 Bremen-Kattenturm 68 EON-Kot 2 P: 55 M 30519 Hannover-Döh | 
4509 Wledema 87 Berlin-Pankov 8820 Halberstad: 59115 Heidelberg-City 46 gg 01 42651 Solingen [neu] 
6128 Halle 3 Berlin-Wedding 38300 Wolfenbüttel b9123 Heldelberg-Pfaffengrund 953: A ach 40878 Ratingen JR 
62 7 95615 I 42853 Remscheid. 
lerne | 


5 
® 


90O St 


Merseburg 3405 Berlin-Reinickendori & > Wernigerode / /3 Stuttgan 
Nordhausen 359 Berlin-Spandau 39 Magdeburg 40/6 Hellbronn 


49 Aschersleber 4/3 Potsdam 39326 Hermsdor 76185 Karlsruhe 


J6 E76 ane . \akroMärkte ter ä 
5/66 Bobbau/Wolten 4024 Dallgow 395/6 Stendal 3054 VS-Schwenn! ngen [NEU] via VIATKKE: = 4907 K 
42? Dessau-Mildensee / 5 Wust/Brandenburg /’059 Ludwigshafen-City /9194 Gundelfingen 9 Shemnitz [neu:} 6/7433 Neustadt an 


Wittenberg " "rankfurt/Ode 56/065 Ludwigshafen 6 Gräfelfing 924 RKöhrsdoi der Weinstraße 
36. Berlin-Lichtenberg 5 5 Eberswalde kheinzönhelm 943 Straubing 3456 Annaberg-Buchho 
Berlin-Lichtenberg 6356 Eiche H/346 Speye 540 Landshur J1589 Riesa 


Wir sind die Guten. 


PIXELPRACHT 


netes Werbebild, kein retuschiertes Ge 


mälde. Das Ro spiel Anac 9x lässt erahnen, welches Potenzial in der eigentlich 
längst veralteten Q2-Engine steckt - wenn man nur lange genug daran arbeitet 

Ion Storm viel Zeit in ein Spiel investieren kann, wurde mit Daikatana zur Genüge 
wiesen. Glücklicherweise steckt hinter Anachronox aber kein John Romero, der sic 


bst unsterblich machen will, sondern ein Tom Hall - und der hat schon so unver- 


gängliche Helden wie Duke Nukem erschaffen. 


PIXELPRACHT 


AKTUELL Action 


de, denn Sie 

verpassen da- 
durch einiges! 
Vielleicht gibt 
es ja Hoffnung 
für 2001? 


fall 


Total-Au- 


Florian Stangl 
Chefredakteur 


D ie CeBIT Home wurde also ab- 
gesagt. Schade. Wirklich scha- 
de. Stellen Sie sich vor, was Ihnen 
deswegen alles entgeht: Electronic 
Arts zeigt Bundesliga Stars 2001 
mit schwarzen Balken über den 
Augen der Spieler. Nur Loddar 
Maddäus sieht aus wie in echt - 
klar, der hat auch 'nen profitablen 
Deal mit EA. Infogrames revolutio- 
niert die Welt der Spiele mit Big 
Brother 2 - statt eines lauen Pac 
Man-Aufgusses gibt's diesmal 'ne 
üble Tetris-Variante. Havas prä- 
sentiert heimlich erste Bilder zu 
Diablo 3 und lässt alle Besucher 
einen Vertrag unterschreiben, 
dass sie keinesfalls keinem unter 
gar keinen Umständen davon er- 
zählen. Und Ernst-August pinkelt 
den Microsoft-Stand an, woraufhin 


ci Bill Gates kur- 
Also, liebe Her- zerhand die 
steller: Bitte ganze Leipzi- 
ger Messe 


nicht verklagen, 

ist nur Spaß! 

Ehrlich. so ist es nicht. 
Also, liebe 


Hersteller: Bitte nicht verklagen, 
ist nur Spaß! Ehrlich. Trotzdem, 
werte Leser, verpassen Sie durch 
die Absage der Messe einiges. Es 
wäre die einzige Chance gewesen, 
wirklich ein paar Neuheiten leib- 
haftig zu sehen und sogar einmal 
Probe zu spielen. Dass die Herstel- 
ler einfach ihre Teilnahme absa- 
gen, ist kein böser Wille. Die ho- 
hen Kosten für Stände sowie der 
für viele ungünstige Standort 
Leipzig rechnen sich in den Augen 
vieler nicht. Ob es das endgültige 
Aus für eine deutsche Spielemes- 
se mit Publikumsverkehr ist? Hof- 
fentlich nicht! Vielleicht findet der 
Dachverband der Spielehersteller 
VUD ja noch eine Lösung für alle. 


kauft. Gut, zu- 
gegeben, ganz 


 .\:1:1:3 Koch eco m tchuN Aucust 2000 
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Die CeBIT-Home 
wurde abgesagt. 
Endgültig. Scha- 


> =, Kein Halo? 


Zukunft der PC-Version ungewiß 


> D ie Nachricht schlug ein wie eine 
Bombe: Bungie Software, die 
Entwickler von Halo, wurden von 
Microsoft gekauft. Was passiert 
jetzt mit dem Action-Hoffnungs- 
träger? Gerüchte gibt es viele. 
Unter anderem hieß es, Halo wer- 
de nun exklusiv für die Xbox ent- 
wickelt und die PC-Version ein- 
gestellt. Laut eines offenen 
Briefs, den Bungie im Internet 
veröffentlichte, sind momentan 
alle Optionen offen. Die Ent- 
wicklung des Spiels gehe auf 
jeden Fall weiter - ob für PC, 
PlayStation 2 oder Xbox, ließ 
man offen. 


=‘ ; 


NÄ, nn 
a. N 


. BI GENRE Action MB ENTWICKLER Bungie 
| m 


4 


24 


I ANBIETER Microsoft MM TERMINN.n. b. 


EB RICHTUNGSWECHSEL 
Kommt Bungies Action- 
Knaller durch den Verkauf an 
Microsoft jetzt doch nur für 
die Xbox? 


WIE GEHT'S WEITER? Momentan steht die 
Zukunft von 1 Halo leider in den Sternen. 


Deutschland Doom 


Achtung, Skandalgefahr — Gibt es demnächst eine EN im Kölner Dom? 


m Z 


us Holland scheinen momentan 

die denkbar obskursten Ideen zu 
kommen: Nach dem TV-Hit Big Bro- 
ther kommt jetzt Deutschland Doom. 
In dem 3D-Shooter jagen Sie Aliens. : 
Das alleine wäre nun wirklich alles | DR 
andere als bemerkenswert - wenn die rn 
Schauplätze nicht wären. Die Mons- m 
terhatz findet nämlich, nach dem 
niederländischen Vorbild Amster- 
doom, an realen deutschen Schau- 
plätzen statt. Bestätigt sind bisher 
der Kölner Dom, das Hofbräuhaus in 
München und - besonders spektaku- 
lär - der Reichstag in Berlin. 


SI 
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Flughäfen ı er er. machen Sie Jagd auf die Aliens. 


Mi 


BI GENRE Action MM ENTWICKLER Davilex MONSTER Aliens über Deutschland: In Kathedralen, 
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Batman 


Enttäuschend: ein Batmobil mit Kolbenfresser. 


E ine Spielum- 
setzung des 
coolsten Comic- 
Helden des Uni- 
versums? Die Er- 
wartungen waren 
hoch - und wur- 
den auf der dies- 
jährigen E3 bitter 
enttäuscht. Bei 
Batman handelt 
es sich um einen 
Klon von Renn- 
spielen wie Driver oder Midtown Madness: Mit seinem 
Batmobil rast der Superheld unter Zeitdruck zu verschie- 
denen Einsatzorten. Neben dem eintönigen Spielkonzept 
konnte vor allem die Grafik nicht überzeugen: Grobkanti- 
ge Wagen auf PlayStation-Niveau entsprechen nicht ge- 
rade dem heutigen technischen Standard. 


ion 


VERKEHRSCHAOS In Ihrem Batmobil sollen 
Sie für Recht und Ordnung sorgen. 


ME GENRE Action MI ENTWICKLER Warner Brothers Interactive 
Ma ANBIETER Ubi Soft MU TERMIN 3. Quartal 2000 


K ommen Blutsauger wieder in Mode? Nach Activisions 
wegweisendem Vampir-Rollenspiel lässt Electronic Arts 
Sie jetzt ebenfalls Jagd auf die langzahnigen Untoten ma- 
chen. In der Umsetzung der kultigen Mystery-Serie Buffy - 
Im Bann der Dämonen übernehmen Sie die Rolle der Haupt- 
figur und machen Blutsaugern, Zombies und sogar Werwöl- 
fen das untote Leben zur Hölle. Als Waffen stehen dabei ne- 
ben Holzpflock und Weihwasser auch die eigenen Fäuste zur 
Verfügung: Die Entwickler haben ihr Action-Adventure nicht 
nur mit Rätseln, sondern auch mit Prügelszenen ausgestat- 
tet, wie man sie aus japanischen Konsolenspielen wie Tek- 
ken kennt. Ende des Jahres soll der ungewöhnliche 
Tomb-Raider-Klon erscheinen. 


WI GENRE Action MI ENTWICKLER The Collective 
I ANBIETER Electronic Arts MI TERMIN 4. Quartal 2000 


EHI WEIBLICH, LEDIG, 
TÖDLICH ... 

Sarah Michelle Gellar 
spielt die Hauptrolle in 
der TV-Vorlage zum Spiel. 


HEXENVERBRENNUNG? Mithilfe von Holzpflöcken und Flam- 
menwerfern rückt Buffy den Vampiren auf den Pelz. 
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Evil Twin 


Ein ungleiches Brüderpaar 


l n Ubi Softs Action-Adventure hüpft 
und kämpft sich ein Waisenknabe 
auf der Suche nach seinem hölli- 
schen Bruder durch eine 3D-Traum- 
welt. Als Waffe steht ihm hierbei le- 
diglich eine Zwille zur Verfügung. 


Ma GENRE Action-Adventure MI ENTWICKLER In Utero 
BI ANBIETER Ubi Soft MM TERMIN 3. Quartal 2000 


BIZARR In acht verschiedenen Welten be- 
gegnen Sie den seltsamsten Kreaturen. 


Buffy the Vampire Slayer 


Die TV-Kultserie mit Sarah Michelle Gellar kommt als Umsetzung für den PC! 


Action AKTUELL 


Unser Trendbarometer 
zeigt an, welche News, 


der Spieleszene derzeit 
die Gemüter erhitzen. 


WELTWUNDER 
Die ersten 100.000 wären 
geschafft - Gold für Pharao! 
Mit schicker Grafik und be- 
währtem Aufbaukonzept tritt 
das Spiel in die Fußstapfen von 
Caesar 3- beste Voraussetzun- 
gen für den Nachfolger Zeus. 


Fa 
Im 


REANIMATION 
Die Kultfirma id Software will 
die in Deutschland indizierte 
Doom-Serie fortsetzen. Star- 
Designer John Carmack er- 

füllt sich mit Doom 3 einen 

Herzenswunsch. 


GROSSZÜGIG 
Der Intel-Konkurrent AMD ver- 
öffentlicht seinen Duron-Pro- 

zessor, der endlich auch etwas 
finanzschwacheren PC-Nutzern 
satte Athlon-Rechenpower für 
wenig Geld beschert. 


LARA FOR SALE 
Wie aus firmennahen Kreisen 
verlautet, steht Eidos (Tomb 
Raider, Deus Ex, Commandos) 
zum Verkauf. Unter den mut- 
maßlichen Interessenten befin- 
den sich Microsoft (Age of Em- 
pires 2) und Havas Interactive 
(Diablo 2). Infogrames demen- 
tierte bereits Kaufabsichten. 


TOTALAUSFALL 
Was haben die Nationalelf 
und Euro 2000 gemeinsam? 
Beides sind Totalausfälle. 
Während die deutschen Kik- 
ker gedemütigt heimfahren 
mussten, reduzierte Electro- 
nic Arts den Zuro-2000-Ver- 


chen auf 49,95 Mark - Rekord! 


Trends und Gerüchte aus 


kaufspreis nach nur sechs Wo- 


=— 


Mn Sa = 
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AKTUELL Abenteuer 


IM KLARTEXT 


Spiele sollten 
dem Leben 
voraushaben, 


dass sich Fehler 


rückgängig 


machen lassen. 


Oder sehen Sie 
das anders? 


Mir lan’ı 2 


Daniel Gh. Kreiss 
Redakteur 


Ein paar Freiheitskämpfe sind ja 
gewonnen: Seit 89 darf Mallorca 
auch von Ossis mit Alkoholika 
bewässert werden, seit dem Früh- 
jahr dürfen sich Exhibitionisten in 
Fernsehzwingern blamieren und 
seit Juni darf man deutschen Na- 
tionalkickern unbehelligt die Zunge 
rausstrecken. Kein schlechter 
Schnitt. Doch ein Gefecht steht 
noch an, bevor wir uns auf die 
Schultern klopfen können: das um 
Speicherfreiheit in PC-Spielen! 
Weiter kriegen wir Programme 

in die Ladenregale gehauen, 

die vorschreiben, wann und wo 
gesichert werden kann. Lust auf 
Pinkelpause? Keine Chance, erst 
den feuerspeienden Rollmops 
plätten. Das Sandmännchen klopft 
an? Nix da, die Halbelfenkönigin 
misst ihren güldenen Haarreif. 
Weiterspielen ist Zwang! Wer sich 
$ = h ” dem Designer- 
peit er willen widersetzt 


systeme nach und beherzt ab- 
Diktatorenart? bricht, wird mit 


. Neustart ab Le- 
Herzlichen vel 1 und diszipli- 
Dank, ich narischem Punk- 


. | teabzug bestraft. 
verzichte! Oder so. Gerade 


steht Vampire wegen seines dik- 
tatorischen Spielstandsystems vor 
dem Kadi, davor etwa ST: Genera- 
tions oder Alien vs. Predator. Von 
PlayStation-Adaptionen wie Dino 
Crisis ganz zu schweigen. Genannt 
wird die Unverschämtheit meist 
„Konzeptbestandteil". Äh, hallo? 
Warum spiele ich denn? Um 
Vorschriften vor den Latz geknallt 
zu bekommen oder Qualphasen 
zigmal durchmachen zu müssen? 
Nö. Lustigerweise schießen sich 
die Despotendesigner im Endeffekt 
eh selbst ins Bein: Die Beschwer- 
dehotlines brennen durch, der 
Firmenruf geht den Bach runter. 
Und dann wird reumütig gepatcht. 
Wir sind halt doch das Volk! 
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m VIEL ARBEIT 
Vor solch detailreich mo- 
dellierten Hintergründen 
i werden später die 3D- 

: j Spielfiguren agieren. 


Liebesgrüße aus Chi 


gent John Corddes britischen Geheim- 

dienstes MI6 untersucht in In Cold 
Blood das Verschwinden eines amerikani- 
schen Kollegen. Der war gerade in China, 
wo er einen Atomkrieg verhindern sollte - 
was Cord allerdings nicht weiß. Ebenso 
wenig kennt er seinen eigenen Auftrag, 
denn sein Gedächtnis hat er offenbar 
während einer Folter verloren, Wie er in 
das chinesische Verlies kam, wie er wieder 
herauskommt und wie er den Weltkrieg 
abwenden kann, wird der Spieler in neun 
Missionen herausfinden müssen. Revolu- 
tion Software (Baphomets Fluch 2) spen- 
dierte In ColdiBlood aufwendige Hinter- 
grundbilder, vor denen die Spielfiguren‘ 
um ihr Leben kämpfen werden. Das Aben- 
teuerspiel soll sowohl-mit Action als auch 
mit Köpfchen lösbar sein. 


Ma GENRE Adventure WI ENTWICKLER Revolution Software 
BE ANBIETER Ubi Soft MU TERMIN 3. Quartal 2000 


Arcanum 


Das Neuzeit-Fantasy-Epos nähert sich der Fertigstellung. 


eitab aller gängigen Rollenspiel- 

Bräuche suchen die Fallout-Ma- 
cher von Troika Games fürs Erstlings- 
werk Arcanum eine Nische. Das in ei- 
nem alternativen 19. Jahrhundert an- 
gesiedelte Spiel nutzt alle Regeln der 
Fantasy-Welt: Magier, Zombies und 
Orks sind überall anzutreffen, selbst 
der Spieler ist mit magischen Fähig- 
keiten ausgestattet. Ansonsten wird 
wenig an ein Rollenspiel erinnern, da 
keine festen Abenteurergruppen an- 
gedacht sind, kräftig mit urigen Re- 


3 
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volvern geschossen wird und nicht 
einmal Flammenschwerter eingesetzt 
werden. Highlight von Arcanum wird 
die Künstliche Intelligenz sein: Jeder 
Bewohner des Landes soll zu natür- 
lichen Gesprächen fähig sein und sich 
der Gruppe des Spielers anschließen. 
Bereits im Herbst wird Sierra die 
interessante Bereicherung des Rol- 
lenspiel-Genres veröffentlichen. 


MI GENRE Rollenspiel MU ENTWICKLER Troika Games 
MW ANBIETER Sierra MI TERMIN 3. Quartal 2000 


A 


MAGIER WYATT EARP Die neuartige Vermischung von Fantasy-Elementen mit Landschaften und 
Figuren der Neuzeit führt zu skurrilen Konstellationen: Magier und Orks im Wilden Westen? 


The Road to EI Dorado 


Spielbergs 3D-Adventure im Stil des nächsten Monkey Island 


D reamWorks, das Animationsstudio 
von Steven Spielberg, hat seit Mai 
einen neuen Zeichentrickfilm in den 
amerikanischen Kinos: The Road to El 
Dorado. Noch bevor der Film im Win- 
ter zu uns nach Europa kommt, wird 
Ubi Soft das gleichnamige Adventure 
veröffentlichen. Die Kombination von 
3D-Figuren mit 2D-Hintergründen er- 
innert an Spiele wie Grim Fandango 
oder LucasArts’ in Entwicklung be- 
findliches Escape from Monkey Island. 
Das Adventure spielt zur Zeit der Be- 
setzung Mittelamerikas, als Piraten, 
Ritter und Abenteurer sich die india- 
nischen Goldvorräte streitig machten. 
Mit klassischen Such- und Kombina- 
tionsrätseln, einem nahezu unsterb- 
lich Helden und jeder Menge Witz hat 
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The Road to El Dorado beste Chancen, 
das Genre der klassischen Adventures 
neu zu beleben. 


WU GENRE Adventure MI ENTWICKLER Dreamworks 
Wu ANBIETER Ubi Soft MI TERMIN 4. Quartal 2000 


KEIN MONKEY ISLAND Das Spielberg-Produkt 
hat Ahnlichkeit mit dem Lucas-Titel. 


Gerücht 


DES MONATS 


EM GERÜCHT: 

Die Arbeiten an Turri- 
can 3D, dem Nachfol- 
ger einer der erfolg- 
reichsten deutschen 
Spieleserien, werden 
eingestellt. 


EB WIR MEINEN: 
Die Hiobsbotschaften 
kamen zu früh. Zuge- 
geben: THQ nannte 
einst als Veröffentli- 
chungstermin das 
längst abgelaufene 
vierte Quartal 1999 
und das wirkliche Er- 
scheinungsdatum liegt 
tief im Dunklen. Ge- 
naues weiß aber we- 
der Designer Manfred 
Trenz noch die Vor- 
standschaft des Spie- 
legiganten THQ. Zur 
Diskussion steht der 
Titel, der einst auf 
C64 und Amiga für 
Furore sorgte, bereits 
seit langem. Wie aus 
qut unterrichteten 
Kreisen zu hören war, 
wird nach wie vor am 
Inhalt des Spiels ge- 
feilt, nicht einmal die 
unterstützten Platt- 
formen stehen fest. 
Derzeit wird zwischen 
folgenden Alternati- 
ven abgewogen: Das 
PC-Projekt wird wie 
geplant beendet, es 
wird komplett einge- 
stellt oder auf Konso- 
len wie PlayStation 2 
oder Xbox konver- 
tiert. Letzteres dürfte 
die wahrscheinlichste 
Lösung sein - schließ- 
lich ist Turrican 3D 
ohnehin ein typisches 
Konsolenspiel. 


Abenteuer AKTUELL 


ötupid Invaders 
Skurriles Zeichentrick-Adventure 


it einem besonders albernen 

Namen versucht Stupid Inva- 
ders die Aufmerksamkeit auf sich 
zu ziehen. Das Adventure im Stil von 
Down in the Dumps wendet sich an 
das jüngere Publikum, das Sonntag- 
morgens mit Begeisterung Zeichen 
trickfilme im TV ansieht. Das Spiel 
dreht sich um eine winzige Alien-Fa- 
milie, die mit ihrem schweinsgesichti- 
gen Raumschiff auf einem unbekann- 
ten Planeten abstürzt und nun eine 
Rückreisemöglichkeit benötigt. 


MI GENRE Adventure MI ENTWICKLER Xiliam 
Ba ANBIETER Ubi Soft MO TERMIN n. n. b. 


GRAZIÖS Die sympathische Alien-Familie 
gewinnt keine Schönheitspreise. 


Pool of Radiance 
Der zweite Teil kommt! 


tormfront zeigt neue Screenshots 

von Pool of Radiance 2, einem der 
seltenen „echten“ PC-Rollenspiele. 
Die zahllosen Details und Lichteffekte 
lassen auf einen gehörigen Hardware- 
Hunger schließen. Die Neufassung 
des Spiels basiert auf der dritten 
Edition des D&D-Regelwerks, deren 
Zahlenarithmetik das Spiel vor allem 
für Hardcore-Rollenspieler interes- 
sant machen werden. Auf der Heft- 
CD-ROM finden Sie den offiziellen 
Trailer von Pool of Radiance 2. 


BU GENRE Rollenspiel I ENTWICKLER Stormfront Studios 
MI ANBIETER Mindscape MI TERMIN 4. Quartal 2000 


GEWALTIG Wem das Haudrauf-Diablo- Prinzip 
nicht reicht, freut sich auf Pool of Radiance 2. 
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AKTUELL Strategie 


IM KLARTEXT 


Westwood? 
Nie gehört! 
Schon in we- 
nigen Jahren 
werden sich 
nur noch die 
Älteren unter 
uns an die 
Kultfirma 
erinnern. 


Petra Maueröder 
Chefredakteurin 


W: heißen die zehn bekanntesten 
und renommiertesten Spiele- 
schmieden? Laut einer PC-Games- 
Umfrage sind dies Blizzard, Ensem- 
ble Studios, LucasArts, EA Sports, 
id Software, Blue Byte, Westwood 
Studios, Maxis, Bullfrog und Origin. 
Von diesen Namen bleiben nur die 
sechs erstgenannten übrig. Die 
anderen vier gehören zu Electronic 
Arts und fallen einer Umstrukturie- 


Am rung zum Op- 
Was für ein Ab- 


fer: Künftig gibt 
stieg: Im legen- es nur noch EA 


dären Bullfrog- Cames (<aC 
r Die Sims), EA 
Gebäude werden sports (rıra 
inzwischen 2001) und 
Fußballmanager Ca com. die 
iert Abteilung für 
programmie : Online-Spiele 


wie Ultima Online. Westwood, Maxis, 
Bullfrog, Origin - klangvolle Marken 
werden damit zu schnellen Brütern 
degradiert. Zu Fortsetzungsfabri- 
ken. Anonymen Abteilungen. Doch 
eines hat man dabei vermutlich 
übersehen: Spieledesigner verste- 
hen sich als Künstler und gelten 
damit als Sensibelchen, die nichts 
mehr hassen, als dass sich andere 
mit fremden Lorbeeren schmücken. 
Richard Garriott und Peter Moly- 
neux haben ihre Firmen sicher nicht 
wegen Unterbezahlung verlassen. 
Und auch die Verträge der West- 
wood-Gründer Louis Castle und 
Brett Sperry laufen in spätestens 
drei Jahren aus. Mein Eindruck: 

In der Spiele-Welt herrschen inzwi- 
schen Verhältnisse wie in Holly- 
wood - mit Giganten wie Warner 
Bros., Universal Pictures oder 20th 
Century Fox, die ihre Studios (also 
die eigentlichen Macher) gerade 
noch im Vorspann aufblitzen lassen. 
Wann kommt Havas Interactive auf 
die Schnapsidee und killt Blizzard? 
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Neulich beim Griechen 


Im Pharao-Nachfolger Zeus steht mehr auf dem Programm als Städtebau. 


harao erschien im letzten Herbst und be- 

geisterte Hunderttausende Spieler mit detail- 
reichem Städtebau im alten Ägypten. Der Nach- 
folger entführt Sie ins antike Griechenland, wo 
Sie diesmal allerdings mit ganz ungewohnten 
Herausforderungen konfrontiert werden. Statt 
nur zu bauen, zu planen und zu managen sowie 
gelegentliche Erdbeben und Hungersnöte zu 
überstehen, gibt es jetzt richtige Adventure- 


DD. Zeus 


or 


t 


KR 
Ali 
GROSSREINEMACHEN Obwohl die Pharao-Entwickler noch immer auf altmodische 2D-Technik setzen, erscheinen dank 
einer Generalüberholung der Grafik sämtliche Häuschen und Männeken doch weitaus glanzvoller als in älteren Produkten. 


Elemente. So kann es passieren, dass die 
gefürchtete Medusa die Stadt bedroht und Sie 
schleunigst einen Helden engagieren müssen, der 
das drohende Unheil abwendet. Stadtmanage- 
ment dürfen Sie freilich weiterhin betreiben, dies- 
mal jedoch mit einer überarbeiteten Steuerung. 


MM GENRE Aufbaustrategie MM ENTWICKLER Impressions 
Ma ANBIETER Havas Interactive 8 TERMIN 4. Quartal 2000 
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ötarship Troopers 


Hier werden Strategen von drei Meter großen Insekten erwartet. 


ie im aktuellen Titel Ground Con- 

trol geht's in Starship Troopers 
handfest zur Sache: Hier müssen sich 
Ihre Leute gegen Heerscharen aggres- 
siver Rieseninsekten zur Wehr setzen. 
Zuvor müssen Sie Ihre Leute zu taffen 
Streitern ausbilden, damit sie den 
hordenweise angreifenden Gegnern 
gewachsen sind. Während der Missio- 
nen bekommen Sie Nachschub in Form 
von abenteuerlustigen Rekruten und 
steuern diese zusammen mit Ihren 
stets besser werdenden Kämpen 
durch die exotischen Welten. 
MM GENRE Echtzeitstrategie MM ENTWICKLER Bluetongue 
Ma ANBIETER Hasbro Interactive MM TERMIN August 2000 


KALTER STERN Die Planetenoberfläche wurde komplett in 3D 
modelliert - genau wie die Film-bekannten Akteure. 


N 
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Fallout Tactics 


Im dritten Fallout-Teil wird’s taktisch. 


W: es sich bei Fallout und Fallout 2 um reinras- 
sige Rollenspiele handelt, dürfen Sie hier als Stra- 
tege mit einem ganzen Trupp erlesener Soldaten gegen 
fiese Mutantenarmeen vorrücken. Die Einzelspieler- 
kampagne umfasst 20 Missionen, die sich in ihrem 
jeweiligen Verlauf gegenseitig beeinflussen. Grafisch 
wird wieder 2D- 
Schonkost ge- 
boten und auch 
während der 
Kämpfe kommt 
das rundenba- 
sierte Prinzip 
zum Einsatz. 


BR GENRE Taktik 

Bu ENTWICKLER MicroForte 
m ANBIETER Interplay 

Bu TERMIN 1. Quartal 2001 


Vorgaben der Missionsaufträge halten. 


Telegramm 


+++ Mit Golem bringt 
Swing! noch in diesem 
Jahr ein rundenbasiertes 
Fantasy-Strategiespiel 
heraus. Neben den 
Kämpfen, die sich vor- 
wiegend auf Luft- und 
Wassergefechte kon- 
zentrieren, soll auch 

der Handel eine wichtige 
Rolle spielen. 

+++ Cossacks - European 
Wars sieht nicht nur aus 
wie Age of Empires, auch 
das Spielprinzip ist dem 
Aufbaustrategiehit nach- 
empfunden. Hier nehmen 
Sie teil an den Kämpfen 
im neuzeitlichen Europa, 
Erscheinen soll der CDV- 
Titel bereits im kommen- 
den Herbst. 

++ Was wird sich wohl 
hinter einem Titel na- 
mens War Commander 
verbergen? Richtig, ein 
martialisches Echtzeit- 
strategiespiel mit anspre- 
chender 2D-Grafik, in 
dem Sie ab dem Ende des 
Jahres 2000 gigantische 
Schlachten der Gegen- 
wart nachstellen können. 
+++ Wer nicht genug 
davon kriegen kann, 
Buslinien einzurichten 
und Wohngebiete ver- 
kehrstechnisch noch 
besser zu vernetzen, 

der darf sich freuen: Ent- 
wickler Jo Wood kündigt 
für den kommenden Sep- 
tember die Erweiterung 
zur viel beachteten Wirt- 
schaftssimulation Der 
Verkehrsgigant an. 
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I GENRE Echtzeitstrategie MM ENTWICKLER Mathematiques Appliquses 
MM ANBIETER Ubi Soft MM TERMIN November 2000 


Ein paar Golts für alle Fälle 


Revolverhelden können einpacken: Bei Desperados sind kühle Taktiker gefragt. 


enn Sie Commandos und den Wilden Westen 

lieben, dann werden Sie mit Desperados 
vielleicht Ihr Spiel gefunden haben: An dem an- 
sehnlichen Strategietitel werkelt ein Team deut- 
scher Entwickler bereits seit über zwei Jahren 
(PC Games berichtete). Jetzt ist endlich Prärie- 
land in Sicht: Sowohl die verwendete Technik als 
auch die Hintergrundstory sind vollkommen aus- 
gereift, so dass einzig die Missionen gebastelt 


Stratege AKTUELL 


Peacemakers i 


Hier wird scharf geschossen - für den Frieden. 
ie überneh- f: Tr U 
men eine : 

internationale - — u — 

Eingreiftruppe, 

die weltweit Kon- 

flikte bekämpft. 

Neben dem Part ng 

der 3D-Echtzeit- 

strategie müssen 

Sie durch ge- 

schickte Presse- 

arbeit auch po- 
litische Erfolge 
erzielen. Besonderheit des Spiels sind das detailliert aus- 
gearbeitete Verhalten von Computergegnern und eigenen 
Einheiten, was Gefechte realistisch simulieren soll. 


Markus 
Wilding 


PR-Direktor Activision 


HUBSCHRAUBEREINSATZ Im Arsenal 
befinden sich aktuelle Helikoptermodelle. 


B Vampire 
erscheint fast 
zeitgleich mit 
Diablo 2. Angst? 
Dazu sind beide 
Spiele zu unter- 
schiedlich. Bei 
Vampire kann 
man eine film- 
ähnliche Ge- 
schichte miterle- 
ben, bei Diablo 2 
steht kurzweilige 
Action im Vorder- 
grund, Als Spieler 
sollte man sich 
einfach beides 
kaufen. 


werden müssen. Wie im großen Vorbild Com- 
mandos müssen Sie packende Aufträge erledi- 
gen, indem Sie einen Trupp wohl ausgerüsteter 
Draufgänger auf gefährlichen Einsätzen steuern. 
Ob noch ein Mehrspielermodus eingebaut wird, 
ist derzeit noch nicht sicher. 


B Ist da in Eurer 
Zeitplanung was 
schief gelaufen? 
Auf keinen Fall! 
Vampire ist jetzt 
fertig und kommt 
auf den Markt. Es 
wäre nicht das 
Beste gewesen, 
es verbugt he- 
rauszubringen. 


MI GENRE Taktik MM ENTWICKLER Spellbound Entertainment 
Ma ANBIETER Infogrames MM TERMIN 4. Quartal 2000 


EB Wie läuft der 
Vampire-Verkauf 
in Amerika? 
Fantastisch - 
Vampire hat dort 
den zweitbesten 
Startverkauf ei- 
nes Rollenspiels 
aller Zeiten und 
verkauft sich zum 
Start sogar bes- 
ser als Q3A! Nach 
zwei Wochen ist 
Vampire nun so- 
gar zwei Mal in 
den US-Top 10 
vertreten: mit der 
normalen Version 
auf Platz 3 und 
der Special Edi- 
tion auf Platz 5. 


SCHLAMMSCHLEICHER Wie im Taktik-Hit Commandos ist laut lärmendes Gepolter in Feindesnähe keine gute Idee. Daher 
robbt dieser Desperado leise über den Boden und versucht danach, einen Wachposten mit seinem großen Messer zu erledigen. 
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AKTUELL Sport & Simulation 


— 


Grand Prix 3 


Eures i : Mit etwas Glück lädt Sie Hasbro Interactive zum Großen Preis von 
Die vielleicht beste FI-Simulation steht am Start. 


Deutschland an den Hockenheimring ein. Oder gewinnen Sie einen von 
neun weiteren attraktiven Preisen. Beantworten Sie folgende Frage: 


N I Fee , . " n 
Er Se 7 m PERS R A 1; = us“. E . r m 
EEE un. ER, Wie oft war Michael Schumacher bereits Formel-1-Weltmeister? 
e r 


Rufen Sie bis zum 17. Juli 2000 unter 
0190/ 58 59 58* an und nennen Sie 
uns die richtige Antwort. Oder schicken 
Sie eine Postkarte mit der Lösung an: 


EB RUTSCHIGE 
ANGELEGENHEIT 
Hoffentlich sind bei dieser 
Witterung auch die richti- 

, gen Reifen auf dem Formel- 
1-Boliden aufgezogen. 


Zu gewinnen gibt es: 

: Zwei Karten für den Großen 
Preis von Deutschland am 
30. Juli 2000 in Hockenheim 

is: Je ein von Geoff 

COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Grand Prix 3 
Roonstraße 21, 90429 Nürnberg 


Crammond handsigniertes 
Grand Prix 3-Original 

; reis: Grand Prix 3- 
Fanpaket (mit T-Shirt, Poster etc.) 


* Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie 1,21 Mark pro Minute. 
Teilnahmeschluss ist der 17. Juli 2000. Die Gewinner werden schriftlich be- 
nachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC 


MEDIA AG und von Hasbro Interactive Deutschland sind von der Teilnahme 
ausgeschlossen. Die Gewinne können nicht bar ausgezahlt werden. 
etzt Programmierer-Legende Geoff Cram- 
mond mit dem dritten Teil der Grand Prix- 
Serie erneut den Maßstab für realistische Fahr- 
simulationen? Das Spiel jedenfalls steht kurz 
vor der Vollendung und um die ungeduldige 
Fangemeinde bis zum Erscheinungstermin zu 
beschäftigen, hat Hasbro Interactive neue Bil- 
der veröffentlicht, die erstmals verregnete 
Rennstrecken zeigen. Außerdem gibt es für 
Formel-1-Fans jede Menge cooler Preise in un- 
serem Gewinnspiel abzustauben (siehe Kasten). 
Unser ausführlicher Test in der nächsten Aus- 
gabe wird klären, ob Grand Prix 3 die extrem 
hohen Erwartungen erfüllen kann. 


a u 


MI GENRE Rennsimulation MM ENTWICKLER MicroProse 
I ANBIETER Hasbro Interactive MI TERMIN Juli 2000 


Athleties Games Jetfighter 4 


Road Wars 


Mit Gasfuß und Gatling Gun 


In Road Wars treten Sie zu einem 
Rennspektakel der brutalen Art an. 
Waffenstarrende Stock Cars beharken 

sich in diesem Fun-Racer auf zwölf 
verschiedenen Strecken. Vom hart ver- 
dienten Preisgeld kaufen Sie verbes- 
serte Waffen, Panzerung und Motoren. 


Ma GENRE Rennspiel MI ENTWICKLER Swing! Entert. 
m VERTRIEBN.n. b. BB TERMIN Juli 2000 


n ” ze 


FEUER FREI Fahrzeugbeherrschung und 
Feuerkraft bringen den Sieg. 
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Beweisen Sie als Leichtathlet Ihre Fitness! 


n Millennium Ath- 


letics Games star- La u 
ten Sie eine viel ver- m | 
sprechende Karriere 2 2 ’ 
als Leichtathlet mit al 
dem ultimativen —. E 
Ziel, an der kom- m 
menden Olympiade N a 


teilzunehmen. In 17 
verschiedenen Diszi- 
plinen wie 100-Me- 
ter-Lauf, Hoch- 
sprung oder Ham- 
merwerfen treten Sie gegen Computergegner oder bis zu sie- 
ben menschliche Kontrahenten im Mehrspielermodus an. Ein 
Team von Managern, Ärzten und Trainern begleitet Sie auf 
Ihrem Weg an die Spitze und sorgt dafür, dass Sie gut vorbe- 
reitet in die Wettkämpfe gehen. Im actionlastigen Team-Arca- 
de-Modus kümmern Sie sich um acht Sportler gleichzeitig 
und verhelfen ihnen zum Sieg über die Konkurrenz. 


N 


8.57.70 
JETZT ABER SCHNELL Der Körperbau der 
Athleten unterscheidet sich nach Sportart. 


Wa GENRE Sport IB ENTWICKLER Swing! Entertainment 
BI ANBIETER N. n. b. MB TERMIN September 2000 


Luftkampf über Kalifornien 


teigen Sie in die F-18 oder F-22 Rap- 

tor und verteidigen Sie San Francis- 
co gegen finstere Invasoren. Der vierte 
Teil der Jetfighter-Serie soll wesentlich 
realistischer sein als seine actionlasti- 
gen Vorgänger. Trotzdem versprechen 
die Entwickler auch Einsteigern ein 
unkompliziertes Spielerlebnis. 


Ma GENRE Flugsimulation MM ENTWICKLER Mission Studios 
BA ANBIETER Take 2 MB TERMIN 3. Quartal 2000 


DURCHGESCHÜTTELT Solche Treffer überlebt 
selbst eine F-14 nicht unbeschadet. 


www.pcgames.de 


Die expansive Verbundgruppe für Game-Stores! 


Sport & Simulation AKTUELL 


ro 0 V dar | ng baut die Service-Leistungen für 


die Multimedia-Mitgliedsunternehmen aus. 


Ab in die Welle! Die Simulation zum feuchten Sport. Deshalb brauchen wir Verstärkung 


und suchen möglichst bald eine(n) 
ählen Sie einen von acht 


ERDE EB FACHHANDELS-BERATER(IN) 
Brandung vor der Küste Ha- j ; ; } 


waiis. Als unerschrockener \ Video-Games 


Wassersportler müssen Sie in . 

verschiedenen Disziplinen Ih- ® | In « Sie wissen, was in der Games-Branche gespielt wird und 

ren Mut beweisen. Neben Sla- 2 Y haben möglichst Einzelhandels-Erfahrung. 

Iomrennen stehen Freestyle- | « Sie sind motiviert, ehrgeizig und kommunikativ. 

« Sie wollen in einem Top-Team erfolgsorientiert arbeiten. 

* Sie sind bereit für eine intensive Reisetätigkeit und wohnen 
idealerweise in der südlichen Hälfte Deutschlands. 


Events auf dem Veranstal- — 
tungsplan, in denen Sie die DER AUFTAKT Zu Beginn des Wettbewerbs 
kritische Jury mit akrobati-  paddeln die Surfer den Wellen entgegen. 
schen Einlagen begeistern. 

Ein vergnüglicher Surf-Soundtrack und ein fachkundiger Experten- 


Kommentar runden das feucht-fröhliche Vergnügen ab. Wenn Sie diese Chance im idee+spiel-Verbund - dem mitglieder- 


stärksten und erfolgreichsten Verband der Spielwarenbranche - 
Im GENRE Sport IM ENTWICKLER Swing! MM ANBIETER N. n. b. IM TERMIN Juli 2000 reizt, dann senden Sie bitte Ihre Bewerbungsunterlagen mit An- 
gabe Ihrer Gehaltsvorstellung und des frühesten Starttermins an: 


= McMEDIA 
In ü j A pP z. Hd. Otto E. Umbach 
Daimlerring 4 
. 2 31135 Hildesheim 
Tiefenrausch: Der U-Boot-Krieg der Zukunft! 


www.mcmedia.de 
n den eisigen Tiefen der 
Weltmeere tobt ein erbitter- 

ter Kampf. Als Kommandant F 

einer Kampf-U-Boot-Staffel u ae u 

verteidigen Sie Ihr Volk gegen fe 

eine feindliche Übermacht. Ge- hn 

fangen hinter den Linien, ba- Nur > a & AG I GC 

steln Sie an einem Mutter- — u | I y\ 

schiff, das Ihre Leute aus der “2 

Gefahrenzone bringen soll. Mit £ 

Torpedos und Wasserbomben LUFTKAMPF IM WASSER Die Cockpitperspek- 

heizen Sie dem Gegner ein, lei- tive erinnert an Flugsimulationen. 

ten die Einsätze und dirigieren 

Ihre Flügelmänner. Die Entwickler fühlen sich offenbar in diesem Me- 

tier zu Hause: Bereits Subculture stammte von den Criterion Studios. 


Die Zusammenkunft” 


Ma GENRE Simulation MM ENTWICKLER Criterion MM ANBIETER Ubi Soft MI TERMIN September 2000 


Search & Rescue 2 


Pazifisten der Lüfte fliegen für die gute Sache. 


uftkämpfe und Flakfeuer ae: 
I nicht in die Welt Ei. DIESE 
von Searchand Rescue 2. a KRENTUREN BRAUCHEN 
00,00 „= | KEIN TRAINING... DIE WISSEN WARS SIE TUNI 
tungspiloten, der mit seinem u I re = 
Notfall-Helikopter Schiffbrü- 


Stelle dich den zunce 


ts enthält alles, ws 


& y 
chige aus dem Meer fischt. Herausforderungen des er was du und SU 
Neben einer extrem rea- besten Sammelharten ad ein Freund 

listischen Flugphysik verspre- spiels der Welt Magic: brauchen, um gleich 


chen die Entwickler allerlei Die Zusammenkunfı®, EN, 
Spezialausrüstung wie Pum- HILFE NAHT Und wieder einmal hebt der Den besten Einstieg bietet Y a 
pen oder Rettungskörbe. Dolphin HH-65 ab, um Gutes zu tun. dir dieses Anlänger-Spiel. 


SAMMELKARTENSPIEL 2 Arco. NL 


Wizards of the Coast, Magic: Die Zusammenkunft und Starter 2000 sind eingetragene Warenzeichen der Firma Wizards 
of the Coast, Inc. Illustration von Carl Critchiow und Jeff Miracola ® 2000 Wizards of the Coast 
Vertrieb durch AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach 


———— |||. 
. r 1 


losspielen zu können, 


MI GENRE Flugsimulation MM ENTWICKLER Swing! MM ANBIETER N. n. b. BB TERMIN Juli 2000 
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AKTUELL Online 


Tanken per Internet 


Steigende Benzinpreise sorgen bei Autofahrern für Unmut. Mit 
Datango finden Sie die günstigsten Zapfsäulen in Ihrer Nähe. 


datäigp.i: 


Keinen Pfennig mehr zu viel für Benzin bezahlen - kein Problem mit Datango. Dazu installieren Sie den Datango- 
Player als Zusatzprogramm für Ihren Webbrowser. Sie finden ihn auf der PC-Games-CD oder können ihn direkt 
unter www.datango.de herunterladen. Dort erwarten Sie auch zahlreiche andere Informationen. Diese werden mit 
gesprochenen Kommentaren unterlegt und bieten nicht nur Einsteigern die optimale Möglichkeit, sich im Internet zu 
orientieren sowie schnell und bequem auf interessante Seiten zu gelangen. Derzeit haben bereits über ein Dutzend 
Sprecher mehrere Hundert solcher interaktiver Touren besprochen. Darüber hinaus können Sie sich Ihre eigenen 


Touren erstellen. Folgende Webrides (zu finden unter www.datango.de) sind in diesem Monat besonders sehenswert: 


I Instant Messenger stellt das kleine Programm vor, das eine mögliche Alternative zum bewährten ICQ ist. 
I Cybertalk untersucht, ob der potenzielle Traumpartner womöglich in den Weiten des Internets auf Sie wartet. 
m So komisch kann Fußball sein stellt die lustigsten Webseiten zur schönsten Nebensache der Welt vor. 


The Dark Age of Gamelot 


Neues Online-Rollenspiel stellt Kämpfe zwischen Spielern in den Vordergrund 


it The Dark Age of Camelot 

kommt Mitte nächsten Jahres 
ein weitere Online-Rollenspiel heraus. 
Es ist im Zeitalter kurz nach dem 
Tode von König Arthur angesiedelt 
und unterscheidet sich vor allem da- 
durch von anderen Genrevertretern, 
dass nicht der Kampf gegen com- 
putergesteuerte Monster im Vorder- 
grund steht. Vielmehr duellieren Sie 
sich häufig mit anderen Spielern, 
ohne dass Sie dafür geächtet werden. 
Wie im Genre üblich, können Sie 
Ihren Charakter aus einer Vielzahl 
von Rassen und Klassen erstellen, 
die sich in ihren Kampf- und Magieei- 
genschaften deutlich unterscheiden. 


Ma GENRE Rollenspiel MM ENTWICKLER Mythic Entertain- 
ment MU ANBIETER N.n.b. BB TERMIN 2. Quartal 2001 


TRAUMHAFTE SPIELWELT Die Landschaften werden durch die 
3D-Engine sehr gut in Szene gesetzt. 


Und nun zur Werbung ... 


Die Leser von PC Games verleihen Monat für Monat den ADward für die beste Anzeige. 
Abstimmen und mitmachen lohnt sich: Wir verlosen unter den Einsendern zehn Spielepakete! 


Diablo 2 (Havas) 


Teufel des Monats: Eigentlich kein Wunder, dass die 
PC-Games-Leser die Werbung zum am sehnlichsten er- 
warteten Spiel des Jahres auf den ersten Platz wählten. 


Toilette (12Snap) 
Schnäppchen per Handy: 
12Snap auf einem respek- 
tablen dritten Platz. 


Die richtige Anzeige für 
sommerliche Hitzerekor- 
de: Langnese auf Platz 2. 


Ss Solero (Langnese) 


COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games, 
Stichwort: ADward 
Roonstraße 21, 

90429 Nürnberg 
Einsendeschluss: 17. Juli 2000 


Und so machen Sie mit: 
Schreiben Sie Ihren Favoriten 
(Hersteller beziehungsweise 
Produkt sowie Seitenzahl 
genügen) auf eine Postkarte 
und senden Sie diese an: 
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GeBIT Home 
abgesagt 


Zu wenig Firmen stellen aus 


LEERE HALLEN Ohne die komplette Industrie 
macht die CeBIT Home wenig Sinn. 


ie aufgrund der EXPO von 

Hannover nach Leipzig verlegte 
CeBIT Home wurde abgesagt. Grund 
dafür sei laut Veranstalter (Deut- 
sche Messe AG) die zu geringe Be- 
teiligungsresonanz von Seiten der 
Aussteller. Unter anderem sagten 
Branchenriesen wie Electronic Arts, 
Eidos, Infogrames und Microsoft 
bereits im Vorfeld ab. Ein weiterer 
Rückschlag war die Absage von 
Sony, die zunächst die Vorstellung 
der PlayStation 2 geplant hatten. 
Nun wollen die Betreiber das Kon- 
zept einer Multimediamesse für 
Privatanwender neu überdenken. 


Ghicken Run 


Spiele zum Film geplant 


- idos sicherte sich die Lizenz 
zum Kinofilm „Chicken Run“. Die 
Handlung des Spiels wird sich stark 
am Film orientieren, in dem einige 
Hühner aus ihrem „Gefängnis' aus- 
brechen. Die witzigen Animationen 
stammen von der Firma Aardman 
Animations (Wallace und Gromit). 


GENRE N.n.b. IB ENTWICKLER Blitz Games 
Wa ANBIETER Eidos MM TERMIN 4. Quartal 2000 


AUF DER FLUCHT Diese beiden Federviecher 
haben das Käfigleben mehr als satt. 


www.pcgames.de 


wuw.stornfels.d 


A FÜR ENRICA 


DU BIST 
ALSO EINER DER 
NETTEN KLEINEN INFORMANTEN 
UNSERER BOSS-LADY. WIE NETT! 
TUA, DA BIST DU WOHL GERADE AN DIE 
FALSCHE GERATEN; "LIEUTENANT” 
MACH DAS NÄCHSTE MAL DEINE 
HAUSAUFGABEN RICHTIG 


ICH ARBEITE 


HAYES! 


Echtzeitstrategie für das neue Jahrtausend 


LhllUDı 


UND JETZT VERPISS 
DICH INS BÜRO UNSERER GELIEBTEN 
KOMMANDANTIN UND ERZÄHL IHR, DASS 
ICH IHRE VORLIEBE FÜR HÜBSCHE KLEINE 
JUNGS NICHT TEILE. UND WENN SIE WISSEN 
WILL, WAS MIR AM ABEND VOR 'NER SCHLACHT 
DURCH DEN KOPF GEHT, DANN SOLL SIE INS 
OFFIZIERSKASINO KOMMEN UND MIR'N DRINK 


Mstrationen von Luc Partie für IDEENSCHWIENE Pau a Pau 50169 Kerpen 


. 1999 Sierra On-Line. Inc. Sierra und Ground Comtroi sind Warenzeichen von Sierra On-Line Inc. Sierra On-Line ist Teil der HAVAS Interactive Gruppe. Das Massive Emertaimnent Loge ist ein Warenzeichen der Massive Entertainment AB. Alle Rechte vorbehalten. Story von Artın Denke / 


f SPENDIEREN WIE JEDES VERDAMMTE 
& x i MENSCHLICHE WESEN. 
- ä r DES 203. HEISST 

AYUMI IINO, UND DAS 

IS 'NE FREUNDIN VON MIR 
WENN DIE AN BORD 
DIESES SCHIFFS WÄRE, 
DANN WÜSSTE 
ICH DAS 


f 
1 


J ZT 
MA’AM. 
} 


“ 3 
r 
Ga. 

\ $ 


ICH HASSE 
BÜROPOLITIK 


TUT MIR 
LEID, MAJOR... 
ICH BEFOLGE NUR 
BEFEHLE. 


JA, UA, 
DAS TUN BEI 
CRAYVEN CORP DOCH 
ALLE NUR - BEFEHLE 
BEFOLGEN. VERSCHWINDE 
JETZT, UND ZWAR PRONTO, 
en PRICE. BEVOR ICH ECHT £ 
» SAUER WERDE 


I 
SIE SOLLTEN 


SCHLAFEN, SARAH 


MACHEN WIR WERDEN BALD 


SIE MAL PLATZ 
FÜR'!N MAJOR, 
GULLY. 


BEREITS, WAS 
UNS ERWARTET 
i ERGEANT 


E 
- 


% Das offizielle 
Lösungshuch 
jetzt überall 
im Handel 


MORGEN 
ERWARTET UNS DIE 
DÄMMERUNG. 


>  “ 


re 
www.groundcontrol-das-Spiel.de 
jeden Monat neu: Die Ereignisse von Krig-7B auch auf unser Special-Website. Entdecken 
Sie das "Code-Wort des Monats” auf den jeweiligen Comicseiten und fügen Sie diese am 
Ende zum ultimativen Cheatcode zusammen. 


- 
/AIERRA. == 


AKTUELL Hardware 


IM KLARTEXT 


Die heiße Jah- 
reszeit stellt 
Overclocker vor 
ein echtes Di- 
' lemma. Wer da- 
‚ von profitiert? 
Mit Sicherheit 
' die Hersteller 
von PC-Lüftern 
„ und Wärmeleit- 
paste. 


Albtraum! 
Overclo(- <}, 


Thilo Bayer 


Lt. Redakteur Hardware 


Ile Jahre wieder kommt das 

Grauen in die heimischen Spie- 
lestuben. Meistens im Juli, manch- 
mal aber auch früher. Die Rede ist 
von quälender Hitze, verniedli- 
chend auch als Wärme bezeichnet. 
Die Folgen sind ebenso vielfältig 
wie unangenehm. Mensch und Tier 
sondern Düfte ab, die keinem irdi- 
schen Ursprung zugeordnet wer- 
den können. An bestimmten Kör- 
perstellen des Spielers bilden sich 


6 di übel miefende 
egen 1 Pfützen, vor al- 


mörderische lem nach Death- 
Sommerhitze match-Einlagen 

» - im Netzwerk. Und 
hilft Spiele- eine Hardware- 
P6s nur zu- Spezies hat es 


in dieser Umwelt 


sätzliche Be- 
besonders 


lüftung. schwer: der PC- 


Lüfter. Vom Staub der Jahre befal- 
len, muss er Höchstleistungen voll- 
bringen und kubikmeterweise die 
Wärme abtransportieren. Freunde 
gepflegten Übertaktens kommen 
unter solchen Bedingungen ins 
Schwitzen. Schnell sind einmal er- 
reichte Overclocking-Rekorde nur 
noch Schall und Rauch, da die 
Spielekiste mit Pauken und Trom- 
peten abfliegt. Das geht gegen die 
Ehre des Übertakters, der jedes 
zusätzliche MHz mit stolz ge- 
schwellter Brust registrierte. Spä- 
testens in dieser Extremsituation 
trennt sich bei den Overclockern 
die Spreu vom Weizen. Der Schar- 
latan gibt auf und nimmt die MHz- 
Kastrierung hin, der Profi zückt 
den Bestellkatalog, um Hochleis- 
tungslüfter und Wärmeleitpaste 
zu ordern. Erst wenn er das Sur- 
ren der zusätzlichen Rotorblätter 
hört und der PC auf Hochleistung 
läuft, ist der Kampf gegen den 
Sommer gewonnen. 
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Ausdauernder Rechenknecht 


AMD schickt mit dem Duron einen kleinen Gladiator ins Rennen gegen den Celeron. 


Is Nachfolger der K6-Serie 

kommt der Duron von AMD auf 
den Markt. Der mit 600, 650 bzw. 
700 MHz getaktete Rechenknecht 
basiert auf dem Athlon und hat 
insgesamt 192 KByte Cache direkt 
auf dem Chip (128 + 64). Bemer- 
kenswert ist die Verwendung des 
EV6-Bus des Athlon mit 100 MHz 
(DDR) anstatt einer abgespeckten 
Sparlösung. Als kleiner Bruder des 
neuen Athlon (siehe unser Test) 
soll er den Intel Celeron angreifen. 
In der Spiele-Leistung wird er etwa 
dem originalen Athlon entspre- 
chen. Erste Lieferungen des Pro- 
zessors gingen bereits Anfang Juni 
an die PC-Hersteller, es sollten al- 
so die ersten Rechner im Juli in 
den Regalen stehen. Die Infra- 
struktur stellt der Sockel A mit 


EM BRÜDERLICH 
Auf den ersten Blick ist der 
T = Duron vom neuen Athlon kaum .S 
= zu unterscheiden, er benutzt | 
5 auch das gleiche Fahrwerk. 


dem VIA-KT133-Chipsatz (ehemals KZ133 genannt). Er bietet schnellen PC133-SDRAM-Speicher, 
UltraDMA/66 und AGP4X. Hauptplatinen auf dieser Basis bietet beispielsweise MS| (www.msi- 
computer.de) an. Die CPU-Preise für den Endhandel stehen noch nicht fest, der Großhandel erhält 
den Chip für 112 Dollar (600 MHz), 154 Dollar (650 MHz) bzw. 192 Dollar (700 MHz). 


MM HERSTELLER AMD MI TELEFON 089-450530 MM WEBSEITE www.amd.de 


Kalte Welten 


Neueste Version von Gool 3D 


EOON 


COOI 


EINFACH Per Drag&Drop werden Bilder und Texte prob- 
lemios mit witzigen 3D-Effekten belegt. 


ie Firma Ulead bringt Version 3.0 des be- 

kannten 3D-Tools an den Start. Von der ein- 
fachen Vektorgrafik bis hin zur aufwendig ge- 
machten Animation: Das Programm glänzt 
durch einfache Bedienung und übersichtliche 
Drag&Drop-Menüs. Alle Änderungen werden da- 
bei sofort in Echtzeit am Bildschirm dargestellt. 
Als Gif-Animation oder als Video wird das Gan- 
ze dann exportiert und kann direkt ins Web ge- 
stellt werden. Für nur 149 Mark gibt es hier al- 
les, was die dritte Dimension schöner macht. 


MM HERSTELLER Ulead MI TELEFON 0531-2207920 
a WEBSEITE www.ulead.de 


Tracking Tour 


Microsoft gibt uns die Kugel. 


icrosoft reitet einen ernst zu nehmenden 

Angriff auf die Maus als Standardeingabe- 
gerät für PCs. Denn die IntelliEye- 
Technologie hält nun auch Ein- 
zug in die Welt der Trackballs. 
Microsoft Trackball Explorer 
und Trackball Optical verspre- 
chen präzise Steuerung durch 
optische Abtastung. Auch der 
Funktionsumfang wurde aufge- 
bohrt. Endlich gibt es nun 
das gewohnte Mausräd- 
chen auch beim Track- 
ball. Beim Design wurde 
der Explorerstil der be- 
kannten Microsoft- 
Mäuse auf die neuen 
Steuerkugeln übertra- 
gen. Angeschlossen wer- 
den die beiden Geräte 
wahlweise über USB oder 
die PS/2-Schnittstelle. 
Voraussichtlich ab Ok- 
tober werden die Bälle 
auf dem deutschen Markt 
zu haben sein. 


MB ZWILLINGE 
Die Verwandt- 

schaft zur Explo- 
rer-Maus ist wohl 
kaum zu leugnen. 


BB HERSTELLER Microsoft 
Ma TELEFON 0180-5251199 
u WEBSEITE www.microsoft.de 


www.pcgames.de 


Hardware AKTUELL 


Ein Achtel mehr 


Matrox legt bei der Millennium G450 ein Brikett nach. 


atrox wird ab August den Nachfolger der G400-Serie unter dem Namen 
Millennium G450 in die Regale stellen. Verbessert wurden dabei die 3D- 
Geschwindigkeit und zahlreiche Peripherie-Merkmale. Augenfreundlich ist die 
Anhebung des RAMDAC-Taktes von 300 auf 360 MHz für bessere Bildwieder- 
holfrequenzen in hoher Auflösung. Wieder an Bord sind auch die DualHead- 
Technologie, die den Anschluss eines zweiten Bildschirms an die gleiche Kar- 
te erlaubt, und das Environment Mapped Bump Mapping (EMBM). Der 3D- 
Beschleuniger ist AGP-4X-fähig und hat Treiber für alle gängigen Betriebs- 
systeme. Die Millennium 6450 wird mit 32 MB DDR SDRAM (64 Bit breit) 
ausgeliefert und soll 419 Mark kosten. 


MI HERSTELLER Matrox 
TELEFON 089-6144740 
Bu WEBSEITE www.matrox.de 


en Millennium 6450 von 
Matrox ist wieder ein- 
TE mal vom Allerfeinsten. 


ALLES,WAS MAN ZUM 


Software 
Hardware 
Multimedia 


www.compare.de 


Stündliche Lagerbestandsaktualisierung im Internet 
Bei Bestellung bis15 h (D) = Versand am selben Tag 
Online Informationen zu fast jedem Spiel 


1500 Produkte ab Lager lieferbar 


Dark Reign 2 
Diabolo 2 

MDK 2 
Shogun 
Vampire 
X-Beyond Data 


688 Hunter Killer 
Age of Wonder 
Comanche Gold 
Diplomacy 

GTA2 

Spirit of Speed 1937 


1 = sofern ab Lager lieferbar 


Liefer- und Zahlungsbedingungen 


Aufgesetzt 


Head Phone für den Heimcomputer 


2 ine Kombination aus Stereokopfhörer und Mikrofon 
gibt es ab sofort für schlanke 30 Mark von der Firma 
InterAct. Ob für Online-Telefonie, sprachgesteuerte Soft- 
ware oder für einen koordinierten Angriff beim Multiplay- 
er-Spiel, auf ein solches Set kann der moderne Anwender 
kaum noch verzichten. Designtechnisch wurden neue We- 


ge gegangen: Die Kopfhörerkombi 
wird auf die Ohren gesetzt und der 
Haltebügel liegt am Hinterkopf 
auf. In vier modernen Farb- 
kombinationen wird es das 

Gerät zu kaufen geben. 


HERSTELLER InterAct 
TELEFON 01805-125133 
u WEBSEITE www.interact-europe.de 


MB ELEGANT 

Statt dicker Kopfhörer-Haube 
besitzt das Head Phone von 
InterAct vergleichsweise 
schmale Bügel. 


Aue 50, 42103 Wuppertal 


Mo-Fr. 10.30-20.00 Uhr 
Samstags 10.00-16.00 


DV 69,00 
DV 79,00 
DV 69,00 
DV 69,00 
DV 79,00 
DV 32,00 


DV 15,00 
DV 29,00 
DV 29,00 
DA 24,00 
DV 35,00 
DV 20,00 


Kein Mindestbestellwert! Ab 180 DM Spielewert in einer Lieferung 
VERSANDKOSTENFREI. Versand erfolgt per Nachnahme/Versandkosten 11,90 
DM (Vorkasse 6,90 DM via Euro-Scheck). Alle Preise verstehen sich inkl. 16% 
Erhältlich ab Ende Juli MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten/Termine ohne Gewähr. 


23% 
SE 


Erhältlich ab Ende Juli 


AKTUELL Charts 


PG-Games-Lesercharts 


Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird: Monat für Monat finden wir für 


Sie heraus, was auf den Monitoren der PC-Games-Leser tatsächlich läuft. 


AGE OF EMPIRES 2 

{Ensemble Studios/Microsoft) 

AUSGESCHLAFEN sollten 

Ihre Ritter sein, wenn 

Sie zum Sturm auf die 

feindliche Trutzburg bla- 
r\ sen. Im Herbst kommt 

die Zusatz-CD The Con- | 


Vormonat: | querors mit frischen 
Missionen und Einheiten. 


HALF-LIFE (DT.) 


(Valve/Havas Interactive) 


AUSDEZEICHNET wurde Gordon Freeman für 
besondere Leistungen bei der Eliminierung 
von fiesen Aliens mit Platz 2 in den Charts. 


NEED FOR SPEED PORSCHE 

(Electronic Arts) 

AUSGERREMST werden überängstliche Por- 
sche-Fahrer, die bei jeder Kurve gleich pa- 
nisch vom Gaspedal gehen. 


(Maxis/Electronic Arts) 


AUSGEZOGEN gehen die Sims in den Whirl- 
pool und unter die Dusche. Grobkörnige 
Pixel vertuschen allzu nackte Tatsachen. 


ANSTOSS 3 

(Ascaron/Infogrames) 

AUSGEWEONSELT werden schwache Spieler, 
die angehenden Spitzenmanagern auf dem 
Weg an die Spitze hinderlich sind. 


HALF-LIFE: OPPOSING FORCE 

(Gearbox/Havas Interactive) 

AUSGETAUSCHT wurde die Rolle, in der Sie 
sich im Add-On zum genialen Actionspiel 
durch Black Mesa ballern. 


STAR TREK: ARMADA 


(Activision) 


AUSGELASSEN feiern die Rassen des Al- 
pha-Quadranten den Sieg über die Borg. 
Star-Trek-Strategie vom Feinsten! 


STARLANGER 


(Digital Anvil/Microsoft) 


AUSGEBROCHEN ist der kalte Krieg zwischen 
Ost und West wieder in der Zukunft, wo sich 
die Fraktionen im 3D-Weltraum beballern. 


JAGGED ALLIANCE 2 


(Sir-Tech/TopWare Interactive) 


AUSGENUSTET müssen Ihre Söldner in Arulco 
ausharren, da der Mission-Pack Unfinished 
Business weiterhin auf sich warten lässt. 


(id Software/Activision) 


u | AUSGELUTSCHT ist inzwischen die schier 
Vormonat: | endlose Diskussion zur Indizierung des 
10 


Shooters von id Software. 
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1 N 
(Origin/Electronic Arts) 


(TopWare Interactive) 
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(Looking Glass Studios/Eidos) 


(Westwood Studios/Electronic Arts) 


— 
uı 
BB) 
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(Bioware/Virgin Interactive) 


Sierra/Havas Interactive) 
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(LucasArts) 


© 
> 
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(Westwood Studios/Electronic Arts) 


(Appeal/infogrames) 


u 
Die] 


(Impression Games/Havas Interactive) 


DD 
© 
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Veränderung A Gestiegen 


zum - leich geblieben 


Vormonat _Wsstallen 


Platzierung vom Vormonat 


PROJECT 2: me meraL acE 


Auf diese Spiele freuen sich die 
PG-Games-Leser am meisten: 


| 0 10 20 


IOKOHAUARMSTUFENROT 2 13% 


NENNEN OYAGER - ELITE FORCE 9% 


AGEWOEIEMRIRES 2: THE CONQUERORS 8% 


TIGER IM TANK So einen Prachtkerl züch- 
ten nur die besten B&W-Spieler heran. 


| 
| 
H 
| 
1 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
) 


30 


R% 


Pe 


TOP 10 DEUTSCHLAND EEE 
EB wu | DIE ORIGINAL MOORHUHNJAGD 
EI » |, DIE RACHE DER SUMPFHÜHNER 
EI = :) iesıns 
EI»: STARLANcER 
EI» :| Bi6 BROTHER THE GAME 
STAR TREK: ARMADA 
=) F1 2000 
EI vs COMMAND & CONQUER 3: FEUERSTURM 


‚EB wu | EURO 2000 
KEJ » 5) You Don’T KNOW JACK 3 


TOP 10 UK 

[EB iu | SHoGUN: TOTAL WAR 

EI +1) Tnesıns 

EI * 2) CHAMPIONSHIP MANAGER 99/00 
| AGE OF EMPIRES 2: THE AGE OF KINGS 
SOLDIER OF FORTUNE 

EI = 1) euRo 2000 

EI = ») Fi 2000 

EI » s| TACHYoN: THE FRINGE 

EI» 5) STARLANCER 

KEJ » 7) DELTA FORCE 2 


TOP 10 USA 
WHO WANTS TO BE A MILLIONAIRE 
THE SIMS 
EI - | ROLLERCOASTER TYCOON 
EI wu | sımciTY 3000 UNLIMITED 
EI - | AsEoF EMPIRES 2: AGE OF KINGS 
EI wu | MOTOCROSS MADNESS 2 
* 6, ROLLERCOASTER TYCOON ADD-ON 
EI v «| EVEROUEST: RUINS OF KUNARK 
EI = ı| STARCRAFT 
KEJ men | DAIKATanA 


Quellen: Wir danken MCV Deutschland, MCV USA, 
MCV UK sowie TopWare Interactive/GfK für die 
freundliche Unterstützung. 


Wenn Sie unsere Lesercharts mitgestalten 
möchten und dabei eines von zehn Exem- 
plaren des aktuellen Spiels des Monats ge- 
winnen möchten, dann rufen Sie uns an und 
nennen Sie uns Ihr derzeitiges Lieblingsspiel: 


Tel. 0190-595859 
(DM 1,21/Minute) 


Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG 
kostet Sie maximal DM 1,80. 
Internet-Nutzer steuern einfach die 
PC-Games-Website an: 
www.pcgames.de 


Bitte vergessen Sie in keinem Fall Ih- 
ren Namen und Ihre Anschrift, damit 
wir Ihnen Ihren Gewinn zustellen kön- 
nen. Der Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen, Mitarbeiter der COMPUTEC 
MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 


www.pcgames.de 


Versandanschrift: 


Postfach 


82194 Gröbenzell 


Bestellzeiten: 
Mo.-Fr.: 7% - 20% 
Samstag: 9% - 16” 


WIAL - 


Uhr 
Uhr 


BESTELLHOTLINE: 


08142-598640 


Bestellfax: 


AUGSBURG: 
Karlstr. 2 

900-1330 Yhr, 1400-1800 

Sa.: 900-1200 uhr 


Unser gesamtes Sortiment für CD-ROM, 


uhr 


08142-54654 


SONTHOFEN: 
Magic Media, Blumenstr. 17 
Mo.-Fr.: 930-1830 Uhr, 
Sa.: 930-1230 Uhr 

DvoTM 


N64TM, pSxTM, 


und Zubehör finden Sie in unserem Online-Shop unter 


http://www.wial.de 


TOP-ANGEBOTE DES MONATS: 
SUDDEN STRIKE* KD 79,90 


NOCTURNE (US) E 


AGE OF EMPIRES 2 

ALLEGIANCE (US) 

ANSTOSS 3 

ARCATERA 

ASHERON’S CALL (US) 

BALDURS GATE SAGA 

BALDURS GATE: ICEWIND DALE* 
bleem! PlayStation-Emulator 
BLIZZARD ANTHOLOGY 
BUNDESLIGA 2000 MANAGER 

C&C 3 MEGA BOX 

C&C 3 MISSION FEUERSTURM 
COMMANDOS DIRECTOR'S CUT 

CROC 2 

CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC 
DAIKATANA 

DAIKATANA (ENGL. VERSION) E 
DARK PROJECT 2: METAL AGE D/E ab 
DARK REIGN 2 KD/E* 

DELTA FORCE 2 KD ODER E 

DEUS EX (05/00) 

DIABLO 2 DT. ODER US 

DIABLO 2 COLLECTORS ED. US 
DIABLO 2 LÖSUNG 
DIABLO 2 MERCHANDISE: 
DIABLO 2 ACTION FIGUREN 
DIABLO 2 ZIPPO FEUERZEUG 
DIABLO 2 T-SHIRT (XL) 

DIABLO 2 MAUSPAD 

DINO CRISIS KD/E* 

DRAGON STORIES (3 SPIELE) 

EURO 2000 

EVERQUEST + RUINS OF KUNARK 
EVOLVA 

Fi 2000 (EA SPORTS) 

FINAL FANTASY VIII 

FORCE COMMANDER (LucasArts) 
GAME GALLERY MILLENIUM 

GRAND PRIX 3 INCL. PORTO* 
GRAND THEFT AUTO 2 

GROUND CONTROL* 

GUNSHIP! KD/E 

HALF-LIFE T-SHIRT (SCHWARZ/XL) 
HALF-LIFE GENERATION PACK DT. 
HALF-LIFE: OPPOSING FORCE DT/E ab 


HALF-LIFE: TEAM FORTRESS 2 DT/E ab 


H. ©. M&M: ARMAGEDDON BLADE - 
H. ©. MIGHT & MAGIC III PACK KD 
HEROES III: SHADOW OF DEATH KD 
HEROES III: SHADOW OF DEATH E 
IMPERIUM GALACTICA II KD 
INFESTATION* KD 
INVICTUS KD/E 

M.D.K. 2 KD 
MECHWARRIOR 3 ADD-ON (US) 
MESSIAH 

METAL FATIGUE 

MIGHT & MAGIC VIII (US-VERS,) 
MIGHT & MAGIC VIII 
MOORHUHNJAGD 2* 

MOTOCROSS MADNESS 2 

MUSIC 2000 

NEED FOR SPEED: PORSCHE 

NOX KD/E 

PLANESCAPE: TORMENT KD / US ab 
POKEMON PRINT STUDIO BL/ROT JE 
RACHE DER SUMPFHÜHNER KD 
RALLY MASTERS KD 
ROGUE SPEAR: URBAN OPS KD/E ab 
ROLLERCOASTER TYCOON 

SIEDLER III GOLD EDITION 

SHADOW QUESTS 

SHOGUN 

SIM CITY 3000 DEUTSCHLAND 
SIMON THE SORCERER 3 
STARLANCER KD/E 

STAR TREK: NEW WORLDS* 

STAR TREK: ARMADA 

SOLDIER OF FORTUNE KD/E 

SOUL BRINGER KD/E 

SPEEDBALL 2001 

STAR TREK KLINGON ACAD, KD/E ab 
STAR TREK VOYAGER ELITE F. 
SUDDEN STRIKE (08/00) 

TACHYON - THE FRINGE 
TECHNOMAGE* 

THE LONGEST JOURNEY 

THE SIMS 


E = KOMPL. ENGL., KD = DT. VERSION, DA = DT 


19,90 DESCENT 3 


79,90 
109,00 
69,90 
69,90 
79,90 
39,90 
79,90 
59,90 
44,90 
69,90 
79,90 
29,90 
39,90 
59,90 
49,90 
79,90 
69,90 
79,90 
79,90 
79,90 


69 "90 
69,90 
39,90 
89,90 
59,90 
79,90 
69,90 
24,90 
69,90 
44,90 
79,90 
59,90 
79,90 
79,90 
99,90 
69,90 
79,90 
79,90 
69,90 
65,90 
79,90 
79,90 
79,90 
79,90 
19,90 
64,90 
69,90 
69,90 
69,90 
79,90 
44,90 
29,90 
79,90 
39,90 
49,90 
79,90 
44,90 
79,90 
79,90 
69,90 
89,90 
79,90 
79,90 
69,90 
69,90 
79,90 
69,90 


ANLEITUNG, * 


DIABLO 2 (D/E) 


THEOCRAZY KD 
ULTIMA ONL. RENAISSANCE DA/E ab 
ULTIMA IX DT. ODER US. 

ULTIMA IX WORLD EDITION 

ULTIMA ONLINE GAMETIME CODE 
URLAUBSRASER 

VAMPIRE - DIE MASKERADE D/E 
VAMPIRE SPECIAL ED, IM SARG 
V-RALLY 2 EXPERT EDITION 

YOU DON’T KNOW JACK 3 


ARMORED FIST 3.0 

ATLANTIS 2 

AUTOBAHNRASER 2 

BALDUR’S GATE DVD 

BALLS OF STEEL PINBALL 
BRAVEHEART 

CAESAR PLATINUM (1-3 + BUCH) 
CIVILIZATION 2 - TEST OF TIME 
COMMAND & CONQUER MEGA BOX 1 
DARK PROJECT GOLD EDITION 
DIABLO & HELLFIRE 

DIE BY THE SWORD (US) 

DIE VÖLKER 

EARTH 2150 

EUROPEAN AIR WAR 

FORMULA ONE GRAND PRIX 2 
FORSAKEN 

GAME GALLERY 1 

GORKY 17 

GP 500 

GRIM FANDANGO 

HEAVY GEAR II 

HOMEWORLD 

IMPERIUM GALACTICA 
INDIANA JONES 5 

JAGGED ALLIANCE 2 
MECHWARRIOR 3 

MONKEY ISLAND II 

MONOPOLY JUNIOR EDITION 
MOORHUHNJAGD 1 

NHL 2000 

N.I.C.E. II KINGSIZE 
ODDWORLD: ABE’S ODDYSEE 
OUTCAST 

OUTLAWS 

PANZERGENERAL 4 

POLICE QUEST SWAT 1+2 
POPULOUS - THE BEGINNING 
PRIVATEER 2 

RAILROAD TYCOON 2 
RENT-A-HERO 

REVOLT 

ROBO RUMBLE 

SEPTERRA CORE 

SHADOWS OF THE EMPIRE 
SHADOW MAN 

SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN 
SOUTH PARK: LUV SHACK 
SPEC OPS 2 

SPIRIT OF SPEED 

SPORTS CAR GT 

STAR TREK BIRTH OF FEDERATION 
STAR TREK KLINGON HONOR G. 
STAR WARS: DUNKLE BEDROHUNG KD 
STAR WARS: EPISODE I RACER 
STAR WARS ROGUE SQUADRON 
TOCA 2 

TOMB RAIDER 3 

TOMB RAIDER 4 & LARA GÜRTEL 
TOTAL ANNIHILATION 
TRICKSTYLE 

TUROK 2 

UEFA CHAMPIONSHIP 99 
WHEEL OF TIME 

X - BEYOND THE FRONTIER 
X-WING ALLIANCE 

X-WING VS. TIEFIGHTER + MISSION DA 


CYBORG 2000 STICK (SAITEK) DA 
LOGITECH WINGMAN 3D STICK DA 
LOGITECH WINGMAN PAD DA 
LOGITECH WINGMAN EXTR. PAD DA 
MS PRECISION RACING WHEEL DA 
MS SIDEWINDER GAMEPAD DA 
MS DUAL STRIKE PAD DA 
POKEMON KALENDER 2000 DA 
SAITEK PC DASH DA 


Preisirrtümer und Druckfehler vorbehalten; Sonderangebote nur, solange der Vorrat reicht. 
Ladenpreise können variieren. Versandkosten pro Sendung: Nachnahme + 9,90 DM, Vorkasse + 4,90 DM, 
Ausland: Vorkasse + 25,00 DM. Versand bei Vorkasse im Inland per UPS. Vorkasse ist nur mit Euroscheck 

möglich. Bestellungen ab 180 DM Lieferwert pro Sendung werden im Inland portofrei ausgeliefert. 


HANDLERANFRAGEN 


79,90 
DA 19,90 


29 ‚90 
19,90 
19,90 
34,90 
34,90 

9,90 
29,90 
25,90 
39,90 
29,90 
19,90 

9,90 
29,90 

9,90 
24,90 

9,90 
35,90 
25,90 
14,90 
24,90 

9,90 
34,90 
29,90 
29,90 
29,90 
19,90 
39,90 
39,90 
39,90 
19,90 
29,90 
39,90 

9,90 
14,90 
14,90 
14,90 
29,90 
39,90 
39,90 
44,90 


69,90 
79,00 
49,00 
89,00 
169,00 
59,00 
99,00 
14,95 
39,90 


= BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR. 


ERWÜNSCHT 


BATTLE ISLE 


DER ANDOSIA KONFLIKT 


Demnächst: 
www.bluebyte.net 


nt C IND 
SIMUÜLATIORLswwsene RR 


AKTUELL Terminkalender 


Die Warteliste im Juli 


Jeden Monat in PC Games: die Übersicht mit allen wichtigen Veranstaltungen, Terminen und Release-Daten. 


i MB FREIZEITPILOT 
Freelancer soll im Winter 
an die Erfolge von Elite 
und Privateer anknüpfen. 


Veranstaltungen 


und Termine 
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= Motion 


Alone in the Dark A uersecesernrenenennennane 4. Quartal 2000 
CSCHRENEZAUE: „snu0nenr—nnsuonsnssenrsnnsneee 3. Quartal 2000 
Blair Witch ProJ@ck... as Oktober 2000 
Duke Nukem Forever .eescesesssensnenennneen 2. Quartal 2000 
Dragonriders of Pern .nenrnrssnnenenennnes Dezember 2000 
EI DRAU nie November 2000 
GAllEON ans November 2000 
BIENE anna September 2000 
Hal nn März 2001 
Heavy Metal FA.K.K? nun September 2000 
Hidden & Dangerous 2 .eeensnenenensnensanananenenre April 2001 
LOOSse Cannon ri 4. Quartal 2000 
MANS! ;ssssssnsgpspsinnnniserie een November 2000 
Max: Payme'nncussesinessssaeninnsenienensnnresnnr März 2001 
MechWarrior Acuersssessssssenssnenenenennene 4. Quartal 2000 
ÜDIEWEN nenne September 2000 
ÜN nie Oktober 2000 
Rune Sasse September 2000 
Star Trek: Voyager - Elite Force ...... 2. Quartal 2000 
Team Fortress:2:. cessiisciuesinssnenenunnneee 2. Quartal 2000 
IBENNOMAGE „usssnssssssrsnssnnsesnressesssnnene 3. Quartal 2000 


Strategie 


Alarmstufe Rot 2... 1. Quartal 2001 
ANNO TBUA sauer 4. Quartal 2000 
Anpfiff - Der Fußballmanager .............. August 2000 
Battle Isle: Der Andosia-Konflikt ......3. Quartal 2000 
BDEERKENNIE nr August 2000 
Call’to POWEer:2:..ussicissssiieseisnenninennn 3. Quartal 2000 
EHITUTES u sssnei September 2000 
DE GIOW A umnsrsssnsassanrnssnrsarninereeneerereee August 2000 
Die Siedler Au... 4. Quartal 2000 
Pizza COnN&ctioNn: 2...ssscsnnenemenssssunnsend. Oktober 2000 
Republic: The Revolution.................. 4. Quartal 2000 
Star Trek: New Worlds .eeeresernsnsernscennennes August 2000 
Starfleet Command 2 ...ereesnenenesnenenes November 2000 
Sudden.SEHR8:...::---ürn August 2000 
Three Kingdoms ....unsesnsnssssanssannsnensunneene Herbst 2000 
UNOTN nenne 4. Quartal 2000 
WIRT Ice 4. Quartal 2000 
WIOBIS nasse 1. Quartal 2001 
Zi re 1. Quartal 2001 


’ MABLEGER 
Bi) Der Baldur's-Gate- 


“ Bruder Icewind Dale er > 


4 kommt im August - 
vermutlich. 


| Änenteuer 


ANachtON0X. rer 3. Quartal 2000 
BANUTSIGRIRE „nein September 2000 
Gorasul: Lost SOUlS .eessereresersensecsennene 4. Quartal 2000 

August 2000 

August 2000 
Monkey Island 4 ausssersresssssnsnnenenenenne November 2000 
Neverwinter Nights .......u2s2u2202222020202000200B200n0000 000 2001 
Planescape: Torment 2 zerenssesnssnenneer 4. Quartal 2000 
Pool of Radiance 2 ..erersesnssessenenneonns November 2000 
Simon the Sorcerer 3D .eeesesercenennenns 3. Quartal 2000 
StONEKERD 2) uunrcsuinsonensuraniensuennssenene 4. Quartal 2000 
SUMMONeR innen November 2000 
The REAL Neverending Story... 3. Quartal 2000 
The Road to El Dorado ....ersesnnnenenneoe November 2000 
Wizards & WarriOTS cueneeeeeerseseeneneneenennenene Herbst 2000 


Sport & Rennspiele 


Anstoss Actions. August 2000 
Box Champions 2000 .eersssesnenenennnee 2. Quartal 2000 
Championship MotocroSS.................. 3. Quartal 2000 
Grand PX 3. cn es Juli 2000 
Mercedes-Benz Truck Räcing ...u..u....... August 2000 
Midtown Madness 2 ..zernsssessasenesnenneenenene Herbst 2000 
Motocross Madness 2 .nerrsnsnssennenennnene Sommer 2000 
Need for Speed: Motor City ........... September 2000 
Rally Racing Simulation .................. November 2000 
SYUNEY!ZIHIO! „sn555444H042503030s020HH02020000Ja 00050 August 2000 
Tony Hawk’s Pro Skater 2 .............. September 2000 
World 'Sports'Cars..uisscisiiäiiseseniesnesn 2. Quartal 2000 


late 

CHANCE A 2. Quartal 2000 
Crimson SKieS:uiaissssaiiesneeiiene 3. Quartal 2000 
DOSERNE A reset Oktober 2000 
Destroyer Command .uzerssssessseneneneen September 2000 
Freelanker..:uiisiiieen 4. Quartal 2000 
EZ STURMOVIK unsasasinmninnenseemeanenn 3. Quartal 2000 
WAR Zuusnssiiersiirensneienesnun sent September 2000 
Silent Hunter 2.044255: 1. Quartal 2001 
Star Trek: Klingon Academy............. 3. Quartal 2000 


www.pcgames.de 


Kategorie 
Bester Internet-Provider: 


Kategorie 
Günstigster Anbieter: 


Von Mo-Fr ab 18 Uhr und das ganze 
Wochenende. Sonst 3,88 Pf/Min. 


e Ohne Grundgebühr 


e Ohne Mindestumsatz +PAldoJLCcom 


e Ohne Verbindungsentgelt einfach online 


= I 


SMARA 


In. 


Sie sind die Stars der Euro 2000: Hagi, Dimas, 


lie, Xavier. Jetzt verklagen sie EA Sports & Co., 


weil diese angeblich ungerechtfertigt ihre Namen 
und Porträts verwenden. Ein heißes Eisen: Darf 


Jancker in FIFA 2001 noch mit Glatze auflaufen? 


HALLO LIEBE LIEBENDEN Mehr an Brisko Schneider als an den ver- 
meintlichen Lothar Matthäus erinnert dieser Euro-2000-Spieler. 
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a ee 


mug 


lagen Spielehersteller 


PER \ Lunar | 


ürzlich müssen einigen Profifuß- 

ballern zeitgleich die Gamepads 
aus den Händen gefallen sein, als sie 
sich selbst auf dem Monitor entdeck- 
ten - zumindest traten sie anschlie- 
ßend den Marsch zum Anwalt an. Un- 
ter diesen zwölf Spielern finden sich 
Prominente wie die beiden Rumänen 
Gheorge Hagi (Galatasaray Istanbul) 
und Adrian Ilie (FC Valenica) und die 
zwei portugiesischen Spieler Abel 
Luis Xavier (FC Everton) und Manuel 
Dimas (Standard Lüttich). Einem 
Bericht der niederländischen Tages- 
zeitung De Telegraaf zufolge werden 
fünf Spielehersteller (Electronic Arts, 
Eidos, Sony, Infogrames, Rage) von 
drei Klubs (Feynoord Rotterdam, Sla- 
via Prag, Vicenza Calcio) und zwölf 
Spielern vor Gericht gezerrt. Der Vor- 
wurf: Nicht genehmigte Verwendung 
von Namen, Bildern und Wappen. 

Warum die Aufregung? Es geht 
wie immer um Geld. Um sehr viel 
Geld. Welcher Sportspielfan hat sich 
nicht schon darüber gewundert, wa- 
rum die Spieler in NBA Live 2000 
oder NHL 2000 den Originalen zum 
Verwechseln ähnlich sehen, in FIFA 
2000, Euro 2000 oder gar Bundes- 
liga 2000 aber allenfalls der Hauch 


OBE 


BDA ZIEHT'S 
DEN BAYERN DIE 


Nur anhand der Rücken- 
nummern lässt sich bei 
Bundesliga 2000 ermit- 
teln, wer da eigentlich 
auf den Platz läuft. 


einer Ähnlichkeit besteht. Und das, 
obwohl alle fünf Spiele vom gleichen 
Hersteller - nämlich EA Sports - 
stammen. Der Grund ist einfach: Die 
US-Profiverbände NHL und NBA ver- 
kaufen das Recht zur 3D-Abbildung 
der Spieler quasi gleich mit. Bei Eu- 
ropas Fußballern ist das anders, denn 
auch nach dem Vertragsabschluss 
mit dem Verein behalten sie fast im- 
mer ihr Persönlichkeitsrecht, also 
das Recht an Name und Foto. Egal, 
ob Del Piero, Zidane, Beckham, Figo, 
Bierhoff oder Davids - in Europa 
müsste man streng genommen jeden 
einzelnen Spieler separat unter Ver- 
trag nehmen. Und das sind Tausende! 
In Deutschland liegen die Spieler- 
Rechte meist bei den Bundesliga- 
vereinen, so dass zunächst deren 
Zustimmung erforderlich wäre. Im 
Komplettpaket sind Spielergesichter 
und -figuren in keinem Fall zu haben 
- weder national noch international. 
Das gilt auch für Stadien, denn wenn 
eine Arena dem Verein gehört, muss 
der Spieleproduzent eine - teure - 
Genehmigung einholen. Beispiel 
Westfalenstadion: Ohne das Okay 
von Borussia Dortmund geht nichts. 
Kauft nun ein Hersteller die Com- 
puterspielrechte für eine Liga, Welt- 
und Europameisterschaften oder 
einen Pokalwettbewerb (Champions 
League, UEFA-Cup), dann darf er den 
Namen des Wettbewerbs (Beispiel 
„Euro 2000"), das dazugehörige 
Logo, die Stadien, die Mannschaften 
und allenfalls noch die Spielernamen 
verwenden. Aber eben nicht die ori- 
ginalgetreue Darstellung der Haupt- 
akteure selbst. Ein Insider: „Das wäre 
genauso, als wenn SAT 1 die Bundes- 
liga-Partien übertragen würde, aber 
die Spieler nicht zeigen dürfte‘. Bis- 
lang haben sich die meisten Herstel- 
ler damit beholfen, dass sie die 3D- 
Spielermodelle mehr oder weniger 
verfremdeten. Jahrelang ist es offen- 
bar keinem Profi aufgefallen, dass 
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use 
UNTER DACH UND FACH Will ein Hersteller ein Stadion im Computer- 
spiel wiedergeben, braucht er dafür häufig die Erlaubnis des Klubs. 


ungefragt ein ihm ähnlicher sehender Bei den 

Charakter auf dem Rasen herumstol- 

perte. Bis jetzt... NBA oder NHL 
Besonders prekär: Auch wenn es Spielern wird 

rein technisch längst möglich wäre, inzwisehen fast 

dürfen die Kicker derzeit schlichtweg sehon jede 

nicht realistischer dargestellt werden H e h . 

- den Programmierern von Fußballsi- autunrein eil 

mulationen sind die Hände gebunden. originalgetreu 

Also, Stillstand durch Chaos statt wiedergegeben = 

Vorsprung durch Technik? Ja, denn i kl Pro ß 

das bedeutet in der Praxis nichtsan- M usive ump 

deres als: Die Darstellung der Spieler Mapping. 


in FIFA 2001 und Bundesliga 2001 
wird sich von den Vorgängern nicht 
wesentlich unterscheiden. 

Wie demnächst die Gerichte ent- 
scheiden, ist ungewiss, denn die recht- 
liche Lage ist durchaus umstritten. 
Deshalb wartet die Computerspiele- 
welt mit Spannung auf dieses Urteil. 
Erstmals verhandelt wird Mitte Sep- 
tember: Setzen sich Vereine und Fuß- 
ballspieler durch, wird es für die be- 
klagten Spielekonzerne teuer - allein 
insgesamt fünf Millionen Mark Ent- 
schädigung werden gefordert. Bleibt 
zu hoffen, dass sich Spielehersteller 
und Verbände (UEFA, FIFA) bald an 
einen Tisch setzen, damit Fußballfans 
nicht länger auf das Wie-im-Fernse- 
hen-Flair verzichten müssen, wie es 
in Basketball- und Eishockey-Simula- 
tionen längst Standard ist. 

Petra Maueröder 
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WER BIN ICH? Hätten Sie Mehmet Scholl erkannt? Der Frauenschwarm 
und Torschütze des deutschen EM-Treffers sah schon mal besser aus... 
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Fußballstars verklagen Spielehersteller MAGAZIN 


Teure Sportsfreunde 


Wer echte Teams und Sportler in sein Spiel einbauen möchte, muss tief in die 
Tasche greifen: PC Games erklärt, wer an den wichtigsten Sportarten verdient. 


Formel 1 

Als Faustregel gilt: Je aktueller die Sai- 
son, desto teurer der Spaß - EA Sports 
leistet sich für die Simulation FT 2000 
den Luxus der aktuellen Saison, Micro- 
Prose hält hingegen die 98er-Daten 
beim in Kürze erscheinenden Grand Prix 
3 für ausreichend. Strenge Auflagen und 
Kontrollen der FIA sorgen dafür, dass 
wirklich alles bis aufs i-Tüpfelchen 
stimmt: Fahrer, Autos, Strecken, Banden 
und Werbung auf den Boliden. 


Olympische Spiele 

X-beliebige Leichtathletik-Wettbewerbe 
darf jeder Hersteller als PC-Spiel umset- 
zen. Doch einzig und allein Eidos hat 
einen Exklusiv-Deal mit dem Internationa- 
len Olympischen Komitee. Derzeit arbeitet 
der Tomb-Raider-Konzern an einem 
Sportspiel rund um die Sommerspiele in 
Sydney. Ebenso origineller wie unmissver- 
ständlicher Titel: Sydney 2000. Durch 
rhythmisches Behämmern der Leertaste 
lässt man Polygonsprinter über Hürden 
hüpfen, Hanteln stemmen und Eisen- 
kugeln durch die Arenen wuchten. 


Basketball/Eishockey 
Foothall/Baseball 

Die amerikanischen Profi- 
Verbände NBA, NHL, NFL und 
MLB arbeiten mit mehreren 
Partnern (EA Sports, Acclaim, 
Microsoft) zusammen. Grund- 
sätzlich gilt: Wer eine Lizenz 
haben möchte, bekommt 
auch eine - mit allen Klubs, 
allen Spielern, allen Logos, 
allen Hallen, allen Fotos, allen 
Statistiken, einfach alles, 
Einzig für Ausnahmespieler 
wie Michael Jordan gilt eine 
Ausnahme - der kostet extra. 


BAYERN MÜNCHEN ÜBMAYER LEVERKUSEN 


| 


Bundesliga 

Der DFB hat alle Bundesliga-Rechte für 
fünf Jahre an Electronic Arts vergeben. 
Zuvor war Software 2000 (Bundesliga Ma- 
nager) jahrelang der exklusive Partner. Alle 
anderen Hersteller von Fußballmanagern 
und -Simulationen sind gezwungen, Fan- 
tasienamen und -vereine zu verwenden. 
Betroffen davon ist beispielsweise Asca- 
rons Fußballmanager-Serie Anstoss: Findi- 
ge Fans behelfen sich mit dem eingebauten 
Editor oder eingeladenen Originaldaten. 


aA 


Champions League / UEFA Cup / 
Welt- und Europameisterschaften 
Die Rechte für die nächsten zwei Fußball- 
Weltmeisterschaften (2002 und 2006) lie- 
gen bereits bei Electronic Arts; auch Euro 
2000, das offizielle Spiel zur diesjährigen 
EM in Holland und Belgien, stellte eine Aus- 
kopplung der beliebten FIFA-Serie dar. Das 
Prinzip wurde bereits bei der WM in Frank- 
reich mehr oder minder erfolgreich prak- 
tiziert. Lizenznehmer für die Champions 
League (Infogrames, Eidos) dürfen und 
MÜSSEN die realen Mannschaften, Sponso- 
ren, Vereinswappen und Trikots (!) einbinden. 


Bier 
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- MFRIEDLICH 


VEREINT 

Fürs Gruppenbild 
 posieren Terroristen, 
Geiseln und Anti-Ter- 


ror-Cops vor dem 


Haupteingang auf 
der Militia-Karte. 


PRAZISIONSARBEIT Mit der Zoomfunktion holen Sie sich auch weit 
entfernte Gegner näher heran und schalten sie aus. 
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Totgesagte leben länger. Der 
jüngste Patch auf Version 1.10 
beschert Half-Life-Fans eine Viel- 
zahl neuer Features und soll die 
Vormachtstellung des Action-Ol- 
dies im Online-Bereich sichern. 


N ach den Gesetzen der Spielebran- 
che ist Half-Life eigentlich schon 
längst über seine Blütezeit hinaus. 
Der Megaseller hat inzwischen gut 
zwei Jahre auf dem Buckel, in dieser 
schnelllebigen Industrie eine halbe 
Ewigkeit. Trotzdem erfreut sich das 
Valve-Produkt gerade im Mehrspieler- 
Bereich auch noch im Jahr 2000 un- 
gebrochener Beliebtheit. Zwei Par- 


teien sind maßgeblich an diesem 
überwältigenden Erfolg beteiligt: Zum 
einen der Hersteller Valve, der mit 
immer neuen Updates den Klassiker 
auf der Höhe der Zeit hält. Der 
Hauptgrund allerdings dürfte die 
treue und innovative Fangemeinde 
sein, die mit immer neuen Mods (Mo- 
difikationen) abwechslungsreiche Va- 
rianten des Multiplayer-Spiels kreiert 
und kostenlos per Internet zur Verfü- 
gung stellt. Das Paradebeispiel ist 
das wohl erfolgreichste Half-Life-Mod 
Counter-Strike. Weltweit treffen sich 
tagtäglich Zigtausende PC-Spieler im 
Internet und machen sich mit realis- 
tisch simulierten Feuerwaffen gegen- 
seitig die Hölle heiß. Der Erfolg dieses 
Mods war derart groß, dass die Half- 
Life-Entwickler bei Valve die Counter- 
Strike-Software unter ihre Fittiche 
genommen haben und fortan vertrei- 
ben wollen. Aber nicht nur aus die- 
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Half-Life Patch MAGAZIN 


Dank Valves neu- 
em Netzwerkcode 
sollen Modem- 
Besitzer nun 

eine realistische 
Chance im Ge- 
fecht übers 
Internet haben. 


HM MEHR DETAILS 
In der jüngsten Coun- 
ter-Strike-Version se- 
hen Sie nun auch die 
ausgeworfenen Patro- 
nenhülsen Ihrer Gegner. 


u. 
u: 


sem Grund hat die Online-Gemeinde 
dem aktuellen Update entgegenge- 
fiebert. Die Entwickler haben nämlich 
den Netzwerk-Code des Spiels kom- 
plett umgestrickt; vor allem Modem- 
Besitzer mit langsamen Internet-Ver- 
bindungen sollen von den umfangrei- 
chen Änderungen profitieren. Und so 
soll das Ganze funktionieren: Die 
wichtigste Veränderung betrifft die 
Darstellung der Spielgrafik in Mehr- 
spieler-Partien. Bisher benötigte das 
Spiel nämlich für jeden Frame auf 
dem Bildschirm eine Abfrage der 
Netzwerkdaten. Wer also mit einem 
älteren Modem ans Internet ange- 
schlossen ist, musste grundsätzlich 
mit ruckeliger Grafik rechnen, selbst 
dann, wenn in seinem Rechner High- 
End-Hardware am Werke war. Der 
neue Code handhabt die Verbindung 
zum Netz und die eigentliche Spiel- 
mechanik separat und soll somit auch 
Modem-Besitzern Framerates im 


Von nützlich bis kurios 


Der Erfindergeist der Community kennt keine Grenzen. Wir haben uns im Netz 
nach sinnvollen und witzigen Ergänzungen für Counter-Strike umgeschaut. 


Skins: 


Mit diesen selbst gebastelten 
Texturen können Sie das Aus- 
sehen der Waffen und Spiel- 
figuren verändern. Besonders 
interessant sind die nicht ganz 
ernst gemeinten Beiträge eini- 
ger Skinning-Künstler: So fin- 
den Sie beispielsweise auf 
www.counter-strike.de Waf- 
fenskins, die Ihre Handgrana- 
ten in einen Döner samt Ket- 
chupflasche oder das altbe- a 
kannte Messer in Stefan Raabs JA@DFIEBER Für den Abschuss dieses verängstigten 
gelbe „Pfui”-Kelle verwandeln. Moorhuhns gibt es ausnahmsweise keine Punkte. 


Karten: Dies und das 
Für Abwechslung sorgen unzählige Es gibt nichts, was es nicht gibt. Neben 


100er-Bereich ermöglichen. 

Eine weitere Verbesserung betrifft selbst erstellte Levels, die auf den gän- praktischen Add-Ons - wie beispielsweise 
die so genannte Lag-Kompensation, gigen Internet-Seiten zum Download verbesserten Fadenkreuzen - fanden wir 
die nun ähnlich wie in anderen Online- bereitliegen. Hier fanden wir auch eine eine Unmenge humoristischer Modifika- 
Spielen funktioniert. Somit ist für das Karte namens „Big Brother“, die be- tionen im Netz. Ein Beispiel ist der so ge- 

sonders für deutsche Spieler interessant nannte Moorhühn-Patch, den Sie auf un- 
sein dürfte. Der Autor hat Deutschlands serer aktuellen CD finden. Dieses Pro- 
berühmtesten Wohncontainer bis ins gramm verwandelt die Hühner auf dem 
kleinste Detail nachgebaut, inklusive Marktplatz der Italy-Karte in Deutsch- 


Sprechzimmer und Ikea-Sofas. lands beliebtestes virtuelles Jagdwild. 


u : 
auf 


GEISELBEFREIUNG Blasen Sie zur Jagd 
Percy Hoeven und Sofie Rosentreter. 


DURGHBLICK Die modifizierten Faden- 
kreuze machen das Zielen einfacher. 


can orily DE seen by ct 


IM ANSCHLAG Das SIG-Sturmgewehr glänzt durch enorme Durch- 
schlagskraft und hohe Feuergeschwindigkeit. 
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MAGAZIN Half-Life Patch # Action www.planethalflife.com 


FINSTER, FINSTER In der Kanalisation tref- 
fen sich drei Spieler zum Showdown. 


Treffen von Gegnern nur noch rele- 
vant, was der Spieler auf seinem PC 
tatsächlich sieht. Findet die Kugel des 
Spielers auf seinem Rechner den Geg- 
ner, wird der Treffer auch gezählt, 
ganz egal, wo der Gegner sich zu die- 
sem Zeitpunkt auf seinem Bildschirm 
sah. Um Cheatern den Wind aus den 
Segeln zu nehmen, prüft der Server 
allerdings nach, ob der Schuss wirk- 
lich ins Schwarze ging. Hier ein Bei- 
spiel: Ein Spieler mit einem Ping von 
200 Millisekunden schießt auf seinen 
Gegner, der Server erhält nun die Mel- 
dung, dass der Schuss gefallen ist. 
Daraufhin prüft der Server den Ping 
des Schützen (200 Millisekunden) und 
errechnet, ob der Gegner zum Zeit- 
punkt des Schusses in der Flugbahn 
der Kugel stand. Falls dem so war, wird 
der Treffer gezählt und der Gegner er- 
leidet Schaden. 

Zusätzlich haben die Programmie- 
rer die Größe der Informationspakete, 
die zwischen Server und Client hin- 
und hergeschoben werden, deutlich 
verringert und den Code optimiert. 
Diese Verbesserungen sollen vor al- 
lem Modem-Besitzern eine bessere 
Chance gegen Spieler mit extrem 
schnellen Verbindungen - und somit 
niedrigen Pingzeiten - bescheren. 

Gerade für Mod-Entwickler stellte 
dieser Patch eine einschneidende 
Maßnahme dar: Die Änderungen am 
Programmcode sind derart umfang- 
reich, dass Mods, die noch auf älteren 
Half-Life-Versionen liefen, mit der 1.10- 
Version nicht mehr zurechtkommen. 
Alle wichtigen Entwickler bringen da- 
her in diesen Tagen aktualisierte Ver- 
sionen ihrer Produkte heraus, die an 
die neuen Parameter angepasst sind. 

Half-Life 1.10 bietet allerdings 
mehr als nur die überarbeiteten 
Netzwerk-Routinen. Als zusätzliches 
Schmankerl finden Sie nach der In- 
stallation die aktuelle und stark ver- 
besserte Version des Mehrspieler- 
Klassikers Team Fortress Classic auf 


Ihrer Festplatte. 
Sascha Gliss 


> AUF DER CD-ROM! 


- e HL-Patch 1.10, CS 6,5, FireArms 
N 4 2.0 und „BB"-Karte für CS 
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Gounter-Strike 
sei dank rangiert 
Half-Life immer 
noch in der 
Spitzengruppe 
der Mehrspieler- 
Ego-Shooter. 


an 


HILFE IN DER NOT Auf vielen Counter-Strike-Karten steht die Rettung der in Weiß gekleide- 
ten Geiseln im Vordergrund. Wer die Wissenschaftler rettet, verdient Kohle fürs eigene Team. 


Öfter mal was Neues spielen 


Neben Updates durch den Hersteller sind es vor allem die von der Community programmierten 
Mods, die Half-Life auch nach zwei Jahren zum beliebtesten Ego-Shooter im Netz machen. 


Counter-Strike FireArms Team Fortress CI. 1.5 


| u. 
Ar 


un Eu d en 7 . 

32. ra 
ff =, =i “ ww 
_ An = 


FRISCHER WIND Der neue Terroris- FEUERKRAFT In FireArms hantie- ÜBERSICHT Das neue Interface 
ten-Look Gorilla Warface. ren Sie mit modernsten Waffen. macht TFC etwas zugänglicher. 


SELECT YOUR GLASS 


Diese mit Abstand beliebteste Mo- In diesem relativ neuen Mod dreht Der Klassiker unter den Mehrspie- 
difikation für Half-Life hat mittler- sich, wie der Name vermuten lässt, ler-Mods: Zwei Teams (Rot und 
weile die Versionsnummer 6,5 er- alles um exotische Feuerwaffen. In Blau) kämpfen auf verschiedenen 


reicht. Das Ballervergnügen er- verschiedenen Spielmodi kämpfen Karten um die Vorherrschaft, wo- 
innert an Taktik-Shooter wie SWAT zwei Teams um Flaggen, Geheim- bei das altehrwürdige Capture the 
3 und ist nur für Mehrspielerpar- informationen oder einfach die Flag die am häufigsten gespielte 
tien im LAN oder Internet interes- höchste Zahl an Abschüssen. Wie Variante sein dürfte. Der Spieler 
sant. Zu den Stärken des Mods in Counter-Strike kaufen Sie vor entscheidet sich für eine von 
zählen wirklichkeitsnahe Waffen, Beginn der Schlacht Schießprügel, neun Klassen wie Spion, Soldat 
eine realistische Physik, abwechs- Panzerung und Verbandszeug ein. oder Techniker, die allesamt 
lungsreiche Spielmodi und eine Riesige Waffenauswahl vom Colt unterschiedliche Fähigkeiten 
riesige Fangemeinde im Internet. 45 1911 bis zum M60 MG. und Bewaffnungen besitzen. 


+ Ausgereiftes, professionelles Mod + Interessante Waffenauswahl + Ausgereifte Spielmechanik 


+ Viele Server + Realistische Physik + Zahlreiche Server 
+ Viele deutsche Spieler + Große Community 
+ Realistische Waffen = Grafisch und spielerisch noch verbes-- + Abwechslungsreiches Spielerlebnis 
+ Detaillierte Karten serungswürdig 
+ Regelmäßige Updates = Derzeit nur wenige aktive Server = Im Vergleich zu anderen Mods eher 
= Relativ viele Teamkiller, die den veralteter Look 
- Für Einzelspieler uninteressant Spielsinn entfremden = Nicht besonders einsteigerfreundlich 


Name: Counter-Strike Name: FireArms Name: Team Fortress Classic 
Aktuelle Version: Beta 6.5 Aktuelle Version: 2.0 Aktuelle Version: 1.5 
Download: Ca. 56 MByte Download: Ca. 29 MByte Download: Im HL-Patch enthalten 


Die wichtigsten Links: Die wichtigsten Links: Die wichtigsten Links: 


www.counter-strike.net www.firearmsmod.com www.planetfortress,com 
- Die offizielle Website in Englisch - Die offizielle Website auf Englisch - Sehr gute, englische TCF-Seite 
www.counter-strike.de www.firearmsmod.de www,sierrastudios.com 
- Alles rund um Counter-Strike in - Die offizielle deutsche Version - Die Seite der TF-Macher mit Infos 
deutscher Sprache www.securityarms.com zu TFC und dem heiß ersehnten 
- Umfangreiche Waffendatenbank Nachfolger TF2 
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FIREBALL 


Schnäppchen sucht 
an nieht am Wuhltisch, 


Die neue Shopping-Suche 


on über 500.000 Produkten 


www.fireball.de 


Ein Hinweis am Rande: Kostenlose E-Mail Adressen gibt es bei www. firemail.de 


BL 
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HM PARTYTIME 
Sämtliche Einheiten und 
Effekte auf diesem Grup- 
penbild stammen direkt 


aus der Spielegrafik. 
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IMG Je KTeMD reiten 


desi (Il ) soll #3 


Die Rückkehr der Rohoter 


uen tchtzeitstrategie 


7 Zu 


6 he IN 


Markt ' Sturm et 


WI ENTWICKLER Bitmap Brothers MM ANBIETER N.n.b MM VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 1. Quartal 2001 MM ERSTEINDRUCK Sehr Gut 


Z in 3D, wie soll denn 
das funktionieren? 
Benutzerfreundlichkeit 
soll in Z2 groß geschrie- 
ben werden. Da die Bit- 
map Brothers von Anfang 
an auf 3D-Technik gesetzt 
hatten, sind Benutzer- 
Interface und die Spiel- 
mechanik auf die dritte 
Dimension ausgelegt. 
Welche neuen Einheiten 
werde ich in Z2 steuern 
können? 

Neben Robotern und 
Panzerfahrzeugen stehen 
Ihnen diesmal auch di- 
verse Schiffe, Helikopter 
sowie Bomber und Jagd- 
flugzeuge zur Verfügung. 


Die aufmüpfigen Blechsoldaten von 
General Zod rüsten erneut zum 
Echtzeit-Krieg. Diesmal allerdings 
entdecken die verfeindeten Robo- 
ter-Armeen die dritte Dimension 
und üben sich erstmals im 
gepflegten Basisbau. 


U nweit der Themse, in einem 
unscheinbaren ehemaligen La- 
gerhaus im Herzen der britischen 
Hauptstadt, werkeln zurzeit eifrige 
Entwickler am heiß ersehnten Nach- 
folger des Strategieklassikers Z. 
Nach vier Jahren Entwicklungszeit 
für die neue Technik und über zwei 
Jahren Arbeit am eigentlichen Spiel 
haben die Bitmap Brothers erstmals 
den Mantel des Schweigens gelüftet 
und stellen Z2 der Öffentlichkeit 
vor. PC Games war für Sie vor Ort, 
um exklusiv die ersten spielbaren 
Levels des potenziellen Strategiehits 
in Augenschein zu nehmen. 
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Bereits auf den ersten Blick wird 
deutlich, dass Z2 mit dem legendä- 
ren Vorgänger nicht viel mehr als 
den Namen gemein hat. Die wichtig- 
ste Neuerung betrifft die dem Spiel 
zugrunde liegende Technologie. Die 
Bitmap Brothers benutzen eine neue 
3D-Engine aus eigener Produktion, 
die zum ersten Mal in Z2 zum Ein- 
satz kommen soll. Eine der Stärken 
dieser Engine ist ihre Flexibilität: 
Nach der Fertigstellung von Z2 sind 
weitere Projekte, die diese Techno- 
logie nutzen werden, fest eingeplant. 
Neben einer „echten“ Sichtlinie be- 
herrscht die 3D-Engine verschiedene 
Wetterlagen und Tageszeiten. Diese 
Fähigkeiten sind schon in die bereits 
fertig gestellte Z2-Kampagne ein- 
geflossen. So werden Ihre Kampf- 
roboter sich in einigen Missionen im 
Schutze der Dunkelheit auf die Jagd 
nach dem Feind machen. Hierbei 
werden Wetter- und Lichtverhält- 


nisse aber nicht nur für eine verän- 
derte Landschaftsdarstellung sor- 
gen, sie sollen vielmehr Einfluss auf 
andere Parameter im Spiel nehmen. 
Die Sicht bestimmter Einheiten wird 
bei Nacht ebenso leiden wie die Ziel- 
genauigkeit, weshalb der Kampf im 
Dunkeln wohl zu den schwierigeren 
Aufgaben in Z2 zählen wird. Ein 
weiteres Plus der 3D-Technologie ist 
die realistische Physik, die uns von 
den Programmierern eindrucksvoll 
demonstriert wurde. So verwirbelten 
beispielsweise die Rotorblätter eines 
tieffliegenden Helikopters den aus 
einem schwer beschädigten Panzer 
aufsteigenden Rauch. 

Die Hauptdarsteller des Spiels 
sind nach wie vor die streitsüchtigen 
Roboter, die auch auf dem Schlacht- 
feld wieder die wichtigste Rolle 
spielen werden. Zu altbekannten 
Spezialisten wie den treffsicheren 
Snipers oder den Feuer spuckenden 
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Pyros gesellen sich nun aber neue 
Blechköpfe, wie beispielsweise die 
Techniker, die Gebäude errichten 
und Einheiten reparieren können. 
Der Spielablauf selbst wurde im 
Vergleich zum Vorgänger ebenfalls 
gehörig umgekrempelt. Z2 setzt auf 
traditionellen Basisbau, vorbei die 
Zeiten, in denen Gebäude lediglich 
erobert werden konnten. Gespeist 
werden die Gebäude übrigens durch 
eine bisher nicht näher beschriebene 
Energieform, die überall auf den 
Karten aus der Erde hervorquillt. 
Wie in Teil eins sind die 30 Levels 
der Kampagne in mehrere Sektoren 
unterteilt und wer einen energierei- 
chen Abschnitt erobert, kann dort 
den Rohstoff abbauen und so neue 
Baumaßnahmen finanzieren. Die 
Karten spielen jeweils auf einer von 
sechs Welten und sind unter ande- 
rem in Wüstenlandschaften, grünen 
Wäldern oder eisigen Schneeland- 
schaften angesiedelt. Je nach Tech- 
nologielevel stehen dort verschiede- 
ne Gebäude- und Fahrzeugtypen auf 
Abruf bereit. Auch hier erwarten den 
Z-Veteran einige Neuerungen: So 
kann nun in der Schiffswerft eine 
schlagkräftige Marine aufgebaut 
werden. Vom Torpedoboot bis zum 
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DER SCHORNSTEIN RAUCHT Wer genügend Rohstoffe sammelt, verfügt bald über solch eine gut ausgebaute Basis. Wie 
in anderen Strategiespielen werden hier neue Soldaten und Fahrzeuge produziert. 
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VORSCHAU 2 E Echtzeitstrategie 


Der Hoffnungs- 
träger: Mit Z2 


Brothers die 
Zugänglichkeit 
eines zweidimen- 
sionalen Spiels 
mit der auf- 
wendigen Grafik 
eines 3D-Titels 
verbinden. 


NACHSCHUB VON OBEN Das riesige Landungsschiff liefert eine neue Ladung Infantrie in der 


Basis ab. Luftabwehrgeschütze sichern das schwerfällige Ungetüm. 


Interview mit Jamie Barber 


Der 24-jährige Brite ist verantwortlich für Spieldesign und -entwicklung. Beim gemeinsamen 


CHEF VOM DIENST Jamie Barber 
leitet das Z2-Team der Bitmaps. 


PC Games: Erzähl uns etwas über 
die Storyline von Z2. Inwieweit 
hat der Spieler Einfluss auf die 
Geschichte? 

Jamie Barber: Wir haben ein 
komplettes Skript für die Kam- 
pagne ins Spiel integriert, um den 
Schlachten überhaupt einen Sinn 
zu geben. Im ersten Teil standen 
die einzelnen Missionen stets für 
sich, waren also nicht durch eine 


fortlaufende Geschichte verknüpft. 


Die 30 Einzelmissionen in Z2 sind 


nun in eine plausible Handlung ein- 


gebettet, der Spieler weiß, warum 
er bestimmte Aufgaben erfüllen 
muss und welchen Zweck er mit 
seinen Aktionen verfolgt. 


PCG: Wie genau funktioniert die 
Storyline? Gibt es Abzweigungen, 
beeinflusst der Spieler durch 
seine Aktionen den Verlauf der 
Geschichte? 
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Mittagessen mit einigen der Bitmap Brothers erzählte er uns über seine Arbeit an 22. 


J.B.: Das war ursprünglich geplant, 
aber wir haben uns dagegen ent- 
schieden. Der Grund war, dass 

wir sicherstellen wollten, dass 

die einzelnen Missionen nahtlos 
ineinander greifen und aufeinan- 
der aufbauen. Die Story stellt das 
Briefing für die einzelnen Missio- 
nen dar und bereitet den Spieler 
auf seine aktuellen Aufgaben vor. 


PCG: Ein wichtiger Aspekt des 
Vorgängers war der ironische 
Unterton, der sich durch das 
gesamte Spiel zog. Wie ernst 
nimmt sich Teil Zwei? 

J.B.: Z2 schlägt hier eine etwas 
andere Tonart an. Die Grundstim- 
mung im Spiel ist düsterer als in 
Teil Eins. Das heißt aber nicht, 
dass wir ein bierernstes Strategie- 
spiel auf die Beine gestellt haben. 
Auch in Z2 erwarten den Spieler 
komische und absurde Momente. 


PCG: Was sind die Stärken der 
3D-Engine, die in Z2 zum Einsatz 
kommt? 

J.B.: Von Anfang an war klar, dass 
wir diese Technik für Z2 benutzen 
würden, sie ist allerdings sehr viel- 
seitig und lässt sich für Spiele der 
verschiedensten Genres einsetzen. 
Die Engine ist außerdem sehr 
schnell, detailliert und erlaubt 
uns, das Gameplay komfortabel 
und intuitiv zu gestalten. Der Spie- 


ler muss sich also nicht erst mit 
der Technik herumschlagen, um 
ins Spiel zu finden. Einige 3D- 
Strategiespiele der Vergangenheit 
hatten gerade hier arge Defizite. 


PCG: Warum habt ihr euch für 
eine 3D-Umgebung entschieden? 
Welche Vorteile hat der Spieler 
dadurch im Gegensatz zu einer 
zweidimensionalen Landschaft? 
J.B.: Wir haben beide Möglichkeiten 
miteinander verglichen und sind 
der Meinung, dass eine dreidimen- 
sionale Landschaft sowohl neue 
Elemente ins Spiel bringt als auch 
für einen gesteigerten Realismus 
sorgt. Wir wollten den Spieler in 
eine möglichst wirklichkeitsgetreue 
Welt mit funktionierender Physik 
versetzten, in der er sich beispiels- 
weise in Tälern verstecken oder 
von Hügeln herab das Gelände 
erkunden kann. Das funktioniert 
am besten in einer 3D-Landschaft. 


PCG: Das Spiel soll Anfang des 
Jahres erschienen. Woran 
arbeitet ihr im Moment? 

J.B.: Derzeit feilen wir an der 
Künstlichen Intelligenz, um sie 
dann in die fertigen Missionen zu 
integrieren. Außerdem experimen- 
tieren wir mit dem Benutzerinterface. 


PCG: Vielen Dank für das 
Gesprächl 


wollen die Bitmap 


www.bitmap-brothers.co.uk 


NACHSCHUB Der dicke Helikopter transpor- 
tiert Soldaten und Fahrzeuge an die Front. 


Zerstörer sollen alle wichtigen 
schwimmenden Waffenplattformen 
vertreten sein. Wer seinem Gegner 
lieber aus der Luft zu Leibe rückt, 
baut einen Flughafen und produziert 
Jäger, Bomber und verschiedene 
Hubschraubertypen. Der Fuhrpark 
der Bodeneinheiten wurde ebenfalls 
erweitert und so stehen nun neben 
Truppentransportern verschiedene 
Panzertypen zum Kampf bereit. Ge- 
nau wie im ersten Teil sind sämtliche 
Fahrzeuge und Fußsoldaten für beide 
Fraktionen (Rot und Blau) völlig iden- 
tisch. Unterschiedliche Waffensyste- 
me ä la Command & Conquer wird 
es in der Welt von Z2 nicht geben. 
Ebenfalls aus ZT bekannt: Alle Ve- 
hikel müssen mit einem Fahrer be- 
stückt werden, um einsatzfähig zu 
sein. Neu gebaute Einheiten verfü- 
gen sozusagen „ab Werk“ über einen 
Fahrer, herrenlose Vehikel können 
von bestimmten Blechsoldaten 
übernommen werden. In diesem 
Zusammenhang spielen erneut die 
Scharfschützen eine entscheidende 
Rolle. Mit gezielten Schüssen können 
diese Spezialisten nämlich feindliche 
Fahrer oder Piloten ausschalten und 
so auch die mächtigsten Vehikel 
stoppen und für die Eroberung 
durch eigene Truppen vorbereiten. 
Andere Roboterklassen wie die 
Techniker widmen sich nicht der Zer- 
störung fremder Einheiten, sondern 
reparieren eigene Truppen im Feld. 
In der von uns gespielten Version 
waren dafür noch Anweisungen des 
Spielers nötig. Die Künstliche Intelli- 
genz der fertigen Fassung soll dafür 
sorgen, dass ein Techniker auto- 
matisch alle beschädigten Roboter 
und Fahrzeuge in seiner Umgebung 
selbstständig auf Vordermann bringt. 


mw 

rn 
DAWN PARTOL Unsere Hubschrauberstaffel 
startet zu einem Erkundungsflug. 


EL a * 


www.pcgames.de 


SCHLACHTENGEMÄLDE In der Wüstenlandschaft treffen sich die 


22 VORSCHAU 


Armeen zum Kampf um eine strategisch wichtige Brücke. 


Missions- 
nachschub: Per 
mitgeliefertem 
Editor wird die 
22-Gemeinde 
eigene Karten 
entwerfen und 
im Internet an- 
bieten können. 


AUF TUCHFÜHLUNG Wer will, fährt mit der 
Kamera ganz nah an die Roboter heran. 


Ein weiteres Feature, an dem die 
Entwickler derzeit arbeiten, ist der 
stählerne General Zod, der in Teil 
Zwei als eine Art sprechendes Tuto- 
rial auftreten soll. Der knochenharte 
Anführer der Roboterarmee wird als 
animiertes 3D-Modell auf Ihrem Bild- 
schirm stets präsent sein und Sie 
sowohl durch die ersten Missionen 
leiten als auch auf schwerwiegende 
Fehler hinweisen. 

Für Mehrspielerpartien interes- 
sant: Dem Programm wird ein kom- 
fortabler Karteneditor beiliegen, 
mit dem Spieler sich ihre eigenen 
Aufträge basteln können. Über eine 
spezielle Internetseite sollen Z2- 
Spieler auf diese Eigenkreationen 
dann kostenlos zugreifen können. 

Sascha Gliss 


LUFTANGRIFF Die schlecht gepanzerten Hubschrauber sind eine 
leichte Beute für die SAMs. Im Hintergrund sehen Sie die Basis. 
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Die Spezialisten in Ihrer 
Nähe für PC, SONY PSX, 
N64, GAMEBOY, DREAMCAST 
& ZUBEHÖR 


Wir haben Tips & Infos zu 
den meisten Produkten 


Wir informieren Sie 
tagesaktuell über die 
Erscheinungstermine 


Wir wollen, daß Sie Ihr 
neues Spiel am 
Erscheinungstag bekommen 


Wir rufen Sie pünktlich vor 
dem Streetday an 


Wir führen die GANZE 
Welt der Computerspiele 


Keine Fehlgriffe durch 
persönliche und 
kompetente Beratung 


Fanartikel, Special Editions, 
Lösungsbücher u.v.m. 


Kindersoftware, Info- und 


Edutainment & Lernsoftware 


AUTORISIERTER 


— zur 


Möchten Sie als Fachhändler auch zu den "Profis" gehören ? 
Informieren Sie sich jetzt über unsere neuen 
Vertriebssysteme bei Gregor Herzog: 0221/94 86 10 21 


Joysoft GmbH, Aachener Str. 1004,50858 Köln 
Tel: 0221/94 86 10 50, Fax: 0221/94 86 12 22 


» 


— W 


_PONLMNT _WrFlösch Emmerdingen mbH 


on 


onne LEW 


Alle Angaben 


Die autorisierten 


in Ihrer Nähe: 


Downtown bei Bücher-Walther 
08280 Aug, Schneebergerstr. 19, @03771/72 13 13 


Highscore ! 
27568 Bremerhaven, Bm.-Smidt-Str. 92, 80471/4 19 29 39 


Multi Media World 
31832 Springe, Burgstr. 13, 


@ 05041/97 08 77 


Gameshop 
35390 Giessen, Katharinengasse 21, @0641/79 17 94 


DNE Joy & Game 


38364 Schöningen, Markt 7, 3 05352/90 98 67 


Joypoint Düsseldorf 
40211 Düsseldorf, Am Wehrhahn 24, 0211/36 44 45 


Computerspiele & mehr 


41061 M'Gladbach, Eickener Str. 1, _ 802161/18 30 93 


Connaction 


41460 Neuss, Klarissen Str. 15,  802131/27 57 51 


Gameshop 


41515 Grevenbroich, Ostwall 12, ® 02181/231323 


Wollyworld 


45127 Essen, Viehofer Str. 17, 80201/24372 95 


Player One 
47839 Krefeld-Hüls, Kempener Str. 22, @02151/518 90 04 


Cheop’s System Köln 
150676 Köln, _Mathiasstr. 24-26, 0221/9231545 


KPM Computer Fun Store Ghr 
51065 Köln, Galerie Wiener Platz, @0221/9 62 44 48 


Joybo 
53111 Bonn, 


Soft Paradise 
53474 Bad Neuenahr, Hans-Frick-Str. 1a, 02641/206 506 


Münster Str. 11, 3 0228/65 97 26 


Cheop’s System Siegburg 


53721 Siegburg Kaiser Str. 54 2 02241/6 80 45 


Joysoft Point Koblenz 
56068 Koblenz Stegemannstr. 33-41 0261/30 96 34 


Joysoft Point Siegen 


57072 Siegen, Am Bahnhof 35, 0271/22120 


Joysoft Point Lüdenscheid 
58507 Lüdenscheid, Knapper Str. 12, %802351/39 07 72 


Joysoft Point Frankfurt 
60311 Frankfurt, Fahrgasse 87, 


Soundcheck 
63065 Offenbach, Kaiserstr], 


Game-Shop 2000 
66877 Ramstein, Miesenbacher Str.1B, @06371/59 85 35 


069/91 39 8371 


@ 069/88 42 99 


Mystic Games 


72458 Albstadt, J. Mauthe Str. 7, %807431/93 30 80 


Techno Land auoıo video GmbH 


73779 Deizisau, Sirnauer Str. 56, = 07153/82 „0 


Flösch Emmendingen omb# 


77933 Lahr, Breisgaustr. 37, @ 07821/9423 14 


79312 Emmendingen Elzdamm 6, 07641/58041 61 


A & L Computer GmbH 
89518 Heidenheim, Wilhelmstr. 23, 


2 Softprice Wertheim 
97877 Wertheim, Lindenstr. 16, 


= 07321/98 25 10 


2 09342/912315 


VORSCHAU Die Siedler 4 H Aufbaustrategie 


www.siedler4.de 


Wettsiedeln im Internet 


Das Internet wird überque 


EI ENTWICKLER Blue Byte MM ANBIETER Blue Byte MM VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN November 2000 MM ERSTEINDRUCK Gut 


en vor Siedlern: Blue Byte macht die vierte Siedier-Generation noch www-tauglicher. 


Ein Online-Betatest - 
wozu das denn? 

Damit die Siedler-4- 
Käufer ein stabiles, aus- 
gewogenes Spiel kaufen 
können. Tausende von 
Testspielern sorgen mit 
ihrem Feedback dafür, 
dass Fehler rechtzeitig 
ausgemerzt werden. Die 
Beta-Tester nehmen durch 
Verbesserungsvorschläge 
aktiv auf die Entwicklung 
Einfluss. 

Darf man das komplet- 
te Spiel ausprobieren? 
„Der Beta-Test wird nach 
und nach wachsen. Wir 
starten mit den Römern 
und einigen Karten“, er- 
klärt Ober-Siedler Hans- 
Jürgen Brändle. „Dann 
wird es Updates geben, 
in denen immer mehr 
Features freigeschaltet 
werden - eventuell auch 
ein weiteres Volk" 

Wie kann ich mich am 
Beta-Test beteiligen? 
Sie bewerben sich über 
PC Games, Aus allen Be- 
werbungen werden 250 
handverlesene Teilneh- 
mer ausgewählt und per 
E-Mail benachrichtigt. 


PG-Games-Aktion 


Spielen Sie Die Siedler 4 vor allen anderen: Wir suchen 
250 Siedler-Fans für den Testlauf im Internet! 


PC Games ist Blue Bytes offizieller Exklusiv-Partner beim 
großen Online-Betatest: 250 PC-Games-Leser dürfen Die Sied- 
ler 4 schon vorab auf Herz und Nieren testen. Registrieren 
können Sie sich ab Anfang Juli auf der PC-Games-Website 
(www.pcgames.de). Dort finden Sie die Teilnahmebedingungen 
und wichtige Hinweise hinsichtlich der Hardware-Vorausset- 
zungen; die 250 ausgewählten Teilnehmer werden per E-Mail 
benachrichtigt. Den Beta-Test wird PC Games im Übrigen mit 
dem offiziellen Online-Tagebuch begleiten. 
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GUT SORTIERT Die Benutzeroberfläche wurd 


entschlackt und vereinfac 
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ht: Fein säuberlich 
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sortiert ermöglicht die seitliche Leiste einen schnellen Zugriff auf alle Gebäude. 


Wie Die Siedler 4 aussehen wird, 
wissen Sie: detailreichere Land- 
schafts-, Figuren- und Gebäude- 
Grafik, dazu mehrere Zoomstufen. 
Dass es Römer, Wikinger und Mayas 
gibt, auch. Was Sie aber noch nicht 
wissen: Wie der Mehrspielermodus 
des Aufbauspiels funktioniert. Aber 
das lässt sich ja ändern. Und wer 
wäre da kompetenter als Projektlei- 
ter Hans-Jürgen Brändle persönlich? 


2 unächst heißt es Umsiedeln: Die 
neue Online-Heimat der fleißigen 
Kerlchen nennt sich Blue Byte Game 
Channel (www.bluebyte.net), gleich- 
zeitig auch Hauptquartier für das 
3D-Strategiespiel Battle Isle - Der 
Andosia-Konflikt. Wie in den drei Solo- 
Kampagnen wird der Gefechtsanteil im 
Internet zugunsten der Siedelei etwas 
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zurückgefahren. Das wirkt sich freilich 
auf die Spielmodi aus: Treten Sie lieber 
alleine gegen bis zu acht andere Stra- 
tegen an? Oder doch eher im Team? 
Oder darf's der neue Wirtschafts- 
modus sein, bei dem es gilt, innerhalb 
einer vorgegebenen Zeit die meisten 
Waren zu erwirtschaften? Eine abso- 
lute Weltneuheit ist das „Wettsiedeln‘: 
Da gibt es Spielziele wie „Besiedeln 
Sie die Insel im Norden mit minde- 
stens drei Farmen“. Alle Teilnehmer 
bekommen bei Spielbeginn eine iden- 
tische Karte, jeder spielt für sich und 


Se r- _ 


SIEDELN BIS ZUM ABWINKEN Beim „Wettsiedeln‘ startet jeder Teilnehmer mit derselben Karte, 


beginnt am gleichen Startpunkt. Wer 
zuerst die Aufgabe erfüllt hat, ge- 
winnt. Brändle entkräftet die Sorge 
vieler Siedler-Neulinge, gegen erfahre- 
ne Routiniers keine Chance zu haben: 
„Keiner wird bekannte Strategien ein- 
fach in den neuen Teil übernehmen 
können”. 

Die viel zitierte „community“ liegt 
Blue Byte besonders am Herzen: „Wir 
wollen Foren, Chat und Spiel viel enger 
verbinden, so dass es für den Spieler 
einfacher wird, Spielpartner zu finden 
und sich über das Spiel auszutau- 
schen”. Außerdem werden wieder Ein- 
zelspieler- und Clan-Ranglisten geführt 
sowie Turniere veranstaltet. Bislang 
sorgten allerdings Regelverletzungen, 
Passwort-Missbrauch und Scheinspiele 
für viel Unmut unter den Siedler 3- 
Fans. Das soll sich ändern - dank der 
Spielerprofilverwaltung. „Dadurch 
werden wir Spieler, Spielernamen und 
Seriennummern genauer zuordnen 
können. Des Weiteren schränken wir 
die Anzahl möglicher Spielernamen 
ein. So können wir die wenigen schwar- 
zen Schafe besser ausfindig machen.” 

Ein gutes Dutzend an Szenarien 
bildet die Basis für Online-Gefechte, 
weitere will Blue Byte zum Herunter- 
laden und per Heft-CD-ROM anbieten. 
Siedler-Fans können voraussichtlich 
zunächst keine selbst gemachten 
Karten beisteuern, denn der Editor 
wird - sicher nicht nur, aber auch - 
aus Zeitgründen im Rahmen einer 
Zusatz-CD-ROM nachgeliefert. 

Petra Maueröder 


baut und expandiert aber ohne störende Gegner. Wer am besten und schnellsten siedelt, gewinnt. 
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+ 256 KB Full Speed Cache 

«64 MB PC 100 SDRAM, 100 MHz 

+ 7,5 GB* Festplatte 

* 16 MB Ati Rage 128 AGP Grafikkarte 

® 48x CD-ROM Laufwerk 

e Creative Labs SoundBlaster 64V PCI Soundkarte 

e IF || Tastatur, MS Wheel Mouse, 3,5" Floppy, USB Schnittstellen 

e Vorinstalliert: MS Windows® 98 SE {CD), 

| MS Works Suite 2000 (CD) inkl. MS Word 2000 
MS Internet Explorer, DellNet, Norton Anti-Virus 2000 
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Dell" Multimedia PC mit 32 MB 


Geforce 256 


Dimension'" XPS B Grat 


Intel® Pentium® Ill Prozessor 
667 MHz, 866 MHz oder 1 GHz 
* Intel® 820 Chipsatz, 133 MHz Frontside Bus 
4 + 256 KB Full Speed Cache 
| » 128 MB PC 700 RDRAM, 356 MHz 
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MS Works Suite 2000 (CD) inkl. MS Word 2000, 
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MS Internet Explorer, DellNet, Norton Anti-Virus 2000 
« 3 Jahre Garantie inkl. 1 Jahr Vor-Ort-Service und 
weitere 2 Jahre Abhol-Reparatur Service 


3.479 DM / 1.778,78 € 


mit Intel® Pentium® Ill Prozessor, 667 MHz 
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VORSCHAU Unborn Ä Echtzeitstrategie 


www.silverstyle.de 


Anbruch der Apokalypse 


Grafisch gewaltig, militärisch-martialisch: Im Strategietitel Unborn wird nicht gekleckert, sondern gesprengt. 


EI ENTWICKLER Silver Style MMANBIETER N. n. b. MM VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 4. Quartal 2000 EM ERSTER EINDRUCK Gut 


Woran erinnert mich 
die Hintergrundge- 
schichte? 

Werfen Sie mal einen 
Blick in Das letzte Gefecht 
von Stephen King ... 

Was macht eine Virus- 
Geschichte interes- 
sant? 

Für die Entwickler schon 
allein die Tatsache, dass 
nach einer apokalypti- 
schen Seuche keine Men- 
schenmassen mehr be- 
rechnet werden müssen. 


Silver Styles 
hauseigene Grafik- 
engine kann im 
Wettbewerb mit- 
halten: Sogar PKW- 
Insassen stellt sie 
animiert dar. 


Obwohl die meisten 3D-Stragietitel 
wie Blei in den Regalen liegen, steigen 
immer mehr Entwickler auf die mo- 
derne Technologie um. Frei nach dem 
Motto: Das wird schon noch! Bei Un- 
born vom deutschen Hersteller Silver 
Style sollen dramaturgisch verwobene 
Missionen als Kundenköder fungieren. 
Könnte klappen ... 


ndzeitszenarien kommen nicht aus 

der Mode: Wir schreiben das Jahr 
2004. Gerade wurde ein Großteil der 
Menschheit von einer heimtückischen 
Seuche namens CBC dahingerafft. 


KLEINE PRACHTSTÜCKE Helikopter und Flugzeuge werden mangels Fab- 


riken nicht hergestellt. Mit Gewalt muss man sich ihrer bemächtigen. 
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New York, Paris, Moskau, Berlin - alle 
großen Weltstädte sind wie leerge- 
fegt. Versuche, das Virus mit kontrol- 
lierten Atomsprengungen zu vernich- 
ten, sind mit Pauken und Trompeten 
in die Binsen gegangen. Dass wenigs- 
tens ein paar Menschen überleben 
konnten, ist keiner Großtat, sondern 
ihrer unerklärten Resistenz zu ver- 
danken. Und von wegen „Krisen 
schweißen zusammen‘! In kleinen 
Rudeln sammeln sich die Menschen 
und gehen in blinder Angst aufeinan- 
der los. Rationalität, adios! 

Sie sind der Kommandant einer 
der Splittergruppen, ausgestattet mit 
einem arg spärlichen Waffenarsenal 
und wenigen technischen Mitteln. Ihr 
Ziel: dem Tod noch möglichst oft von 
der Schippe springen. In diesem Sinne 
treiben Sie Ihre Schar sofort zu For- 
schung und Spionage an. Einerseits 
wollen die Lebensumstände angeneh- 
mer gestaltet und ein gewisses Virus 
näher beleuchtet werden. Anderer- 
seits gilt es, sich gegen Sektenfana- 
tismus, Bandenkriege und machtgeile 
Möchtegern-Feldherren zu behaupten. 

Spielerisch steckt schon mal Po- 
tenzial in Unborn: Wegen der über- 
schaubaren Größe Ihrer Soldatentrup- 
pe müssen Sie anfangs sehr vorsichtig 
agieren und Missionen im Jagged 


M ABENDDÄMMERUNG | 
Mit fortschreitender Zeit ver- ss 
ändern sich innerhalb einer 

Mission die Lichtverhältnisse. 


Alliance-Stil über die Bühne bringen. 
Ihr Inventar umfasst nur kleinkalibrige 
Waffen, Gewehre sowie Messer. Mit 
der Zeit stoßen Sie jedoch in verlasse- 
nen Armeebasen auf martialischere 
Instrumente bis hin zur Panzerfaust 
und können LKW, Panzer, Hubschrau- 


EITEL SONNENSCHEIN Das Wetter kann aber 
wechseln, plötzlich klatscht Regen runter. 


PLATTENBAUTEN Der CBC-Virus hat Metro- 
polen wie Käffer zu Geisterstätten gemacht. 


www.pcgames.de 


Die Silos, Gleise und Lager des Hauptquartiers verheißen 
Sicherheit. Oft kommt es jedoch zu Überfällen durch Räuberbanden. 


ber und zuletzt gar einen Kampfjet in 
Beschlag nehmen. Produktionsstätten 
für derlei Gefährte existieren im 
Gegenzug nicht. Wer seinen Bestand 
nicht hegt und pflegt, steht dumm da. 
Veränderungen im Spielgefühl gibt es, 
sobald vermehrt einsame Überleben- 
de bei Ihnen anheuern. Dann schwenkt 
die Gewichtung von Taktik zu Strate- 
gie und immer großflächiger angeleg- 
te Aufträge kommen aufs Tablett, die 
das Dirigieren ganzer Regimente er- 
fordern - was nicht heißt, dass Sie den 
Soldaten keine persönlichen Befehle 


Unborn 


VORSCHAU 


SCHATTENKOMPANIE Anfänglich gestalten sich die Missionen wie in Taktikspielen Marke 
Jagged Alliance. Später folgt der Schwenk zu gehaltvoller Strategie und Massenschlachten. 


mehr erteilen können, wenn ge- 
wünscht. Selbstredend wird ebenso 
an der Grafik mit Ehrgeiz gearbeitet. 
Freies Schwenken, Auf- und Abfahren 
sowie übergangslose Zoomstufen sind 
mittlerweile ja Standard. Fotorealisti- 
sche Texturen, Animationen wie ein- 
steigende Jeepfahrer und wechselnde 


Wettereffekte samt dynamischer Be- 
leuchtung können dafür noch begeis- 
tern. Zum Schluss soll gar jeder Wa- 
geninsasse oder Helikopterpilot in 
seinem Cockpit klar erkennbar sein - 
inklusive seiner Kleidung. Man darf 
gespannt sein. 

Daniel Ch. Kreiss 
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Mit dem MPaxx zu den eigenen Charts. Denn damit 
laden Sie sich die neuesten Titel aus dem Internet 
MPAaAxx 
auf eine kleine Speicherkarte. In digitaler Qualität 
Immer wann Sie wollen. In selbst bestimmter Reihen 
folge. Und wenn die Infineon Multimedia-Card voll von 
Musik ist, tauschen Sie sie einfach aus. Das Ergebnis 
Digi-Sound vom Allerfeinsten für daheim und überall - 
denn ob Sofa oder Kopfsteinpflaster - der schöne Klei- 


ne mit USB-Schnittstelle für den schnellen Datentrans N 


*DM 0,24/Min. über Telekom 


fer lässt sich durch nichts und wieder nichts erschüttern 


Neues Sehen. Neues Hören. Die digitale Welt von Grundig: http://www.grundig.de 


Service-Line 01805/30 21 22* Mo-Fr, 8- 19 Uhr 


GRUNDIG / 


VORSCHAU Imperium der Ameisen # Echtzeitstrategie 


www.imperium-der-ameisen.de 


Das große Krabbeln 


Echtzeitstrategie für Insektenfreunde: In Imperium der Ameisen werden Kleingärten und Wälder zum Schlachtfeld. 


I ENTWICKLER Microids MM ANBIETER Havas Interactive MM VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN August 2000 MM ERSTEINDRUCK Gut 


Echtzeit, Ameisen und 
3D -ist das nicht un- 
übersichtlich? 

Nö, eigentlich nicht, Sie 
betrachten das Gesche- 
hen stets von oben und 
müssen nicht mal unbe- 
dingt die Dreh- und 
Zoomfunktion der Kamera 
benutzen. 

Kann ich das Spiel auch 
ohne Biologie-Leis- 
tungskurs spielen? 

Ja, äber mit etwas Hinter- 
grundwissen macht es 
mehr Spaß. 

Ist der Endgegner ein 
Ameisenbär? 

Nein, aufgrund der Grö- 
ßenverhältnisse sind $a- 
lamander die mächtigsten 
Widersacher. 


Zu den Widersa- 
chern gehören 
neben anderen 
Ameisen auch 
Wespen, Gottes- 
anbeterinnen und 
Salamander. 


.@ EEE 


NACHWUCHS Nur die Königin kann für neue Einheiten sorgen. Wel- 


Sie sind zivilisiert und haben 
Staatsoberhäupter. Sie errichten 
komplexe Bauwerke, sind genaues- 
tens organisiert und führen Kriege 
mit hoch entwickelten Waffen. Die 
Rede ist aber nicht von Menschen. 
Eigentlich verwunderlich, dass das 
Echtzeitstrategie-Genre die Amei- 
sen erst jetzt für sich entdeckt hat. 


tatt Tiberiumkonflikte auszutra- 

gen oder außerirdischen Aggres- 
soren einzuheizen, übernehmen Sie in 
Imperium der Ameisen die Kontrolle 
über einen Staat der Krabbeltiere. Als 
Oberhaupt Ihres Volkes sorgen Sie 
dafür, dass Rohstoffe gesammelt, 
Gebäude gebaut und Einheiten her- 
gestellt werden - und zwar alles aus 
Sicht der kleinen Krabbeltiere. Nah- 
rung und Baumaterial stellen die Roh- 
stoffe dar, Gebäude sind diverse Höh- 
len im Ameisenhaufen und für Nach- 
wuchs kann nur die Königin sorgen. 
Daher müssen Sie genau überlegen, 
welche Sorte Ameisen Sie am drin- 
gendsten brauchen, da nur jeweils ei- 
ne Sorte Eier gelegt werden kann. Um 
die Truppenart zu ändern, müssen Sie 
aber nicht jedes Mal in die Kammer 
der Königin, sondern können die Prio- 
rität der Einheitenproduktion jeder- 
zeit über ein Menü ändern. Gleiches 
gilt auch für die Wichtigkeit der Ar- 
beiten wie Rohstoffe sammeln oder 
bauen. Fehlen beispielsweise kurz vor 
Wintereinbruch noch Nahrungsmittel, 
können Sie Ihre Arbeiter mit verein- 
ten Kräften auf Futtersuche schicken. 
Die Optik von Imperium der Ameisen 
kann schon jetzt überzeugen: Die ge- 
samte Umwelt wurde in 3D model- 
liert, genauso wie die Einheiten 
selbst. Die Animationen der Insekten 


cher Truppentyp aus den Eiern schlüpft, bestimmen Sie. 
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FEINSCHMECKER Mit einem Salamander ist nicht zu spaßen. Sollte ein solches Exemplar in 
der Nähe Ihres Ameisenhaufens auftauchen, herrscht Alarmstufe Rot. 


wirken sehr überzeugend und haben 
schon allein thematisch bedingt einen 
hohen Wuselfaktor. Die Steuerung 
orientiert sich an bewährten Konzep- 
ten: Per Maus werden Einheiten grup- 
piert, durch das Gelände geschickt 
und auf Gegner gehetzt. Dank einer 
zoom- und.drehbaren Kamera geht 
die Übersicht dabei kaum einmal ver- 
loren. Zu den Widersachern gehören 
neben anderen Ameisen auch Wes- 
pen, Gottesanbeterinnen und Sala- 
mander. Dass sich durch die unter- 
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ROKSTOFFSUCHE Wie im Genre üblich benötigen Sie für den Bau von neuen Räumen Rohstof- 


schiedlichen Eigenheiten der Feinde 
auch verschiedene Strategien erge- 
ben, ist Plan der Entwickler. Aufgrund 
einer gewissen Eigendynamik im Ver- 
halten machen Ihre Truppen teilweise 
nicht, was sie sollen. So passiert es 
beispielsweise, dass die Ameisen vor 
einem starken Gegner weglaufen, ob- 
wohl Sie den Angriff befohlen haben. 
Neu formiert und verstärkt, wagen 
sich die Streitkräfte dann dann wie- 
der an den Gegner heran. 

Petra Maueröder 
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fe. Hier haben die wuseligen Zeitgenossen einen Haufen Zweige entdeckt. 
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Flying Heroes - der ausgezeichnete Egoshooter für PC. 


»Für Flugbegeisterte dürfte Flying Heroes etwa das 
darstellen, was Unreal Tournament für das Boden- 
personal ist..« (Andreas Sauerland ) 


EUOMES 


»Die grafisch schöne Mischung aus Luflkampf und Ego- 
Shooter kann überzeugen und dank Karrieremodus & 
dauerhaft motivieren.« 81% - (Peter Pagel) 


»Flying Heroes ist ein rasantes Actionspiel, das durch seine 
abwechslungsreichen Flugmaschinen und Landschaften gPp 
viel Spaß macht. Die Grafik und die Effekte können locker Hz 
mit den Top-Titeln des Genres mithalten.« 
(Sven 'gryphon' Mayer ) 


»Die zahlreichen Spielmodi, die knackige Kl, und die 


beeindruckende Grafik machen aus Flying Heroes ein GAMESPOT 
abgehobenes Spielvergnügen.« D/E 
8.2 von 10 Punkten (8.4 Multiplayer ) - (Mustafa Dees ) ige 


»Je mehr Zeit ich mit Flying Heroes verbrachte, 
desto mehr Spaß machte es« (Harald Fränkel } 


Auen 


Große Flying Heroes 


Meiiterschsfll Mehr dazu: (D www.take2/meisterschaft.de | 


VORSCHAU Gorasul — Lost Souls # Rollenspiel 


www,.silverstyle.de 


Kampf den Untoten! 


Im vermeintlichen Jahr der Rollenspiele versucht sich der deutsche Entwickler Silverstyle an einem epischen Meisterwerk. 


I ENTWICKLER Silver Style MM ANBIETER THQ MM VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 3. Quartal 2000 MM ERSTEINDRUCK Befriedigend 


Gorasul, was bitte soll 
das denn sein? 

Gorasul ist der Name des 
Fantasyreiches, in dem 
die Handlung spielt. 
Laufen die Kämpfe run- 
denbasiert oder in 
Echtzeit ab? 

In Echtzeit, einfach zum 
Monster laufen und drauf- 
hauen, bis es umfällt. 
Laufe ich alleine rum 
oder bekomme ich Hilfe? 
Nachdem Sie zunächst al- 
leine starten, gesellen 
sich im Laufe des Spiels 
bis zu vier Mitstreiter zu 
Ihnen. 


Wer als Mensch behauptet, einen 
Drachen als Vater zu haben, würde 
heutzutage entweder mitleidig belä- 
chelt oder gleich in die geschlossene 
Anstalt eingeliefert. Nicht so im 
Lande Gorasul, wo derartige Son- 
derlinge zum Helden avancieren und 
untote Monsterhorden vernichten. 


amit ist Ihr Schicksal und die 

Hauptaufgabe in diesem Rollen- 
spiel auch schon erklärt. Im hochwer- 
tigen Intro wird das Schicksal des 


PROMINENT Der Name „Rossi“ erfreut sich selbst in Kobolddörfern einer Fantasywelt höchster Bel 


PARTYSTIMMUNG Mit bis zu drei Mitstreitern gehen Sie die mehr als 
100 Aufgaben an. Erbeutete Gegenstände landen wie immer im Inventar. 


Der Bıoa 
\ rn 
G 


Protagonisten Roszondas gezeigt, das 
Sie von da an in die Hand nehmen. Ih- 
re Aufgabe ist, Monster mit diversen 
Waffen und 42 Zaubersprüchen zu 
bekämpfen, für Nebenfiguren ver- 
schiedene Aufgaben zu bewältigen 
und Rätsel zu lösen, immer auf der 
Suche nach dem eigentlichen Faden- 
zieher des Unheils. Klingt nach Stan- 
dardkost, ist es auch, obwohl sich die 
Entwickler um eine tiefgründige Story 
a la Baldur’s Gate bemüht haben. 
Trotzdem unterscheidet sich Gorasul 


a ; 
iebtheit. Unbestä- 


tigten Gerüchten zufolge gibt es einen Zusatzlevel, in dem Ihr Held Leserbriefe beantworten muss. 
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Rosz ZAUGERY 


EINER IST ZUVIEL Mit dem Schocksturmzauber entfernen wir den 
uneinsichtigen Kobold von der winterlichen Brücke. 


KEIN RABENVATER Der Drachenp 
dem Protagonisten magische Fähigkeiten. 


nun Roszronnas 
" v0.09.20. von 12.06.2000 E 


Karuar. 


kaum von traditionellen Rollenspielen. 
Im Gegenteil: Aufgrund der weitge- 
hend linearen Handlung und einer 
eher oberflächlichen Charakterent- 
wicklung fehlt die Komplexität, die 
sich viele Genrefans wünschen. Gra- 
fisch kann das Spiel in der vorliegen- 
den Version noch nicht überzeugen: 
Die kleinen Figuren wirken pixelig und 
die Animationen sind zwar flüssig, 
aber zu eintönig. Verschiedene 
Schauplätze wie Burgen, Wälder und 
tropische Gefilde sorgen zwar für 
Abwechslung, wirken aber in keiner 
Weise belebt, da beispielsweise weder 
Tiere durch die Gegend wuseln noch 
die Blätter der Bäume sich im Wind 
bewegen. Wie die Entwickler aber 
versicherten, arbeite man noch inten- 
siv an der Optik. Ein besonders inte- 
ressantes Feature baute Silver Style in 
Form von Waffen ein, die quasi leben- 
dig sind und einen Namen haben. Die- 
se unterhalten sich mit Ihnen, haben 
besondere Lieblingsgegner und ver- 
weigern mitunter auch den Kampf. 
So kann es beispielsweise passieren, 
dass ein kleiner Dolch angesichts ei- 
nes riesigen Monsters schnell wieder 
zurück ins Inventar flüchtet. 

Daniel Ch. Kreiss 
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke 
enthält 0,9 mg Nikotin und 12 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 
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- MEET DAVID RASTER 


- \A.30 


mein NAME IST J.C. DENTON, 
ANTI-TERROR-AGENT DER UMATCO., 

MIR WIRD LANGSAM KLAR, WIE DIESER 
STAAT FUNKTIONIERT... 

KONTROLLE IST DER SCHLÜSSEL ZUM 
ERFOLG. FRÜHER STILLTE GOTT DAS 
BEDÜRFNIS DER MENSCHEN, KONTROLLIERT 
UND VERSTANDEN ZU WERDEN. MENNEN 
WIR DAHER GOTT UNSERE GROSSE r- 
"EGO-MASCHINE ... | 

HEUTE SIND WIR ın DER LAGE, Dieses 
BEDÜRFNIS mIT HILFE von DATEN UND 
ALGORITHMEN | ZU BEFRIEDIGEN. 
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VORSCHAU Fi Manager # Wirtschaftssimulation 


www.easports.com 


Motoren, Miezen und Moneten 


Bleistift statt Bleifuß: Führen Sie Ihr Lieblingsteam der Formel 1 aus dem Chefsessel zur Weltmeisterschaft. 


I ENTWICKLER EA Sports MM ANBIETER Electronic Arts MM VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN August 2000 MM ERSTEINDRUCK Gut 


| QUICKIE | Tauschen Sie den Platz im Cockpit 


Welche Saisondaten 
liegen dem Spiel zu- 
grunde? 

Der FI Manager ist nicht 
ganz so aktuell wie EA 
Sports’ Fahrsimulation F/ 
2000. Sie kümmern sich 
um die Teams und Fahrer 
aus der Saison 1999, 

Ich habe doch schon 
Grand Prix World, wozu 
also noch ein Formel-1- 
Manager? 

Neben den aktuelleren 
Saisondaten (GP World 
spielte im Jahr 1998) 
sprechen hauptsächlich 
die aufwendigeren Renn- 
sequenzen und der von 
den Entwicklern verspro- 
chene Bedienkomfort für 
den EA-Sports-Manager. 


DETAILFLUT Die aufwendigen 3D-Sequenzen erinnern eher an 


gegen den Schleudersitz des Renn- 
managers. EA Sports’ jüngster 
Ausflug in die Welt der Formel 1 
konzentriert sich sowohl auf den 
sportlichen als auch auf den wirt- 
schaftlichen Aspekt des Motor- 
sports. 


W enn am Wochenende die Fern- 
sehnation den bestbezahlten 
Autofahrern der Welt bei der Arbeit 
zuschaut, sehen Sie das Ergebnis 
der Anstrengungen einer ganzen 
Armada von Mitarbeitern, die hinter 
den Kulissen für einen reibungslosen 
Ablauf des Formel-1-Zirkus sorgen. 
Die weitaus wichtigsten Verwal- 
tungsposten in einem Rennteam 
bekleiden zweifellos die Teamleiter. 
Diese hoch bezahlten Koordinatoren 
kümmern sich nicht nur um die 
sportlichen Aspekte der Rennfahre- 
rei, sondern sorgen durch Vermark- 
tung, Sponsorendeals und Öffentlich- 
keitsarbeit dafür, dass stets genug 
Bares in die Kassen ihres Arbeitge- 
bers fließt und das eigene Fahrzeug 
konkurrenzfähig bleibt. FT Manager 
gibt Ihnen die Chance, sich an der 
Leitung eines der Formel-1-Teams der 
Saison 1999 zu versuchen. Fahrzeug- 


wi 


eine Fahrsimulation als an einen staubtrockenen Mana- 


2. Brazil, INterlago 


f 33 Apr1999 


em nn ”; 
EG RELNNETE 


FUEL Fer 
AVG.L/LAP N/A 
NEXT STOP Lap 23 
PIT NOW aut 


UF DER STRECKE Auf der Übersichtskarte verfolgen Sie den gesamten Rennverlauf, im TV- 


POSITION 4 - 


x .Damon Kl. 


ORDER « 
CAMERA < 


Fenster behalten Sie Ihre Schützlinge im Blick - wenn es sein muss, sogar aus dem Cockpit. 


und Motorendesign, Sponsoring und 
die Planung der einzelnen Rennen 
sind nur einige der Aufgaben, die Sie 
im Spiel zu bewältigen haben. Wer 
beispielsweise bei der Forschung und 
Entwicklung spart, könnte kommen- 
de Trends verschlafen und unter Um- 


gertitel. Hier sehen Sie den wohl berühmtesten Tunnel der Welt auf der legendären Stadtstrecke von Monaco. 
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ständen in der nächsten Saison dem 
Feld hinterherfahren. Nur wer die 
richtige Balance zwischen den ver- 
schiedenen Betätigungsfeldern fin- 
det, kann mit dauerhaftem Erfolg auf 
der Strecke rechnen. Im Gegensatz 
zu den eher trockenen F1-Managern 
der Vergangenheit soll das Produkt 
aus dem Hause EA Sports grafisch 
aufwendige Rennsequenzen in Echt- 
zeit und 3D bieten. Sie verfolgen das 
Geschehen aus einer Vielzahl von 
Kameraperspektive, während Sie Kai 
„Boxengasse" Ebel als Kommentator 
stets über die wichtigsten Ereignisse 
des Renngeschehens auf dem Lau- 
fenden hält. Natürlich sind Sie in 
diesem Spielabschnitt nicht zum 
bloßen Zuschauen verdammt: Über 
Funk passen Sie ständig die Strate- 
gie Ihrer Schützlinge den Rennbedin- 
gungen an, planen Boxenstopps oder 
schwärzen die Konkurrenz per E-Mail 
bei den Offiziellen an. 


Sascha Gliss 


DATENBANK In den Statistiken überprüfen 
Sie die Eigenschaften der Teammitglieder. 


www.pcgames.de 


wir? 
% “ 
= ageknsy 


5 peedEasy | 


BIOS-ProtectEasy 


BTREND 


MICRO 


PC-cillin 


"esrnd, 


L_ Year 2000 


Compatible An 2000 


. nat 
E, ° Ye > . . 
2 a — 7, weh er: 
“ ee <.—- i > Zu a 2 
® F ı w 


ae £ % j 
# 


Wa 


s ee ao. 4 


Advance 10 

Chipset VIA 694X 

Socket 370 pour Pentium“ II FCPGA et Celeron 

3 sockets DIMM,supporte jusqu’a 1.5 Go de SDRAM PC133 
Supporte le Suspend To Ram 

AGP 4X 

Codec audio AC’97 integre 


Innovations QDI : SpeedEasy'", BIOS-ProtectEasy, 


RecoveryEasy, ManageEasy, LogoEasy 
ATX 
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KinetiZ 7A 

Chipset VIA Appollo KX-133 

Slot A pour processeurs AMD Athlon 

3 sockets DIMM,supporte jusqu'a 1.5 Go de SDRAM PC133 
Supporte le Suspend To Ram 

AGP 4X 

Codec audio AC’97 integre 

Innovations ODI : BIOS-ProtectEasy, ManageEasy, RecoveryEasy, 
LogoEasy 

ATX 


VORSCHAU Kiss: Psycho Circus — The Nightmare Child # 3D-Action 


www.kisspsychocircus.com 


Monster in dor Manege 


i 


I ENTWICKLER Third Law Interactive MMANBIETER Take 2 MM VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN Juli 2000 MB ERSTEINDRUCK Gut 


PT Was zeichnet einen soliden Ego- 
"ghscht dien Kiss-Lizenz,  >hooter aus? Ausgeklügelte 
hinter dem langen Rätsel? Eine Story mit epischen 
Spielnamen? Ausmaßen? Unzählige Dialogzei- 
Der Titel basiert auf der len? - Wohl kaum. Auch wenn 
gleichnamigen Comic- Half-Life (d. V.) dem Genre mit 
serie von Todd Mcfarlane eben solchen Elementen neue 
in der allerdings die Ie- Impulse gegeben hat, so geht es 
gendären Rockstars als doch letztlich nur um das Eine: 

Ballern, bis die Maustaste qualmt. 

Genau dies scheint die Stärke von 


martialische Computer- 
spielfiguren auftreten, 
Kiss: Psycho Circus zu sein. 


Grafisch haut der 
Shooter ja keinen von 
den Plateausohlen. 
Verwendet wird die Lith- 
Tech-Technik, die bereits 
im 1998er Shooter Shogo 
für karge Räume und 
kantige Gegner sorgte 
Um was für einen 
Verein handelt es 

sich bei Third Law? 
Das Entwicklerteam 
ekrutiert sich unter 
anderem aus Leuten, 

lie im Herbst 1998 keine 
Lust mehr hatten, an 
John Romeros Skandalti- 
el Daikalana zu arbeiten. 


eine Güte! Nimmt das denn gar 

kein Ende? - Dutzende von kopf- 
losen Wesen kommen auf den Spieler 
zugestürmt und versuchen, mit Hilfe 
ihrer scharfen Riesenpranken in den 
Genuss eines saftigen Abendessens 
zu gelangen. Glücklicherweise befin- 
den sich noch ein paar Waffen im In- 
ventar, die den Plagegeistern rasch 
den Appetit verderben. Jetzt heißt 


TEL 


BEIN BISSCHEN 
SPASS MUSS SEIN 
In jedem Mann steckt ein 
Clown - in dieser Kreatur 
stecken zusätzlich noch 
ein spinnenartiges Alien- 
Wesen und das personi- 
fizierte Böse. 
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FEN Den ekligen schwarzen Viechern 
begegnen Sie von Anfang bis Ende. 


wioTyı 
MIDIR 


es: Erbarmungslos draufhalten, damit 
das Monster-Schaschlik fertig ange- 
richtet ist, bevor der nächste Schwall 
blutgieriger Kreaturen anrückt. 

Was zunächst wie eine 3D-Action- 
Version von Diablo erscheint, erweist 
sich nach ausgiebigem Beta-Test als 
genau dies: Eine simple, aber äußerst 
unterhaltsame Metzelorgie mit Heer- 


IN THE GHETTO In der Fabrikhallenwelt 
sieht's aus wie in Kingpin (indiziert). 


scharen skurriler Monster, irrwitzigen 
Waffen und bizarren Schauplätzen. 
Zu Beginn haben Sie die Wahl zwi- 
schen vier verschiedenen Charakte- 
ren, die über jeweils unterschiedliche 
Fähigkeiten und Waffen verfügen. 
Schlüpfen Sie etwa in die Rolle des 
Dämonen, dann sehen Sie nicht nur 
aus wie Kiss-Bassist Gene Simmons, 


IN , N x N 
ä ae 


JA, WIR SAN MIT'M RADL DA Olesar Feuerdämon hat zwar keine 


Kiss: Psycho Circus — The Nightmare Child VORSCHAU 


Beine, aber dafür ein schnelles Rad und einen feurigen Atem. 


Sie sind zwar 
nicht so detail- 
reich gestaltet 
wie ihre Vettern 
aus Wheel of 
Time - doch nir- 
gendwo sonst 
sind die Monster 
derart skurril. 


sondern können Ihren Gegnern 
auch gewaltige Feuerbälle entgegen- 
schleudern. Jede der vier Figuren 
muss einen bestimmten Teil der 
gefährlichen Welt von Kiss: Psycho 
Circus durchlaufen, wobei nicht nur 
das Überleben zu Ihren Aufgaben 
gehört, sondern auch die Suche nach 
dem passenden Rockeroutfit, das 
Ihnen zusätzliche Stärke verleiht. In 
düsteren Kerkern, schummrigen Tem- 
peln und an gottverlassenen Achter- 
bahnhaltestellen suchen Sie nach 
silbernen Stiefeln mit Plateausohlen, 
schwarzglänzenden Handschuhen 
und natürlich nach Munition für Ihre 
Knarren. Diese haben kaum Zeit, ein 
wenig auszukühlen, denn nach jedem 
Massenangriff wild gewordener Mu- 
tantenköter folgt mit Sicherheit eine 
weitere Belästigung durch gastun- 
freundliche Bewohner jener Parallel- 
welten. So fliegen heimtückische 
Ballonwesen durch die nebelige 
Nachtluft und piesacken Sie mit 
ihrem feurigen Atem; oder ein debil 
grinsender Knilch beschießt Sie mit 
Kanonenkugeln, die es Ihnen sehr 
schwierig machen, näher heranzu- 
kommen und dem Kerl eine Ladung 
Schrot zu verpassen. 

Besonders clever sind diese Geg- 
ner freilich nicht, wobei keineswegs 


AUGEN ZU ZU UND DURCH Die allermelsteit Gätner sind nicht eben sehr 
clever - aber sie dienen eh nur als Schrotkugelauffangbehälter. 


F N 
x 


MAMMA MIA Hast du eine Mutter, dann hast du immer Butter. Diese Lady im leicht fleckigen 
Abendkleid bewirft Sie gar mit Butterkuchen, die explosive Sprengstoffe enthalten. 


SCHNELLER BRÜTER Trotz des tree Ambientes ist ordentlich Leben in der Bude: 
Ein Alien-Reaktor produziert grimmige Hundemonster wie am Fließband. 


sicher ist, ob die Entwickler den In- 
telligenzquotienten ihrer Monster 
wenigstens noch in den zweistelligen 
Bereich hieven werden. Doch auch 
dumme Feinde können ganz schöne 
Probleme bereiten, nämlich dann, 
wenn sie in derart großer Zahl 
auftreten, dass fürs Nachladen der 
schweren Laserwumme keine Zeit 
bleibt. Glücklicherweise werden fünf 
Schwierigkeitsstufen angeboten, was 
weniger kampferprobten Spielern 
eine gute Chance einräumt, sich ge- 
gen Feuerteufel, Flatterdämonen und 


sonstige Störenfriede durchzusetzen. 


Atem schöpfen dürfen Sie in den 
kurzen Zwischensequenzen, die we- 
sentlich zur bedrohlichen Atmosphä- 
re des Spiels beitragen. Ebenfalls 
stimmungshebend ist das gruselige 
Ambiente der Landschaften und 


Innenräume, die allerdings in Ermange- 
lung einer weqweisenden Technik 
wenige Details aufweisen. Aber wie 
das grafisch ebenfalls eher läppische 
Diablo 2 einen Heidenspaß macht, so 
könnte auch Psycho Circus ein enorm 
kurzweiliges Vergnügen werden. 
Wenn Sie Online-Partien lieben, dür- 
fen Sie sich auf den Mehrspielermo- 
dus freuen, wobei der Schwerpunkt 
hier natürlich auf furiosen Deathmat- 
ches liegen wird. Kiss-Fans werden 
selbstverständlich ebenfalls nicht 
enttäuscht: Der Soundtrack enthält 
unter anderem zahlreiche Stücke der 
legendären Hardrocker, wobei diese 
allerdings erst zu hören sein werden, 
wenn Sie eine Jukebox mit Münzen 
gefüttert haben. Wohl dem, der dann 
das passende Kleingeld parat hat! 
Peter Kusenberg 
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VORSCHAU Evil Islands — Curse of the lost Soul # Echtzeitstrategie 


www.nival.com 


Die etwas andere Lan-Party 


Wer bei „Lan”" an Netzwerk denkt, liegt falsch. Der Held von Evil Islands lädt zu einem Rollenspiel-Strategie-Mix. 


Ma ENTWICKLER Nival Interactive MM ANBIETER Fishtank MM VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN September 2000 MI ERSTEINDRUCK Sehr gut 


QUICKIE 


Das sieht nicht aus wie 
Echtzeitstrategie ... 
Genau genommen 
handelt es sich bei Evil 
Islands um ein Rollen- 
spiel. Die Unterteilung in 
einzelne Missionen, vor 
allem aber deren strate- 
gische Ausrichtung (aus- 
schließliches Metzeln ist 
aussichtslos) machen das 
Spiel aber eher zu einem 
Vertreter der Echtzeit- 
strategie. 

Und wer bitte ist 
Fishtank? 

Fishtank Interactive ist 
eine neue Tochterfirma 
der Ravensburger AG. Im 
Gegensatz zu Ravensbur- 
ger Interactive darf Fish- 
tank aber auch Spiele 
veröffentlichen, die sich 
ausschließlich an Erwach- 
sene wenden. 


Sämtliche 
Einsätze sollen 
sich sowohl mit 
geschickt einge- 
setzter Gewalt 
oder Magie als 
auch durch sub- 
tileres Vorgehen 


erledigen lassen. 


ı mr 


PRÜGELKNABE Bereits die blutverschmierte Keule dieses 


zu 


K 


TRÜGERISCHE IDYLLE Der magisch begabte Lan wird von e 
Schwarm beeindruckend grüner und großer Drachen angegriffen. 


Stellen Sie sich vor, Sie wachen 
eines Morgens auf, wissen weder 
wer noch wo Sie sind und werden 
von aller Welt als Retter gefeiert. 
So etwas passiert Ihnen jeden Tag? 
In Evil Islands dürfen Sie aber auch 
Orks bestehlen - und das machen 
Sie sonst garantiert nie! 


ie Evil Islands sind eine Gruppe von 

Inseln, die seit Jahrhunderten von 
einer nicht fassbaren Dunklen Macht 
befallen sind. Ausgerechnet hier wacht 
der Held des Spiels auf, der sich selbst 
dank einer plötzlichen Eingebung Lan 
nennt. Da er keinerlei Erinnerung an 
seine Vergangenheit hat, lässt er sich 
von den Insulanern gerne in die Rolle 
des Retters drängen. So begibt er sich 
in die Wüsten, Wälder und Berge, um die 
Schergen des Bösen zu bekämpfen. Im 
Gegensatz zu Rollenspielen wie Diablo 
geht es bei Evil Island nicht darum, in 
möglichst kurzer Zeit möglichst viele 
Monster zu schlachten. Statt eines 


freundlichen Ogres ist weitaus größer als der Held des Spiels. 
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vitalen Zeigefingers zum Drücken der 
Angriffstaste wird der Spieler sein Köpf- 
chen brauchen, um die umfangreichen 
Missionsaufgaben zu bewältigen. Das 
russische Entwicklerteam Nival plant 
30 Missionen, in denen es keineswegs 
darum geht, den Gegner restlos zu 
vernichten. Vielmehr wird der Spieler 
aufgerufen, kleine und schwierige Auf- 
gaben zu erfüllen. Beispielsweise soll 
die Wache einer Brücke ausgeschaltet 
werden. Da die Brücke aber mitten in 
einem Wald voller wilder Tiere steht, 
muss man sich erst zwischen all den ag- 
gressiven Wölfen und Wildschweinen 
hindurchschleichen. Sämtliche Einsätze 
sollen sich sowohl mit geschickt ein- 
gesetzter Gewalt oder Magie als auch 
durch subtiles Vorgehen erledigen las- 
sen - wobei Letzteres eindeutig die 


BRÜCKENKOPF Strategisch wichtige Punkte wi 


e diese Brücke sind stets mit gut bewaffneten 


inem GRUNDLOS Die Wasserflächen sind auf realistische Weise animiert. 
Unter den transparenten Flächen finden sich Artefakte. 


AUF DER CD-ROM! 


Die Animationen von Evil 
Islands sehen Sie auf CD-ROM. 


attraktivste Möglichkeit sein wird. Denn 
so lassen sich die Grafiken in Ruhe ge- 
nießen, deren Entwicklung etliche Jahre 
gedauert hat. Flüssig animierte Men- 
schen und Tiere begeistern das Auge 
ebenso wie malerische Landschaften 
und liebevoll gestaltete Siedlungen. 
Nival möchte sicherstellen, dass jede 
Mission auf verschiedene Weisen lösbar 
sein wird. Dies ist der Grund für den 
späten Veröffentlichungstermin: da sich 
die einzelnen Lösungswege überschnei- 
den, ist es aufwendig, einen vergleich- 
baren Schwierigkeitsgrad zu realisieren. 
Harald Wagner 


Wachen besetzt. Um hier weiterzukommen, hilft meist nur rohe Gewalt. 
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Pentium CPU’s 49,-DM 
Intel; 233 MMX uni 79,-DM 
Celeron 433 125,-DM 
Celeron III. 2, DM 
Pentium III 450 Mhz ........ 259,-DM 
Pentium III 500 Mhz ....... 399,-DM 
Pentium Ill 600 Mhz ....... 479,-DM 
Pentium III 700 Mhz a... 629,-DM 
Pentium III 800 Mhz .....1.299,-DM 
AMD K6 Il ab 49,-DM 
K6 II 450 Mhz cesneserssnsnesennesenne 84,-DM 
K6 I1 500 Mha cesersesesnneneenennnnn 99,-DM 
AMD K7 700 Mhz cssssessreones 389,-DM 
AMD K7 800 Mhz ccsescnunnn. 529,-DM 
AMD K7 900 Mhz cnaanscauecann. 899,-DM 


AMD K7 1000 Mhz ana 1.845,-DM, 


VGA 16 MB NoName can. 29,-DM 
VGA Matrox 4MB PCI 49,-DM 
VGA RIVA 16 MB AGP 89,-DM 
3D-VGA 32MB AGP 

VGA ELSA 32MB 105,-DM 
VGA Voodoo 3 Ab eserccreerennn 115,-DM 
Guillemont GeForce 32MB ......... 299,-DM 
Elsa Erazor 32MB DDR .... 479,-DM 
Elsa 3D Brille 

15" SVGA ab 

17“ Markenmonitor ab ... 299,-DM 
19* Markenmonitor cu... 599,-DM 
21l* Markenmonitor 986,-DM 
Soundkarte 16 Bit 

Soundbl.Live 1024 PC1...... 79,-DM 
Guillemont Maxi S. 64 119,-DM 
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4,3 GB Fujitsu 
8,4 GB Quantum 
17 GB Maxtor 
20 GB Western Digital... 249,-DM 
31 GB IBM sinne 599,-DM 
61 GB IBM 959,-DM 


129,-DM 
159,-DM 


BESTPREISE 


Die niedrigsten Preise Deutschlands 


zu finden ist unsere Spezialität! Zahlen Sie nicht zuviel beim Kauf von Computer- 
Hardware! Wir ermitteln den jeweils günstigsten Tagespreis aus mehr als 24.000 
Produktangeboten bundesweit und beraten Sie herstellerunabhängig über Neu- und 
2.Handprodukte für nur 3,63 DM/Minute. 


Intermedia 
Service-Telefon: ....r......00....... DER 0 19 0-88 00 99 


24-Stunden-Fax-Abruf: 
Gesamtpreisliste .eurecnnnenn. seen 0 19 0-88 00 11 
CPU-Speicher-Mainboards 
Festplatten-CD-ROM-DVD 0.19.0880, 13 Ze an und Aurut 
Sound-Grafik-DFÜ nn 0190-8800 14 Undlosschts! Oder mit dem 
Komplettsysteme Neu & 2.Hd 0 19 0-88 00 15 


Sprachführung folgen! 


Faxabruf- oder 
Pollingfunktion am Fax 


0 19 0-88 00 12 aktivieren und anwählen oder 


Mainbo: 


24-fach CD-Rom 

40-fach CD-Rom ..annsser 59,-DM 

48-fach CD-Rom 65,-DM 
129,-DM 


65,-DM 
99,-DM 
199,-DM 
299,-DM 


für Celeron 


Restposten 
Mainboard für PII / PIN 


Mainboard für Athlon 
;sainboard ASUS Slot A 


450 
500 
600 
700 
800 


Mhz 
Mhz 
Mhz 
Mhz 


CPU 
CPU 
CPU 
CPU 


199,-DM 
229,-DM 
599,-DM 
669,-DM 
775,-DM 


d 634 


PS/2 Simm 32 MB EDO....... 59,-DM 
SDRAM 32 MB... 59,-DM 
SDRAM 99,-DM 
SDRAM 199,-DM 
SDRAM 499,-DM 


mit 
mit 
mit 
mit 
mit 


Board 
Board 
Board 
Board 
Board 


Compaq ab 499,-DM 
IBM Thinkpad ..cescscssccesscces 599,-DM 
Toshiba 899,-DM 

999,-DM 

Hewlett Packard Notebooks: 

HP mit Cel. 300 Mhz .....1.898,-DM 
HP mit Cel. 333 Mhz ..... 1.975,-DM 
HP mit PII 266 Mhz ........ 2.095,-DM 
HP mit PII 300 Mhz ........ 2.450,-DM 
HP mit PII 333 Mhz ........ 2.595,-DM 
HP mit PII 366 Mhz ........ 2.699,-DM 
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mit Pentium (Basisaus.) 599,-DM 
CPU: AMD K6Il 500 
32MBSD-RAM PCI00, 
8,4 GB HDD, 48x CD, 
8MB ATI 3D AGP-Grafik, 
16Bit Sound, Maus, 
W98-Tastatur 679,-DM 
CPU: INTEL CELERON 500 

64MB SDRAM 100, 4,3 GB HDD, 
48x CD, 8MB ATI 3D Charger, 
16 bit Stereo-Sound, Maus, 
W98-Tastatur, Modem 880,-DM 
CPU: Pentium Ill 550Mhz 

200 Mhz FSB, 64 MB SD-Ram, 

8,4 GB HDD 8MB ATI 3D Charger, 
48xCD, „ 16 Bit Stereo Sound, 
Maus,W98-Tastatur 1.079,-DM 


Komplett-PC’s ab 
Monitore 15* & 17* ab 
299,-DM 


Digit.-Kamera 699,-DM 
HP-Color 

OMS Laserdrucker ... 299,-DM 
CD-Recorder Philips ........ 199,-DM 


ISDN-Karten ab 


Modem 56K V90 
4-C-Scanner ab 
Netzwerkkit für 2 PC's... 99,-DM 
PC-Midi-Tower Gehäuse ... 45,-DM 
CD-Rohlinge ab 1,-DM 


VORSCHAU Kleopatra # Aufbaustrategie 


cleopatra.impressionsgames.com 


In die Wüste ‚geschickt 


Im \ildelta ı \W use It es wieder: 


Das Add-On zu P 


Ue Auft Ial 


} n ung 


oli ide 


Kost tur Aufbaustrategen 


II ENTWICKLER Impressions Games MM ANBIETER Havas Interactive MM VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 3. Quartal 2000 MM ERSTEINDRUCK Gut 


Was ist denn alles neu? 
Grafisch und spielerisch 
hat sich kaum was verän- 
dert, das Gameplay wurde 
hauptsächlich verfeinert 
und mit neuen Gebäuden 
und Szenarien gewürzt. 
Dauern die Missionen 
wieder so lange wie in 
Pharao? 

Zumindest wenn Sie 
Monumente errichten, 
werden Sie wieder einige 
Stunden vor dem Rech- 
ner zubringen. 

Erst Rom, dann Ägyp- 
ten, wie geht es ei- 
gentlich weiter? 

Mit dem Nachfolger Zeus 
ist Griechenland die 


nächste Station der 
Aufbaustrategie-Reihe. 


er mir - BR | 


Baden in Eselsmilch, die Liebe zu 
Cäsar und der Selbstmord mit einer 
Giftschlange - die Boulevardpresse 
hätte im alten Ägypten ihre Freude 
an Kleopatra gehabt. Dass sich die 
Wüstenschönheit im politischen All- 
tag aber mit zahlreichen Problemen 
beschäftigen musste, wird oft ver- 
gessen. Genau diese Probleme müs- 
sen Aufbaustrategen in Kleopatra 
bewältigen. 


n den Missionen der Pharao-Zusatz- 
CD schlüpfen Sie aber nicht nur in 
die Rolle von Kleopatra, sondern müs- 

sen auch als prominenter Herrscher 
wie Ramses Il oder Tut-Ench-Amun 
zeigen, dass Sie Pharaonenqualitäten 
besitzen. In erster Linie bauen Sie in 
vier neuen Kampagnen mit insgesamt 
15 Missionen wieder Ihr Reich auf und 
aus. Dafür stehen diverse neue Ge- 
bäudetypen wie Hennafarmen oder 
Lampenbauerhäuser zur Verfügung. 
Mit diesen niedlichen Bauwerken ge- 
winnen Sie aber noch lange keine 
Amphore, denn nur die langwierige Er- 
richtung mächtiger Monumente macht 
Sie unsterblich. Waren es im Original 
noch Pyramiden und die Sphinx, stel- 
len diesmal der Tempel von Amun-Ra, 
die Große Bibliothek und der Leucht- 


u Tr 
» 


On Zi ern wiss 


ze, 


AUF IN DEN KAMPF Wer die militärischen Aspekte vernacitkasief hat bei feindlichen Über- 
griffen keine Chance. Derartige Massenschlachten sind leider nicht besonders übersichtlich. 


turm von Alexandria das Nonplusultra 
in Sachen Baukunst dar. Die ganze Ar- 
beit ist aber für die Katz, wenn Sie Ihr 
Reich nicht ausreichend beschützen. 
Denn die Bedrohung lauert in Form 
von Phöniziern, Persern und den er- 
oberungswütigen Römern praktisch 


Moses LÄSST GRÜSSEN Der Glainake Ai ei eine ‚der a die | im Spiel ze. Wissenschaftler gehen davon 
aus, dass die Burgunderblutalge die Ursache für dieses biblische Ereignis war. 
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hinter jeder Düne. Ohne entsprechen- 
de Streitkräfte schmilzt Ihr Reichtum 
bei feindlichen Übergriffen schneller 
als ein Eiswürfel im Wüstensand. Neu 
ist in Sachen Militär, dass Truppen in 
die jeweils nächste Mission übernom- 
men werden können. Neben den ei- 
gentlichen Feinden bedrohen auch 
andere negative Ereignisse das Impe- 
rium: Sind Grabräuber noch harmlos, 
bereiten biblische Katastrophen wie 
Heuschreckenplagen oder apokalypti- 
sche Hagelschauer geneigten Aufbau- 
strategen ziemliches Kopfzerbrechen 
und Mausgeklicke. Natürlich gehört 
auch die Huldigung der zahlreichen 
Götter im alten Ägypten zum notwen- 
digen Prozedere. Fühlen diese sich 
nicht ausreichend gebauchpinselt, 
werden Sie und Ihr Volk bestraft. Mie- 
se Ernten, Epidemien oder wilde Wüs- 
tenstämme, die das Kriegsbeil gegen 
Sie ausgraben, sind dabei nur einige 
Formen des göttlichen Zorns. 

Petra Maueröder 


DT 


|! 

2 ” ES 3 
Sen IST —— Zu dan neuen Hanser 
ten gehört die Große Bibliothek. 
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VORSCHAU Wiggles # Aufbaustrategie www.wiggles.de 


Aufstand der Kampfzwerge 


Der witzige Beweis ist fast erbracht: Vollwertige Strategietitel m 


m ENTWICKLER SEK MM ANBIETER Innonics MM VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 1. Quartal 2001 MM ERSTEINDRUCK Sehr gut 


Was heißt „Wiggles”? 
An der Frage knabbern 
auch die Erfinder des 
Namens noch. 

Wurde nicht schon ein- 
mal Schabernack mit 
Hamstern getrieben? 
Stimmt, in LucasArts’ 
Abenteuerserie Maniac 
Mansion wurden die le- 
bendigen Wollknäuel in 
Tiefkühltruhen und Mikro- 
wellen verfrachtet. 

Wie werden sich andere 
Knirpsstämme von den 
Wiggles unterscheiden? 
Das ist noch nicht so rich- 
tig entschieden. In jedem 
Fall wird es einen Clan ge- 
ben, der sich gerne mal 
Halluzinogenen hingibt. 
Der müsste dann eigent- 
lich ziemlich groggy sein ... 


Süß wie die Siedler, verrucht wie 
die Sünde: Das knautschige Äuße- 
re der Wiggles täuscht über alle 
Maßen. Die neuen Strategiehelden 
grillen nicht nur Wuschelhamster, 
in ihrer unterirdischen Miniwelt 
wird außerdem gekifft und gesof- 
fen. Trotzdem laufen sie jedem 
nüchternen Mitbewerber spielend 
den Rang ab. 


n Walhalla ist der Teufel los. Weil 

Obergott Odin den ausgebrochenen 
Höllenhund Fengris nicht im Allein- 
gang zurück in den Zwinger stecken 
kann, ruft er einen Wettbewerb unter 
Zwergenclans aus, die unterirdisch 
hausen. Es gilt, Gleipnir zu schmie- 
den, eine unkaputtbare Fessel aus 
besonderen Stoffen, die am Hunde- 

| here msn fuß festgemacht werden soll. Welche 

KLUG VON DER SEITE ANGEMACHT Durch die Möglichkeit, zu zoomen und die Kamera leicht Materialien dafür genau gefragt sind, 
schräg einzustellen, behält der Wiggles-Dompteur allzeit den Überblick. weiß im Vorfeld keine Zipfelmütze. 
Ergo beginnt unter den Wutzelmän- 
nern ein anfangs kopfloses Rennen 
um die versprochene Riesenbeloh- 
nung. Man schlägt sich, man bildet 
sich, man forscht - und hofft, irgend- 
wo irgendwann am Mittelpunkt der 
Erde auf Antworten zu stoßen. Was 
unterm Strich bedeutet: Wiggles ist 
ein Echtzeittaktik- und Entdeckungs- 
spiel mit Aufbauelementen. Dazu 
wird eine Prise Creatures gegeben, 
also künstliches Eigenleben für die 
Hauptdarsteller. Hä? Ruhig Blut, wird 
schon noch klarer. 

Sie beginnen mit einer kleinen 
Schar von Urzwergen in einer noch 
kleineren Höhle. Einsehbar ist die 
Szene wie durch eine Terrarium- 
scheibe. Horizontal und vertikal 
gibt's also keine Sichtgrenzen, in die 
Tiefe kann man dafür nur ein paar 
wollen die Wiggles Meter weit schauen. Der Vorteil: 
nichts zu tun haben. Trotz plastischer Grafiken spielt sich 
Sie sehen zwar ähn- das Ganze unkompliziert wie in 2D. 
lich knuffig aus, ha- Außer einer brennenden Feuer- 
ben’s aber faustdick stelle besitzen Sie zur Startzeit des 
URKeL EN DE Wettbewerbs nur heiße Luft. Darum 


HB KICKBOXER 
Mit den Siedlern 


LICHTERLON Pflanzen sorgen für heimeliges 
Licht in der Privatgrotte einer Fee. 
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ALTER BEKANNTER Mit Maniac Mansion begann das Leiden der Hams- 
ter, jetzt geht es weiter. Bitte beachten: den Fußabtreter rechts. 


fröhlich pfeifend ans Werk! Jedes 
Familienmitglied hat seinen eigenen 
Tagesablauf, den Sie in Arbeits- und 
Privatzeit unterteilen können. Der 
Sinn dahinter: Für die Wirtschaft 
wären Dauerarbeiter zwar theore- 
tisch praktisch, ausgelaugte Zwerge 
bringen jedoch keine Leistung. Fein- 
gefühl ist gefragt. 

Zu den Aufgaben der Wiggles 
zählen das Pilzesammeln, das Tun- 
nel- und Lagerhöhlengraben, das Er- 
kunden oder das Entwickeln neuer 
Produktionsmethoden. Am geschick- 
testen spezialisieren Sie jede Figur 
auf ein oder zwei Tätigkeiten, denn 
obwohl die kleinen Wesen schnell 
lernen, ist ihr Aufnahmevermögen 
beschränkt. Alleskönner wird es 
nicht geben. Nur im Team sind Din- 


ÜPFERGABEN In feindlichen Tempeln herumzustolzieren, ist gefährlich. Da kann die Einrichtung noch so prächtig aus- 
sehen. An dieser Stelle wird man später ganzen Trollhorden in die Fratzen grinsen - und im Zweifelsfall wegrennen. 


www.pcgames.de 


In den Schlafzim- 
mern werden 
flatternde Decken 
zu erkennen sein 
— wie bei Big 
Brother. Hoffent- 
lich verschluckt 
sich keiner ... 
vor Schreck! 


Wiggles VORSCHAU 


AUF DIE GLOCKEN Im derzeitigen Entwicklungsstadium kloppen sich die Wiggles nur unter- 
einander. Später prallen Sie auf fremde Zwergenclans, Trolle und anderes Gewürm. 


ge wie der Hochofen, das Kraftwerk, 
die Schule, das Wasserrad oder der 
Dampfhammer schnell erfunden. 
Sobald die Feierabendbimmel er- 
klingt, machen Minimann und -frau 
dann frei nach Knollennase, was sie 
wollen. Später im Spiel treiben Sie 
sich beispielsweise in Kneipen, 
Theatervorstellungen, Fitnessstu- 
dios oder Discos herum, bis sie ent- 
weder mental ausgeglichen oder 
völlig verkatert sind. Zwischen den 
Extremen die Waage zu halten, ist 


wichtig. Weil all die spannenden 
Lokalitäten zu Beginn aber eh nicht 
existieren, bleibt den Pärchen nur 
die private Beschäftigung im stillen 
Kämmerlein. Und wohin das früher 
oder später führen muss, dürfte be- 
kannt sein: zu Nachwuchs, jawoll. 
Spannenderweise haben die Desig- 
ner eine Art Evolutionssystem ins 
Spiel eingeflochten, das jeweils 50 
Prozent der Eigenschaften jedes 
Elternteils auf die Kinder überträgt. 
Pro Generation steigt damit die 
„Zuchtqualität”. 

Wenn genügend Wiggles herum- 
wuseln, können endlich kleine 
Schlagtrupps zwecks Hundeleinen- 
suche und Territoriumserweiterung 
in unbekannte Regionen entsandt 
werden. Der Zwergenaufstand be- 
ginnt gegen feindliche Stämme, spä- 
ter stellen sich Ihnen Trolle und Dra- 
chen in den Weg. Attacken auf brei- 
ter Front sind für Knirpsarmeen na- 
türlich eher unpassend, außerdem 
kennt man jeden der Mützenmänner 
von Geburt an. Das heißt, im End- 
effekt werden Sie ähnlich wie bei 
Commandos auf leisen Sohlen 
durchs Erdreich krabbeln, Fallen 
präparieren und in Hinterhalten lau- 
ern. Kriegs- und Wissenschaftsteil 
werden im fertigen Produkt gleich 
viel Raum einnehmen. 

Aufsehen erregen könnte der 
Comic-Humor, der das ganze Spiel 
durchzieht. Ein Beispiel: Hamster - 
schon richtig, diese kleines Klopse 
mit buschigem Fell drumrum - kön- 
nen sich in Wiggles wahlweise als 
Antriebskraft, als Spielkamerad, als 
Barbecue oder als Milchmixgetränk 
nützlich machen. Neugierig gewor- 
den? Wir bleiben dran. 

Daniel Ch, Kreiss 
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VORSCHAU Die Blair-Witch-Trilogie # Action-Adventure 


www.godgames.com/games/blair 


Hexen brennen gut 


Drei Entwickler, drei Spiele, ein Thema: Die Verfilmung des Kino-Megaerfolges wird Sie um den Schlaf bringen. 


nn 


I ENTWICKLER g.o.d. MMANBIETER Take 2 MM VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 3. Quartal 2000 MM ERSTEINDRUCK Sehr gut 


Was ist das Blair- 
Witch-Projekt? 

Einer der profitabelsten 
Kinofilme aller Zeiten. Die 
mit wackeliger Handka- 
mera gedrehte Pseudo- 
Dokumentation um drei 
Filmstudenten, die über 
die legendäre Hexe von 
Blair berichten wollen 
und dabei auf rätselhafte 
Weise ums Leben kom- 
men, hat in den USA mitt- 
lerweile über 150 Millio- 
nen Dollar eingespielt. 
Wird die Kamerafüh- 
rung in den Spielen 
ähnlich konfus ausfal- 
len wie im Film? 
Sicherlich nicht. Alle drei 
Episoden der Trilogie wur- 
den mithilfe der Noc- 
furne-Engine realisiert, 
Trotz vermutlich recht 
happiger Hardware-Anfor- 
derungen dürfte somit 
sicher sein, dass die Blair 
Witch-Spiele optisch ein 
düsterer Hochgenuss 
werden. 


Wer schon den 


Film beunruhigend 
fand, dem werden 


die $pielumset- 


zungen schlaflose 


Nächte bereiten. 


= 
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Seit letztem Jahr ist die Welt des 
Horrorfilms um einen Bösewicht 
reicher: Die mysteriöse Hexe von 
Blair hielt sich im Überraschungs- 
erfolg Blair Witch Project zwar de- 
zent im Hintergrund, sorgte aber 
trotzdem für das mysteriöse Able- 
ben der drei Hauptdarsteller. Ob 
sich die Dame in den demnächst 
erscheinenden PC-Umsetzungen 
endlich richtig zu erkennen gibt? 


chon die Herangehensweise an 

das Projekt ist ungewöhnlich: Un- 
ter dem gemeinsamen Dach der Ent- 
wicklerfirma Gathering of Developers 
(g.o.d.) arbeiten momentan drei ver- 
schiedene Teams unabhängig von- 
einander an den Episoden der Blair 
Witch-Trilogie. In Abständen von un- 
gefähr zwei Monaten werden ab dem 
Spätsommer die Titel Volume One: 
Rustin Parr, Volume Two: The Le- 
gend of Coffin Rock und Volume 
Three: The Elly Kedward Tale er- 
scheinen. Interessanterweise spielen 
alle drei Teile vor den Ereignissen des 
Kinoerfolgs - man muss also den Film 
nicht unbedingt kennen, um die Um- 
setzungen genießen zu können. Ge- 
meinsam ist den Spielen neben der 
Grundthematik auch die technische 
Umsetzung: Hier bediente man sich 
beim gruseligen Action-Adventure 
Nocturne, das neben seiner atmo- 
sphärischen Grafik und stimmungs- 
vollen Licht- und Schatteneffekten 
auch gleich die Hauptdarstellerin von 
Volume One: Rustin Parr lieferte: Die 
sympathische Ärztin mit dem klang- 
vollen Namen Doc Holiday macht sich 
in der ersten Episode auf den Weg in 
den Geisterwald, um das geheimnis- 
volle Verschwinden einiger Kinder 


u nnd 


HEXENHÄUSCHEN Die geheimnisvolle kleine Waldhütte aus dem Film 
kommt in allen drei Spielen in leicht veränderter Form vor. 
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| Bar a! 
BUSES OMEN Auf ihrer Reise durch den mysteriösen Wald stößt Doc Holiday schon bald auf 


seltsame Zeichen, die von der sagenhaften Hexe von Blair stammen könnten. 


aufzuklären. In den weiteren Folgen 
der Serie spielen Sie einen Soldaten, 
der sein Gedächtnis verloren hat und 
durch unheilvolle Visionen in den Teu- 
felswald getrieben wird, und schließ- 
lich den Hexenjäger Jonathan Prye, 
der im Jahre 1785 erstmals das ver- 
meintlich verschlafene Örtchen Blair 
besuchte. Spielerisch unterscheiden 
sich die drei Episoden stark vonei- 
nander: Während die Abenteuer der 
Doc Holiday sehr adventureorientiert 
sind und mit vielen Gesprächen, Rät- 


HORNORTRIP Eine eher untypische Szene aus dem ersten Teil der Trilogie: Normalerweise 


seln und überraschenden Handlungs- 
wendungen aufwarten, steht der 
zweite Teil eher im Zeichen klassi- 
scher Action-Adventures mit einer 
ausgewogenen Mischung aus Puzzle- 
und Action-Anteilen. Die abschließen- 
de Episode The Elly Kedward Tale be- 
findet sich noch in einem extrem frü- 
hen Entwicklungsstadium, wird aber 
ein fast reinrassiges Kampfspiel mit 
zahlreichen Monstern, Waldwesen 
und Zombies werden. 

Andreas Sauerland 


w 


> 


bedient sich Doc Holiday bei der Lösung von Problemen eher ihres klugen Köpfchens. 


www.pcgames.de 


www.stornfels.de 
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VORSCHAU ||cewind Dale H Rollenspiel 


www.icewinddale.de 
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MI ENTWICKLER Black Isle MM ANBIETER Interplay MM VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN Juli 2000 MM ERSTEINDRUCK Gut 


Bis zu welchem Level 
können die Charaktere 
aufsteigen? 

Je nach Klasse geht es 
rauf bis zur 14. bis 16. Stu- 
fe, Sprüche der 7. Stufe 
stellen die obere Grenze 
in Sachen Zauberei. 

Wird schon die dritte 
Version der AD&D- 
Regeln verwendet? 
Nein, die zweite Ausgabe. 
Das erste Spiel, das die 
neuen Regeln verwendet, 
wird Pool of Radiance 2 
sein, 

Warum sieht das Spiel 
genauso aus wie Bal- 
dur’s Gate?! 

Weil die gleiche Grafik- 
engine (Infinity), die glei- 
che Auflösung von 
640x480 Bildpunkten und 
selbst die gleichen Menü- 
leisten verwendet wer- 
den. Dennoch ist /cewind 
Dale ein eigenes Spiel 
mit einigen Unterschie- 
den zu Baldur's Gate. 


RIESELT 


Bde 
LEIOE 


| Player- PAUSED 7 
| Player- UNPALUSED 


ZH TER 


ANGRIFF DER ZOTTELVIECHER In der Winterlandschaft treiben sich jede Menge Yetis rum. Da 


N 


diese ganz schön hinlangen, sollten Sie sie lieber nicht so nah rankommen lassen. 


In den nördlichen Regionen der 
„Forgotten Realms“' brodelt es 
trotz eisiger Kälte gewaltig: Der 
Winter ist schlimmer als je zuvor, 
es wimmelt nur so von Monstern 
und zu allem Übel verschwinden 
auch Menschen von einem Tag auf 
den anderen. Da ist eine schlag- 
kräftige Heldentruppe gefragt, die 
den Dingen auf den Grund geht. 


hr sechsköpfiges Team stellen Sie 

gleich zu Beginn zusammen. Dabei 
müssen Sie beachten, dass’ Sie die 
Klassen, beispielsweise Kämpfer, Ma- 
gier oder Dieb, ausgewogen auf die 
Gruppe verteilen. Ihre Truppe verän- 
dert sich nämlich nicht mehr, denn 
anders als in Baldur’s Gate können 


Sie die ersten Aufträge und sammeln so Erfahrungspunkte. 
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DER SCHNEE In diesem winterlichen Fischerdorf lösen 


Sie Nebenfiguren nur vorübergehend 
für die Erfüllung bestimmter Aufga- 
ben in Ihre Party aufnehmen. Das 
ist zunächst auch schon der augen- 
scheinlichste Unterschied zwischen 
den beiden Spielen, denn /cewind 
Dale sieht wie eine verschneite Ver- 
sion der Schwertküste aus. Auf den 
zweiten Blick weist Interplays neuer 
AD&D-Streich aber einige Unter- 
schiede auf: Statt einer epischen 
Story stehen die Kämpfe im Vorder- 
grund. Dementsprechend gestalteten 
sich die ersten Aufgaben, die unser 
Heldentrupp in der Vorabversion er- 
füllte. Sie erkunden ein bestimmtes 
Gebiet, säubern es von Monstern und 
erhalten so eine Information oder ei- 
nen Suchgegenstand. Meist führt Sie 
Ihr Weg in dunkle Höhlen, wo neben 
Gold und wertvollen Ausrüstungs- 
gegenständen etwa 70 Monstertypen 
auf Sie warten. Dabei bringt es we- 
nig, sich Hals über Kopf in den Kampf 
zu stürzen, da Sie zahlenmäßig meist 
hoffnungslos unterlegen sind. Takti- 
sches Vorgehen ist daher oberstes 
Gebot und lässt sich dank des 
Kampfsystems recht leicht beherr- 
schen: Die Gefechte laufen in Echt- 
zeit ab, werden aber bei Bedarf per 
Tastendruck unterbrochen. Für den 
größten Spielspaß dürfte in /cewind 
Dale der Mehrspielermodus sorgen. 
Mit bis zu fünf menschlichen Spielern 
bilden Sie eine Party und gehen ge- 
meinsam auf Monsterjagd. 

Daniel Ch. Kreiss 
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VORSCHAU Command & Conquer: Alarmstufe Rot 2 # Echtzeitstrategie 


Donnerwetter noch mal! 


menr ıaKtıK aıs Strategie und etlichen innovativen Ideen will Vestwood den angeschlagenen Ruf von C&C 


1 
IL 


retten 


MI ENTWICKLER Westwood MM ANBIETER Electronic Arts MM VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 1. Quartal 2001 MM ERSTEINDRUCK Gut 


Was gibt's Neues? 
Westwood hat erste Ein- 
zelheiten zu den Super- 
waffen veröffentlicht, 
auch das neue Spielprin- 
zip wurde verraten. 

Wird es wieder echte 
Filmaufnahmen geben? 
Definitiv ja. Welche Schau- 
spieler neben Kari Wuhrer 
(Tanya) mit von der Partie 
sein werden, steht aber 
noch nicht fest, 

Wie lange werden wir 
diesmal vertröstet? 
Westwood nennt als Ver 
öffentlichungstermin den 
November 2000 - wir 
rechnen daher im I. Quar- 
| tal des folgenden Jahres 
| mit dem Spiel 
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Neue und destruktivere Waffensys- 
teme, neutrale Gebäude, ein Wetter- 
generator - Alarmstufe Rot 2 könn- 
te dem Genre der Echtzeitstrategie 
die dringend benötigten neuen Im- 
pulse geben. 


Is Command & Conquer 3: Der 

Tiberiumkonflikt vor einem Jahr er- 
schien, erhielt das Spiel nur von weni- 
gen Seiten Beifall. Zwar konnte West- 
wood, immerhin hauptverantwortlich 
für die damalige Schwemme an Echt- 
zeitstrategiespielen, mit C&C 3 nicht 


die Erwartungen erfüllen, schlechter 
als all die Konkurrenten war das Spiel 
jedoch auch nicht. Und selbst heute 
gibt es nur wenige Titel, die wirklich 
besser als C&C 3 sind - aber zahlrei- 
che, die die gleichen Qualitäten besit- 
zen. Seit der öffentlichen Schelte wird 
im Hause Westwood versucht, wieder 
etwas so Revolutionäres zu erschaffen 
wie vor vielen Jahren mit dem ersten 
Teil der Command & Conquer-Serie. 
Es sieht ganz danach aus, als 

könnte Westwood dieses Ziel errei- 
chen. Alarmstufe Rot 2 knüpft da an, 


HM KEIN TAUCHANZUG 
Die Tesla-Kämpfer schützen sich 
vor ihren eigenen Strahlenwaf- 
‚ fen mit massiven Bleipanzern. 
’ In 


E 


Vi 
TUR 


wo der Vorgänger aufgehört hat, und 
dennoch werden sich die Spiele dras- 
tisch unterscheiden. Wo bislang viel 
Zeit für den Aufbau einer großen Ar- 
mee oder die Erforschung der Land- 
schaften investiert werden musste, 
soll es nun sofort zur Sache gehen. 
Verkürzte Produktionszeiten, billigere 
Einheiten, keine nahezu identischen 
Pendants auf beiden Seiten, schnelle- 
re Fahrzeuge - all das soll dafür sor- 
gen, dass langatmige Stellungskriege 
und Tankrush-Feldzüge der Vergan- 
genheit angehören. Auch neue Waffen- 
systeme werden es nach Angaben der 
Entwickler unmöglich bzw. sinnlos ma- 
chen, groß angelegte Strategien aus- 
zuklügeln. Die Atombombe der russi- 
schen Seite hat beispielsweise einen 
deutlich größeren Wirkungsradius als 
bisher und kann eine ganze Basis 
lahm legen. Auf alliierter Seite sorgt 
ein Wetterkontrollsystem für ähnliche 
Effekte. In den Genuss solcher Waffen 
kommt im übrigen nicht nur ein Spie- 
ler, der ohnehin schon über Reichtü- 
mer, mehrere Basen und sämtliche 
Einheiten verfügt, sondern auch einer, 
der kurz vor der Niederlage steht. So 
genannte „zivile Gebäude“ können 
nämlich von allen Parteien erobert 
beziehungsweise befreit werden - 
und sind alles andere als zivil. Bei- 
spielsweise kann es sich um For- 
schungsstationen handeln, um Flug- 
häfen oder eben um Atombunker und 
Wetterkontrollsysteme. 


UNTER KONTROLLE Mit diesem Wetterkon- 
trollsystem erzeugen die Alliierten Gewitter. 


KLONKALBER In der russischen Klon-Fabrik 
werden entführte Soldaten vervielfältigt. 


www.pcgames.de 


BM PIXELPRACHT 
Dieses von Westwood 
zusammengestellte 
und nachbearbeitete 
Bild zeigt nur einen 
kleinen Teil der Einhei- 
ten und Gebäude, die 
in Alarmstufe 2 ent- 
halten sein werden. 


Ganz neu ist die Idee mit dem krie- 
gerischen Einsatz des Wetters nicht - 
zerstörerische Gewitter kennt man be- 
reits aus Fantasy-Spielen wie Populous 
oder Netstorm. Auch optisch scheint 
sich Command & Conquer immer mehr 
der Fantasy-Welt anzunähern - nicht 
immer zum Vorteil. Die von Westwood 
veröffentlichten Screenshots strahlen 
in Bonbonfarben, die abgebildeten Ein- 
heiten erinnern an Spielzeugfahrzeuge 
und die Größenverhältnisse sind bes- 
tenfalls als albern zu bezeichnen. 


www.pcgames.de 


MISSVERHÄLTNIS Das Weiße Haus ist im Spiel ge 
wie vier Panzer. C&C wird immer mehr zum Comicstrip. 


rade einmal so | 


Dennoch kann man sich von Com- 
mand & Conquer: Alarmstufe Rot 2 
viel versprechen. Schon allein das 
Prinzip, zwar eine insgesamt ausge- 
glichene Kampfstärke der Parteien zu 
garantieren, aber dafür unterschied- 


lich starke Einheiten einzusetzen, darf 


Dr sc gi 


SCHLECHTES TIMING. Der Angriff der Alliierten kommt nur um wenige Sekunden zu spät. Die 


Command & Conquer: Alarmstufe Rtt2 VORSCHAU 


in dem vom Stillstand bedrohten Gen- 
re durchaus als Revolution gelten. 
Sollten die Ideen der Entwickler funk- 
tionieren, steht uns Anfang das Jahres 
2001 eine Menge intelligenter Action 
ins Haus. 


Harald Wagner 


> 
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russische Atomrakete ist bereits gestartet und wird vermutlich weite Landstriche verwüsten. 
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Das neue PG Games- 
Sonderheft Tipps 
und Tricks. 


Über 160 Seiten prall gefüllt mit den 
neuesten Tipps und Tricks aus der 


PC-Spielewelt. 
Mit 2 CDs inklusive 1 Vollversion. 


Jetzt im Zeitschriftenhandel. 
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So WERTEN WIR 


Das Testsystem im Überblick 


Auf dieser Seite erfahren Sie, welche Maßstäbe wir bei der Bewertung der Spiele anlegen. 


24 


f\ i zu u 
BU UHIE 77 


Außergewöhnlich 
guten und/oder 
innovativen $pie- 


len, bei denen $ie 


unabhängig von 


Ihren Genre-Vor- 


lieben zugreifen 
können, verleihen 
wir den seltenen 
und daher be- 
gehrten P6- 
Games-Award. 


www.pcgames.de 


Objektive, kritische Kaufberatung - 
das dürfen Sie von PC Games er- 
warten. Auf dieser Seite erfahren 
Sie, welche Maßstäbe wir anlegen. 


mmerhin 80 Mark legt man heutzu- 

tage im Durchschnitt für ein Com- 
puterspiel auf den Ladentisch. An- 
statt auf glitzernde Verpackungen, 
hochglanzpolierte Bildschirmfotos 
oder markige Werbesprüche hereinzu- 
fallen, vertrauen PC-Games-Leser auf 
das fundierte Urteil des eingespielten 
Teams von Europas großem PC-Spie- 
le-Magazin. Während Sie in Meinungs- 
kästen die persönliche Einschätzung 
des jeweiligen Testers nachlesen kön- 
nen, entscheidet über die Spielspaß- 
Wertung die gesamte Redaktion in 
oftmals hitzigen Konferenzen. Der 


Im Vergleich 

Hier wird der Testkandidat mit 
thematisch und spielerisch ähn- 
lichen Alternativen verglichen. 
Die Farbmarkierungen stehen 
stellvertretend für folgende 
Güteklassen: 


EIETTEEN Referenzklasse 

HT Oberklasse 

Gelb  Gehobene Mittelklasse 
DIERTTI Mittelklasse 

GET Unterklasse 


Jahreszeugnis 
Grafik, Sound, 
Steuerung und 
Mehrspielermodus 
werden in einem 
sechsstufigen 
Schulnotensystem 
bewertet; kurze 
Beschreibungen 
machen das PC- 
Games-Urteil 
transparenter. 


klare Vorteil: Persönliche Abneigun- 
gen und Vorlieben eines Einzelnen 
beeinflussen nicht die PC-Games- 
Wertung. 


Langzeitmotivation, Grafik, 
Sound, Einsteigerfreundlichkeit, 
Spieltiefe - all das fließt in die Wer- 
tung ein. Folgende Faktoren beein- 
flussen die Wertung hingegen nicht: 


- Der Verkaufspreis 
- Die Hardware-Voraussetzungen 


Aber: Spiele, die selbst auf PCs 
mit bestmöglicher Ausstattung nicht 
zufriedenstellend laufen, werden ab- 
gewertet. Ein flüssiger Spielablauf 
sollte also zumindest auf einem High- 
End-System gewährleistet sein. 


Diese Konfiguration gibt der | 

Hersteller auf der Packung 

als absolutes Minimum an. | 

EIER 
| Empfohlene 

Konfiguration 
PC Games empfiehlt 
folgende Hardware- 
Konfiguration für 
wirklich optimalen 
Spielspaß. 


TESTURTEIL BEN 


IM VERGLEICH 
Die Alternativen kurz vorgestell 


u FERRMEMINE >; 
n . U 


GRAFIK 


SOUND... 


Eine kurze Beschreibung von Sound und Musik. 


BVergleichsspiel 1 Ausgabe 
Hier finden Sie die kurze Beschrei- 
bung eines vergleichbaren Spiels. 


MVergleichsspiel 2 Ausgabe 
Hier finden $ie die kurze Beschrei- 
bung eines vergleichbaren Spiels. 


STEUERUNG. 


MEHRSPIELER..... 


OVergleichsspiel 3 Ausgabe 
Hier finden Sie die kurze Beschrei- 
bung eines vergleichbaren Spiels. 


ZVergleichsspiel 4 Ausgab 
Hier finden Sie die kurze Beschr“, 
bung eines vergleichbarep $, 


Der Spielspaß 
Das Wichtigste: 
Die Spielspaß- 
Wertung gibt Aus- 
kunft über die 


Eine kurze Beschreibung der Spielgrafik. 
Eine kurze Beschreibung der Spielsteuerung. 


Eine kurze Beschreibung der Mehrspieler 


Grafik-Standards 
Alle unterstützten Grafik- 
Standards im Überblick 


Der Testkadidat 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium X Pentium X 

X MB RAM X MB RAM 

XxCD-ROM XxCD-ROM 

HD: X MB HD: X MB 


. Schulnote 


Schulnote 


SOUND 

x EAX (SBLivel) 
“ Aureal 3D 

« Dolby Surround 


GRAFIK 
” Software 
x 3dfx/Glide 
w Direct 3D 
Open GL 


.Schulnote 


Schulp 


MEHRSPIEL ER 
Maximale Anzahl an/ pielern 
Einzel-PC X Me erkX Internet X 


Anzahl der Spieler BD .\......... x 
CDs pro Packung 


STEUERU } 


SPIELSZBASS Kal 


| Sound-Standards 
Alle unterstützten Sound- 
Standards im Überblick 


Mehrspielermodus 


Die Rubrik für Fans von Netzwerk- und Internet-Partien. 
Hier finden Sie Infos über ... 


Qualität des 
Spiels. Beachten 
Sie die Zuordnung 
der einzelnen 
Klassenfarben. 


- „. die maximale Anzahl von Spielern an 

einem PC, im Netzwerk sowie im Internet 
- .. die dafür erforderliche Anzahl an Original-CD-ROMs 
- „. die Anzahl der CD-ROMs pro Packung 


| Testcenter 


Spielename ] 
installiert und läuft 


Das Spiel bietet High-End-Grafik für alle. 
Sehr gute Performance auch auf alter 
Hardware. 


® Unterstützt Auflösungen bis zu 

® 1.600x1.200 Bildpunkten 

= &l @ Verschiedene Installationen für 

DirectX und Glide 

4 @ Jeweils drei verschiedene Installations- 
größen für optimale Performance 

@ Test-Version hatte noch Probleme 
mit DirectX 7 


A 


Bernd Holtmann 


PC-Games-Techniker Bernd Holtmann 
erläutert in dieser Abteilung, wie 

Sie mehr Geschwindigkeit aus dem 
besprochenen Spiel herauskitzeln. 


SO LÄUFT DAS SPIEL AUF IHREM PC ] 
pnozesson hy, Mn" 


Voodoo2 


Diamend Monster 3D 1 


6.0ox480 
8004600 


Ein Ampelsystem verrät Ihnen auf 
den ersten Blick, welche Geschwin- 
digkeit das Programm auf Ihrem PC 


Matrox Millennium 6200 
Matrox Millennium 6400 


Matrox 6200 
Matrox 6400 


an den Tag legt. & ‚„D 
SEE 
Karten Chip eo 
Diamond Monster 3D I] Voodoo2 2 
Creative 3D Blaster Voodoo 2 Voodoo2 Pe 
Miro Highscore 3D Il Voodoo2 a 
Guillemot Maxi Gamer 3022 Voodoo2 a 
Diamond Monster Fusion VoodooBan. « vw 
Guillemot Maxi Gamer Phoenix Voodoo Ban. «= vw w 
Elsa Victory 2 Voodoo Ban. v ww 
Creative 3D Blaster Banshee Voodoo Ban. « w w 
Voodoo3 2000 Voodoo3 vuwrv 
Voodoo3 3000 Voodoo3 vwrwv 
Voodoo3 3500 Voodoo3 vw w 
ATI Rage Fury Ragel28 vu ıH 
ATI All-in-Wonder 128 Ragel28 vwvwx 
Creative Graphics Blaster TNT RIVA TNT vruNx 
Elsa Erazor Il RIVA TNT vw X 
Diamond Viper V770 RIVA TNT Pe u 
Creative Grap. BI. TNT2 Ultra TN2 Uta vv x 
Elsa Erazor Ill NMlta v vw x 
Diamond Viper V77O Ultra TNTZlta vw vw x 
e 5 
w“ “x 


ME MATIVATIONSKURVE 


Das Spiel überzeugt nicht nur durch die Grafik, sondern auch durch eine unerschöpfliche 
Menge schräger Eintälle, die die Motivation langfristig hoch halten können. 


ÜESAMT SPIELDAUER 


Wie entwickelt sich der Spielspaß im 
Laufe mehrerer Stunden? Verspricht 
das Programm wochenlanges Ver- 
gnügen oder ist der Spaß schon nach 
ein paar Stunden vorbei? Der Moti- 
vationskurve können Sie entnehmen, 
wie schnell man in ein Spiel „rein- 
kommt“ (Einsteigerfreundlichkeit), 
welche Probleme auftreten können 
und ab wann Ihre gute Laune gefähr- 
det ist. 
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nerzlich | 


Mate Sagen Sie alle Ihre Termine ab, nehmen Sie sich Urlaub und 
verabschieden Sie sich vorerst von Ihren Freunden: Diablo 2 ist 


Mu Drei CD-ROMs 

EM Vier Akte 

Ma Fünf Charaktere 

150 Zaubersprüche 
und Fertigkeiten 

EB Über 20 Quests 

MM Drei nacheinander 
freischaltbare 
Schwierigkeitsgrade 

Nur 640x480 
Bildpunkte 


NWARD E 


ÜHI 


da! Wir haben den Nachfolger des erfolgreichsten Rollenspiels 


aller Zeiten ausführlichst für Sie getestet und warnen hiermit 


eindringlich: Diablo 2 macht süchtig — und zwar dermaßen, dass 


sich Blizzard vermutlich in absehbarer Zeit um Selbsthilfegruppen 


für umnächtigte Teufelsjünger kümmern muss ... 


En wollten Sie doch nur 

noch eben diese eine verlockend 
verzierte Kiste untersuchen, um 
vielleicht mit ein paar Goldstücken 
mehr in der Tasche in ihr Heimatdorf 
zurückzukehren. Doch bei der Säu- 
berung des unterirdischen Tunnel- 
systems, durch dessen düstere Gänge 
Sie gerade schleichen, haben Sie wohl 
den einen oder anderen Raum verges- 
sen: Plötzlich tauchen aus allen Ecken 
Zombies auf, die langsam auf Sie zu- 
wanken. Fledermäuse flattern Ihnen 
angriffslustig entgegen, Feuerbälle 
rasen auf Sie zu und was dieses Ding 
da hinten im Halbschatten ist, möch- 
ten Sie lieber gar nicht wissen .. 

Ob Sie es glauben oder nicht: 
Solche albtraumhaften Situationen 
werden Sie in den nächsten Wochen 
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und Monaten noch sehr, sehr oft 
erleben - vorausgesetzt, Sie haben 
den Mut, sich in die wundersame und 
beängstigende Welt von Diablo 2 zu 
wagen. Die Chancen hierfür stehen 
nicht gerade schlecht; immerhin ha- 
ben sich, seit 1997 der erste Teil er- 
schien, mehr als eine Million Spieler 
auf den Weg gemacht, um in grau- 
sigen Verliesen und verwinkelten 
Gängen Monster zu schlachten und 
schließlich den Teufel persönlich 

zu bezwingen. Auf die Fortsetzung 
mussten die zahlreichen Fans jetzt 
mittlerweile gute zweieinhalb Jahre 
warten; jetzt ist es endlich soweit, 
denn nach einigen Verschiebungen 
ist Diablo 2 in diesen Tagen endlich 
erschienen. Um es gleich vorweg- 
zunehmen: Die Fortsetzung bietet 


B SIE WERDEN 
ERWARTET 


Schon vor der Gruft 
n > wird die Amazone aus- 
R N Pr.) gesprochen unfreund- 
f . Kl lich begrüßt. Ein böses 
7% Omen? Hoffen wir, dass 
die Heldin wieder le- 
bendig aus dem Höllen- 
schlund zurückkehrt. 


1 


| 
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im Prinzip das Gleiche wie.der Vor- 
gänger - nur in größer, schöner und 
dramatischer. 

Die Handlung beginnt einige Jahre 
nach den dramatischen Ereignissen 
des ersten Teils. Das Böse, das die 
kleine Stadt Tristram in seinen Fän- 
gen hielt, ist scheinbar vom Erdboden 
verschwunden - ausgelöscht von 
einem Kämpfer, der das Land kurz 
darauf als gebrochener Mensch ver- 
ließ. Die Begegnung mit Diablo hat 
bei dem Helden tiefere Spuren hinter- 
lassen, als es zunächst schien. Schon 
bald beginnt der Unglückliche, Ver- 
änderungen an sich festzustellen; 
kurze Zeit später wird die malerische 
Fantasywelt erneut von den hölli- 
schen Heerscharen angegriffen. 
Diablo ist zurückgekehrt, wiederge- 
boren aus dem Körper des Helden, 
der ihn einst schlug. Ihre Aufgabe 
dürfte somit klar sein: Sie ziehen aus, 
um gegen die Handlanger des Teufels 
und schließlich gegen den Höllenfürst 
selbst anzutreten. 

Zu Beginn des Spiels suchen Sie 
sich erst einmal einen Charakter aus. 
Fünf Klassen stehen zur Auswahl: Die 
Amazone kann am besten mit Pfeil 
und Bogen, Wurfspeeren und anderen 
Fernkampfwaffen umgehen, sollte 
aber (zumindest in der Anfangsphase) 
den direkten Kontakt mit Gegnern 
meiden, da sie eine recht zierliche 
Person mit wenig Körperkraft ist. 
Ähnlich geht es der Zauberin: Auch 
Sie verabscheut plumpe Massen- 
prügeleien und heizt den höllischen 
Kreaturen lieber mit einem beein- 
druckenden Arsenal an magischen 
Sprüchen ein. Das genaue Gegenteil 
davon ist der Barbar. Wo dieser mus- 
kelbepackte Kraftprotz zuschlägt, 
wächst im wahrsten Sinne des Wortes 
kein Gras mehr. Sein Nachteil ist 
allerdings, dass er über die durch- 
schnittliche Intelligenz einer Amöbe 
verfügt und insofern mit Magie und 
Zaubersprüchen recht wenig anfan- 
gen kann. Ein guter Mittelweg zwi- 
schen Kraft und Köpfchen ist der 


www.blizzard.de 


IR 


FEUERZAUBER Besonders | in den höheren Bitaralkteontien können —— begabte Helden, Inabezendere die 
Zauberin, einiges an Lichteffekten erwarten, wie diese Szene mehr als eindrucksvoll belegt. 


Diablo 2 bietet 
eigentlich nicht 
viel mehr als 
der erste Teil - 
nur in größer, 
schöner und 
dramatischer. 


LICHTGESTALT Im _— Level begegnen Sie einem rn der 
Ihnen beim Kampf gegen Diablo mit gutem Rat zur Seite steht. 
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Jäger und Sammler 


Auf der Jagd nach dem Teufel fallen Sie alle naselang über Ausrüstungs- 
gegenstände, die in sechs Kategorien eingeteilt werden können. 


Normal (weiß) 
Die einfachste Kategorie, mit der Sie sich 
eigentlich nur zu Beginn des Spiels aus- 
rüsten sollten. Die meisten dieser weiß 
gekennzeichneten Gegenstände können 
Sie getrost verkaufen; mitunter ist aber 
auch die eine oder andere wirklich nütz- 
liche Waffe oder Rüstung darunter. Das 
Repertoire wurde gegenüber dem ersten 
Teil mächtig aufgestockt. 


Set (grün) 
Ein grüner Gegen- ; a 
stand signalisiert, 

dass er zu einem 
mehrteiligen Set 
gehört. Davon gibt i 
es im Spiel 17 Stück; ein Uempiehte Set 
verstärkt die Eigenschaften der einzelnen 
Rüstungen und Waffen massiv und wird 
somit sehr wertvoll. 


Gesockelt Amen Selten (gelb) 


Diese Gegen- Es ist nicht alles Gold, was glänzt - aber 
stände lassen bei Diablo 2 ist gelb auch schon sehr wert- 
sich mit Edel- voll. Diese seltenen Gegenstände haben 
steinen aufrü- zahlreiche praktische Zusatzeigenschaften 
sten. Maximal wie erhöhte Angriffsgeschwindigkeit oder 


dauerhafte Boni auf die unterschiedlichen 
Attributswerte des Helden. Einige davon 

entfalten ihre volle Wirkung allerdings nur 
mit bestimmten Charakterklassen. 


können Waffen 
mit bis zu drei 
Steinen bestückt werden, wobei die Kom- 
bination beliebig ist. 


Magisch (blau) 
Zusätzlicher Schaden, größerer Lichtra- 
dius, ein Bonus auf den Verteidigungs- 
wert - alles, was blau ist, hat eine oder 
oftmals sogar mehrere magische Eigen- 
schaften. Gegen Ende des ersten Aktes 
sollte möglichst ein Großteil Ihrer Aus- 
rüstung bereits aus derartigen Waffen, 
Rüstungen und Ringen bestehen; an- 
sonsten haben Sie gegen mächtigere 
Gegner kaum Chancen. 


Speziell (gold) 
Diese kleinen 
Schätze sind so 
selten wie ein 
Sechser im Lot- 
to und verfügen 
über unglaubl- & 2 6 
che Eigenschaften. Von den 90 Anmalioen 
Gegenständen werden einige (oder eben 
auch gar keines) per Zufallsgenerator im 
Spiel platziert. 


PRUNKSCHLD 
Vertepisuuo: 


Ken! 
Hairsanren: i98 veh 200 
BENaTisTe ITÄnLE 50 
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+ EB Da“ 7 
ie 
N 
RB Pe! 


S % 1-9 22 ee ! 


ÜBERSICHTLICH Durch Druck auf die Alt-Taste werden alle in der 
Nähe befindlichen Gegenstände und Goldstücke sichtbar. 


m 


Paladin - beide Fähigkeiten sind bei 
ihm in etwa gleich gut ausgebildet. 
Der Totenbeschwörer schließlich holt 
sich für seine Kämpfe Hilfe aus dem 
Reich der Toten: Er hat die Fähigkeit, 
erschlagene Kreaturen wiederzubele- 
ben und in Krieger umzuwandeln, die 
ihm dann auf Schritt und Tritt folgen 
und ihn bis aufs Blut verteidigen. 
Haben Sie Ihre Wahl getroffen, 
ziehen Sie los. Am grundsätzlichen 
Spielprinzip hat sich im Vergleich 
zum Vorgänger wenig geändert. In 
jeder der insgesamt vier Spielwelten 
gibt es ein Hauptlager, in dem Sie vor 
Übergriffen der Monster sicher sind. 
Hier können Sie sich mit Heiltränken 
eindecken, Gespräche mit den Be- 


"Golem 


Andreas Sauerland ... 


Pi: % % 


... mag den Barbaren, weil 
nur er ein wahrer Kämpfer 
ist! Während die zaubern- 
den Kollegen bei jedem 
Monster in Deckung gehen, 
stürze ich mich lieber mit 
zwei Äxten gleichzeitig 
bewaffnet ins Getümmel. 
Sollte es dennoch einmal 
kritisch werden, verschaffe 
ich mir mit einem Kampf- 
schrei Luft und plätte den 
Monsterchef mit ein paar 
Spezialschlägen. 
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ee ea 


deinden Baumstamm Baumkopf Holzfaust, der 
sich für seinen Gewinn auch artig bedankt. 
Glückwunsch, Baumkopf. Weiter so! 


wohnern führen, Ausrüstung kaufen 
und verkaufen oder besonders wert- 
volle Gegenstände in einer kleinen 
persönlichen Schatzkiste sicher auf- 
bewahren. Kaum haben Sie das Lager 
verlassen, stoßen Sie auch schon auf 
die ersten feindlichen Kreaturen und 
ab hier gilt: Schlagen Sie auf alles 
ein, was sich bewegt. Jedes getötete 
Monster bringt Ihnen Erfahrungs- 
punkte; in bestimmten Abständen 
steigt Ihr Charakter durch Ansamm- 


Alberne Monsternamen 


Die Top 10 der albernsten Monsternamen, die in Diablo 2 vorkommen. 


... für den albernsten Namen geht an den wan- 


Wortwörtliche Übersetzungen sind ja 
normalerweise eine lobenswerte und 
in den meisten Fällen auch gewissen- 
haft ausgeführte Angelegenheit. In 
Diablo 2 sind die Übersetzer in ihrem 
Eifer aber wohl etwas über das Ziel 
hinausgeschossen: Einige der Mon- 
sternamen sind, gelinde gesagt, un- 
freiwillig komisch ausgefallen. 


Schleimprinz 
Schlamm-Schaum der Schläger 
Verdammnis-Pustel 
Leichenspucker 
Scharf-Säufer die Axt 

latz 7: Schleimer Faulhund 

?latz 8: Schrecken-Beule 
Dungsoldat 

latz 10: Kampfmaid Sarina 


lung dieser Punkte einen Level auf. 
Ein solcher Fortschritt wird auf 
zweierlei Art belohnt. Zum einen 
dürfen Sie die Ihrem Charakter zuge- 
ordneten Attributswerte wie Stärke, 
Ausdauer oder Geschicklichkeit ein 
wenig aufwerten; zum anderen lernt 
Ihr Held eine neue Spezialfähigkeit, 
die auf dem so genannten Fertigkei- 
tenbaum angezeigt wird. Der Fertig- 
keitenbaum ist die wichtigste Neue- 
rung in Diablo 2. Hier verwaltet nicht 


BE STAR WARS 
Diablo im Weltraum? Der 
Schein trügt - die Jagd nach 
dem Leibhaftigen führt Sie un- 
ter anderem auch in Schwindel 
 erregende Höhen, in denen Sie 
den Nachthimmel über dem 
Land bestaunen können. 
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Daniel Kreiss ... 


.... mag den Paladin, weil ich 
mich angesichts der sommer- 
lichen Temperaturen hier mit 
einer Aura aus Eiszaubern 
umgeben kann. Kommt mir 
eine Ausgeburt der Hölle 

zu nah, erstarrt sie und wird 
von mir in Eiswürfel zerlegt. 


BIS DIE 


# 


FLAMMENDE ZEICHEN Das brennende 
Pentagramm erscheint wie ein böses Omen. 


nur die Magierin ihre Sprüche, auch 
die anderen Charaktere bekommen 
durch spezielle Kampfmanöver und 
Angriffs- oder Verteidigungszauber 
neue Qualitäten, deren Einsatz be- 
sonders in den späteren Levels un- 
erlässlich wird. 

Auf der Suche nach dem Leibhaf- 
tigen werden Sie vier riesige Welten 
durchqueren und immer abenteuer- 
licheren Höllenkreaturen begegnen. 
Der erste Akt dürfte den wenigen 
Auserwählten, die am offiziellen 
Diablo 2-Battle.net-Test teilnehmen 
durften, noch bestens bekannt sein 
und erinnert stark an die Gegenden 
und Kellergewölbe des ersten Teils. 
Im weiteren Verlauf durchwandert 
Ihr Held dann aber ägyptisch anmu- 
tende Wüstenlandschaften mit Rie- 


. 


HÖLLE GEFRIERT 


In der letzten Spielwelt besuchen 
Sie Diablo in seiner unterirdischen 
Behausung. Hier sind zum Überleben 
flächendeckende Zaubersprüche an- 
gesagt, die unter Umständen ganze 
Landstriche verwüsten können. 


72 PC Games August 2000 


Der Fertigkeitenbaum 


Die wichtigste Neuerung in Diablo 2: Anhand dieses übersichtlichen Baumdia- 
grammes entwickelt Ihr Held Stück für Stück seine speziellen Fähigkeiten. 


Haue Ferrisze 


DIE PRAXIS Das ist der Spruch im Einsatz: 
Ein tödlicher Eisring breitet sich aus. 


2 kin En 
2. 


DIE THEORIE Langsam rüstet die Zauberin 
die Spezialfähigkeit „Frostnova‘ auf. 


Der interessanteste Aspekt von Diablo 2 
ist eindeutig der Fertigkeitenbaum. Jede 
Charakterklasse kann insgesamt 30 ver- 
schiedene Fähigkeiten lernen und aus- 
bauen. Dabei gibt es jeweils drei Haupt- 
klassen (bei der Zauberin beispielsweise 
Kälte-, Blitzschlag- und Feuerzauber), die 
in jeweils zehn Kategorien untergliedert 
sind. Bei Feuermagie wären das unter 
anderem Feuerbälle, Feuerwände oder 
das so genannte Inferno. Jede dieser 
Fähigkeiten erhalten Sie zunächst in der 
Grundversion; oft entfalten sie ihre Wirk- 


samkeit aber erst in höheren Stufen. Mit 
jedem Levelaufstieg erhalten Sie einen 
Fertigkeitspunkt. Da es zahlreiche Mög- 
lichkeiten zur Verteilung der Punkte gibt, 
können beispielsweise zwei Amazonen 
auf Level zehn völlig unterschiedlich ent- 
wickelt sein. Unter Umständen bereitet 
ein falscher Aufbau des Fertigkeitenbau- 
mes aber Probleme: Wer versucht, einen 
Alleskönner zu züchten, wird in den mei- 
sten Fällen kläglich scheitern. Eine Spe- 
zialisierung erwies sich im Test als aus- 
gesprochen sinnvoll. 
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Petra Maueröder ... 


„.. Spielt am liebsten die 
Amazone, weil sie am diffe- 
renziertesten agiert. Aus der 
Ferne erledige ich Gegner mit 
Pfeil und Bogen und mit mei- 
ner magischen Armbrust las- 
sen sich wahre Bolzenhagel 
erzeugen. Abgesehen von den 
Waffen verfügt die Amazone 
über einige der effektivsten 
Defensiv-Zaubersprüche. 


HB ALTER 
KNACKER 

Dieses Monster mag 
alt und gebrechlich 
wirken. Wenn Sie es 
im Battle.net treffen, 
könnte es Sie aber 
schnell eines Besse- 
ren belehren... 


Nicht nur die Landschaft und 
die Dungeons erinnern dezent 
an den ersten Teil, auch einige 
der Monster feiern ein Come- 
back. Allerdings nur ein kurzes, 
denn Gefallene, Skelettkrieger 
oder Ghuls segnen meist ge- 
nauso schnell das Zeitliche wie 
die neuen Biester. Dazu gehören 
neben untoten Amazonen bei- 
spielsweise auch Stachelratten, 
die mit spitzen Pfeilen schießen. 


senkäfern und undurchdringliche Re- 
genwälder, in denen ihm wandelnde 
Baumstämme, gigantische Giftspin- 
nen und kleinwüchsige Eingeborene 
mit Blasrohren und Schlachtermes- 
sern das Leben zur Hölle machen. 
Der letzte Akt spielt dann in der 
Höhle des Löwen: In einer von Lava- 
flüssen durchfluteten Unterwelt ma- 
chen Sie Bekanntschaft mit Diablo 
und seinen teuflischen Dienern. 


Die Wüstenwelt 

Hier werden Sie sprichwörtlich 
in die Wüste geschickt, denn 
neben jeder Menge Sand und 
orientalisch anmutenden Ge- 
bäuden findet Ihr Held alte 
Gräber und Grüfte mit de- 
taillierten Verziehrungen. 
Stilecht wimmelt es hier 

vor riesigen Sandkäfern und 
Scarabäushorden, ja sogar 
ganze Insektenschwärme wol- 
len Ihnen den Garaus machen. 


Teufelsaustreibungen ma- 
chen bekanntermaßen mit 
ein paar Freunden am meis- 
ten Spaß. Wir beantworten 


Ihnen die wichtigsten Fragen 


Diablo 2: Ein Höllenspiel in vier Akten 


Vier wirklich riesige Spielwelten gilt es zu durchqueren, bevor Sie dem Fürst der Dunkelheit endlich gegenüberstehen. 
Welche das sind und was Ihren unerschrockenen Helden dort erwartet, verraten wir Ihnen hier. 


a 


Schon das schiere Ausmaß der 
Welten ist beeindruckend: Ein einzel- 
ner Akt in Diablo 2 ist in etwa so groß 
wie der gesamte erste Teil; insgesamt 
dürften selbst fortgeschrittene Spie- 
ler um die 50 Stunden beschäftigt 
sein, bis sie endlich dem Höllenfür- 
sten Auge in Auge gegenüberstehen. 
Innerhalb der Abschnitte haben Sie 
theoretisch völlige Bewegunggsfrei- 
heit. Um im Spiel weiterzukommen, 


schnell. 


Server spielen? 


| Er 
Die Dschungelwelt 


In tropische, regnerische Gefil- 
de mit viel Wald und Wasser 
verschlägt es Sie schließlich 
im dritten Akt. Allerdings er- 
forschen Sie nicht nur die 
Höhlen riesiger ekelhafter 
Spinnenwesen, sondern müs- 
sen als Kontrastprogramm 
auch noch verwilderte Paläste 
von seltsamen Monstern wie 
beispielsweise diesen leben- 
den Baumstämmen säubern. 


Backbone der schwedischen Tele- 
kom angeschlossen und erwies sich 
in Testläufen als sehr stabil und 


Kann ich auch auf einem anderen 
Ja, das geht. Standardmäßig werden 


Sie mit dem europäischen Server 
verbunden, können aber auch jeden 


www.blizzard.de/ 


Die Hölle 

Diablo verfolgen Sie quasi bis 
in die Hölle selbst, wo auch 
seine mit Abstand stärksten 
Handlanger wie die so genann- 
ten Balrogs und Verdammnis- 
ritter warten. Riesige Lava- 
ströme, unheimliche Ruinen 
und eine Halle mit riesigem 
Pentagramm auf dem Boden 
bilden einen würdigen Rahmen 
für die endgültige (?) Vernich- 
tung des Leibhaftigen. 


sollten Sie allerdings darauf bedacht 
sein, sämtliche Aufträge, die Ihnen 
von den Bewohnern zugetragen wer- 
den, zu deren Zufriedenheit zu erfül- 
len. Hierdurch werten Sie nicht nur 
Ihren Charakter auf, denn oft genug 
springen auch kleinere Belohnungen 
wie magisch aufgeladene Waffen oder 
größere Goldmengen dabei raus. Die 
Art der Aufgaben variiert recht stark. 
Mal müssen einfach Gruften oder Ge- 


Die wichtigsten Fragen zum Battle.net. 


Wie wird das Cheaten verhindert? 
In dieser Hinsicht hat sich Blizzard 
wirklich bemüht. Das Battle.net ist in 
zwei Teile gegliedert: einen offenen 
und einen geschlossenen Bereich. Im 
letztgenannten werden die Charakte- 
re und alle wichtige Informationen auf 
dem Server gespeichert, wodurch Ma- 
nipulationen ausgeschlossen werden. 
Diese Charaktere sind auch nur auf 


zum Blizzard-eigenen Mehr- 


anderen Server auswählen. Aller- 
dings ist die Verbindung (Ping) mit 
großer Sicherheit schlechter. 


diesem Server nutzbar und können 
nicht exportiert werden. Dagegen 
werden vermutlich im offenen Battle. 
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net schon bald nach Veröffentlichung 
wieder Super-Charaktere herumlau- 
fen. Hier ist der Export der Charak- 
tere aus dem Singlemodus, also von 
der heimischen Festplatte, möglich. 


spielerparadies Battle.net. Wie viele Charaktere können 


maximal gemeinsam antreten? 
Bis zu acht Charaktere, die sich 
untereinander um nicht mehr 
als fünf Levels unterscheiden 
dürfen. Damit soll verhindert 
werden, dass sehr starke Cha- 
raktere Anfänger nebenbei mit 
„hochzüchten”. 


Gibt es wieder nur einen 
Battle.net-Server? 

Nein, es gibt zunächst vier Server, 
von denen einer in Europa steht 
(die drei anderen an der Ost- und 
Westküste der USA und in Südost- 
asien). Dieser ist direkt an den 


Muss ich als Neuling Angst haben, 
gleich den Löffel abzugeben? 

Nein, wenn zwei Spieler gegen- 
einander kämpfen wollen, müssen 
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Thrudı macht doch nichts... 


PLAUDERSTÜNDCHEN Durch die eingebaute Chat-Funktion kann man 
prima Gespräche führen oder sich gegenseitig beschimpfen. 


Peter Kusenberg ... 


bäude von allen anwesenden Mon- 
stern gesäubert werden, mal bittet 
die örtliche Schmiedin Sie um die 
Wiederbeschaffung eines verloren 
gegangenen Gegenstandes oder um 
die Beseitigung eines besonderen 


Diablo 2 SPIEL DES MONATS 


re ne 


1uneie Hunren 


... liebt die Zauberin, weil sie 
mit den machohaften Prügel- 
einlagen ihrer Kollegen nichts 
am Hut hat. Stattdessen 
werden aufmüpfige Monster 
mit magischen Attacken aus 
der Ferne in Schach gehalten. 


Bösewichts. 

Einer der wichtigsten Punkte in 
Diablo war die Jagd nach den begehr- 
ten speziellen Gegenständen (Unique 
Items), also magischen Ausrüstungs- 
gegenständen, die im gesamten Spiel 
lediglich ein einziges Mal vorkamen 
und dementsprechend schwer zu fin- 
den waren. Diesen Aspekt baut Diablo 
2 auf clevere Weise weiter aus: Die 
besagten Unique Items sind auch 
weiterhin vorhanden, aber noch selte- 
ner gestreut - wer tatsächlich einen 
der goldfarben markierten Gegenstän- 
de findet, kann sich wirklich glücklich 
schätzen. Um den Spieler nicht allzu 


sehr zu frustrieren, wurde allerdings 
eine weitere Kategorie eingeführt: In 
einige Waffen und Rüstungen, über 
die Sie im Laufe der Handlung stol- 
pern werden, können spezielle Edel- 
steine eingefügt werden, die deren 
Qualität immens verbessern. Welche 
Verbesserungen die Rubine, Smaragde 
und Saphire bewirken, finden Sie am 
besten selbst heraus - hier nur ein 
kleiner Tipp: Die Farbe des Edelsteins 
spielt keine unerhebliche Rolle ... 

Die Steuerung Ihres Helden ge- 
staltet sich beispielhaft einfach, denn 
eigentlich ist das gesamte Spiel kom- 


beide Seiten mindestens Level 
neun erreicht haben. 


Okay, dann bin ich auf Level neun 
und ein übel gelaunter Level-40- 
Barbar will Hackfleisch aus mir 
machen, was dann? 

So einfach ist das mit dem Player- 
killing nicht mehr. Zunächst einmal 
sind Kämpfe grundsätzlich nur 
außerhalb der Städte möglich. 

Dort müssen Sie auch hin, um 
jemandem den Krieg zu erklären 
oder den Kriegsmodus abzuschal- 
ten. Es kann also nicht passieren, 
dass Sie in freier Wildbahn von 
kampfwütigen Killern erwartet wer- 
den. Sobald Ihnen ein gefährlicher 
Charakter den Krieg erklärt, gehen 
Sie per Zauberspruch oder Weg- 
punkt in die Stadt und setzen die 
Beziehung zu dem Charakter auf 
neutral, womit er sie nicht mehr an- 
greifen kann. Der beste Schutz ist 
aber immer noch, wenn Sie gemein- 
sam mit Freunden spielen und Ihre 
Partie mit Passwort schützen. 
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Kann ich nun gefahrlos Gegen- 
stände tauschen? 

Ja, jedenfalls innerhalb von Städten. 
Ein neues Interface erlaubt einen si- 
cheren Handel. In der freien Wildbahn 
kommt wieder das alte System zum 
Tragen: Einer legt den Gegenstand ab, 
der andere nimmt ihn auf. Also müs- 
sen Sie weiterhin darauf achten, dass 
Ihnen keiner das Objekt vor der Nase 
wegschnappt. 


Ist der Schwierigkeitsgrad (Nor- 
mal, Albtraum, Hölle) auch bei 
Battle.net-Spielen einstellbar? 

Ja. Allerdings muss Ihr Battle.net- 
Charakter den Belzebub schon im 
Normal-Level besiegt haben, um 
das Ganze noch einmal im Albtraum 
zu erleben. Entsprechendes gilt für 
den Schwierigkeitsgrad „Hölle”. 


Gibt es die geplanten Gildenhallen? 
Nein, derzeit gibt es sie noch nicht. 
Allerdings ist nicht ausgeschlos- 
sen, dass dieses Feature noch ein- 
gebaut wird. 


Wird sonst etwas Besonderes für 
Gilden geboten? 

Nicht direkt, allerdings gibt es auf 
jedem Server einen Bereich für jede 
der fünf Charakterklassen. Neben 
dem Treffen mit Gleichgesinnten 
erhöht sich dort auch die Chance, 


gesuchte Gegenstände zu ertauschen. 


Bögen und Armbrüste findet man 
beispielsweise hauptsächlich bei 
den Amazonen. 


Verlangt Blizzard Gebühren für 

das Battle.net? 

Mal abgesehen von den Provider- 

kosten für Ihre Internetverbindung 
ist der Spaß für lau. 


Warum wurde das Battle.net nicht 
mitgetestet? 

Weil zum Testzeitpunkt das 
Battle.net noch gar nicht lief. Wir 
versprechen Ihnen aber hoch und 
heilig, in der nächsten Ausgabe noch 
einmal gesondert auf Performance 
und Qualität des Mehrspielermodus 
einzugehen. 


a bone | 


us 


RETTET DEN REGENWALD In der dritten Spielwelt kämpfen Sie sich durch eine undurchdringliche 
Wildnis. Hier kommen Sie nur mit hochwertigen Zaubersprüchen oder extrem guten Waffen weiter. 


plett mit der Maus zu bewältigen. Mit 
einem Linksklick bewegen Sie Ihren 
Helden oder greifen an. Die nervige 
Dauerklickerei des ersten Teils fällt 
erfreulicherweise weg. Solange 

Sie die Maustaste gedrückt halten, 
schlägt Ihr Held zu. Verschiedene 
Waffen oder Zaubersprüche können 
auf die Funktionstasten gelegt wer- 
den, um im Notfall schnell Zugriff auf 
unterschiedliche Angriffs- und Vertei- 
digungsmöglichkeiten zu haben. Mit 
einem weiteren Tastendruck öffnen 
Sie Menüs wie das (wie im ersten Teil 
viel zu kleine) Inventar, den Charak- 


MH HELDENHAFT 
Der Barbar wagt sich 
in düstere Gefilde. 
Haben Sie den Mut, 
ihm im Battle.net zu 
folgen? 


rm — mm — — 
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ARACHNOPHOBIA Nichts für Leite mit r——n In lese 
Gegend treiben riesige eklige Giftspinnen ihr tödliches Unwesen. 


Florian Stang] ... 


... Ist Totenbeschwörer, 

weil ich das Gefühl mag, eine 
eigene Armee der Finsternis 
erschaffen zu Können. Die 
Untoten kämpfen an meiner 
Seite bis zum Umfallen — 

und wenn die Kräfte meiner 
Kampfsklaven bei einem Geg- 
ner versagen, helfe ich selbst 
mit magischen Angriffen nach. 


VernneraTte HOce 


terbildschirm oder den Fertigkeiten- 
baum. Eine jederzeit einblendbare 
transparente Karte der Umgebung 
gewährleistet, dass Sie sich auch im 
schlimmsten Kampfgetümmel nicht 
verlaufen. Eine weitere Spezialfunk- 
tion zeigt Ihnen alle momentan auf 
dem Bildschirm befindlichen Gegen- 
stände, so dass Sie auch garantiert 
keine Waffe, keinen Heiltrank und kein 
Goldstück mehr übersehen. Eine wei- 
tere immense Verbesserung ist die 
Möglichkeit Ihres Recken, notfalls 
auch zu flüchten. Wenn die Gegner in 
der Überzahl sind und Sie überhaupt 
keine Chance mehr sehen, einen 
Kampf zu gewinnen, lässt ein Druck 
auf die Steuerungstaste Ihren Helden 
einen flotten Sprint hinlegen - aller- 
dings nur für eine gewisse Zeit. 
Etwas gewöhnungsbedürftig ist 
allerdings die Speicherfunktion: Den 
Spielstand sichern können Sie mitt- 
lerweile nur noch, wenn Sie anschlie- 
ßend das Spiel verlassen; bei der 
Rückkehr startet Ihr Charakter dann 
wieder im Hauptlager der jeweiligen 
Spielwelt. Ähnliches gilt für die un- 
erfreuliche Situation einer Kampfnie- 
derlage. Sie erwachen gewissermaßen 
wieder im Hauptlager, um einen Groß- 
teil Ihres Inventars erleichtert. Um an 
Ihr Zeug zu kommen, müssen Sie den 


HALLEN DER Teren, Levst 2 


Panne Base 


VERGESSENE STADT 


PALASTRELLER, Lever | 


GeHeime ZURLUCHT 


ABKÜRZUNG Durch die ufakeischen. — die wie Ydencrtar 
funktionieren, sparen Sie eine Menge Town-Portal-Zaubersprüche. 
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Gute Zeiten, schlechte Zeiten 


Die wichtigsten Neuerungen und Verbesserungen von Diablo 2 im Überblick. 
Gute Zeiten ... 


Gesundheit und Mana mussten per 
Trank aufgefrischt werden 


Diablo 2 


Beide Werte regenerieren sich mit der Zeit 
auch von selbst, mit Trank aber schneller. 


Ohne Stadtportal-Zauber musste man 
immer lange Wege laufen, um zurück 
zur sicheren Stadt zu kommen. 


An allen wichtigen Orten gibt es Wegpunkte. 
Sind diese einmal aktiviert, werden sie so- 
fort an die entsprechende Stelle teleportiert. 


Die Figuren bewegten sich immer in der 
gleichen Geschwindigkeit. 


Für geraume Zeit (abhängig vom Wert des 
Attributs Ausdauer) rennt Ihr Held. 


Es war nicht genau ersichtlich, über wie 
viel Lebensenergie der Gegner im 
Kampf noch verfügt. 


Es wird jeweils ein Balken des attackierten 
Widersachers angezeigt, sehr nützlich vor 
allem bei harten Zwischen- und Endgegnern. 


Oftmals übersah man Gegenstände, weil 
diese sich kaum vom Hintergrund unter- 
schieden oder durch tote Monster voll- 

kommen verdeckt waren. 


Ideal: Ein Druck auf die Alt-Taste offenbart 
sämtliche Gegenstände, die in Reichweite 

auf dem Bild liegen. So geht Ihnen nichts 

mehr durch die Lappen. 


Obwohl angezeigt wurde, wenn Gegen- 
stände kurz vor der Zerstörung waren, 
gingen im Eifer des Gefechts des öfte- 
ren wertvolle Gegenstände zu Bruch. 


Sinkt die Haltbarkeit auf Null, können sie 
den Gegenstand zwar nicht mehr benut- 
zen, aber er ist zumindest noch da und 
kann in der Stadt repariert werden 


Bei den Schreinen wusste man kaum, 
was nach Berührung passierte. 


Die meisten Schreine haben eindeutige 
Namen, die den Effekt erklären. 


Das Handeln war eine relativ umständ- 
liche und aufwendige Klickerei. 


Schlechte Zeiten ..: 


Die Tränke zur Wiederherstellung von 
Gesundheit und Mana wirkten sofort. 


Dank eines neuen Interface ist der Handel 
nun einfach, schnell und übersichtlich. 


Es dauert eine Weile, bis die Tränke wirken. 
Kann im Gefecht entscheidend sein. 


Per Quicksave war das Abspeichern je- 
derzeit möglich. Innerhalb größerer 

Dungeons ersparte man sich hierdurch 
permanente Wanderungen in die Stadt. 


Speichern ist nur möglich, wenn man das 
Spiel verlässt. Beginnen Sie wieder mit 
dem gespeicherten Charakter, starten Sie 
am Ausgangspunkt des jeweiligen Aktes. 


Das Inventar war zu klein. Daher zau- 

berte man alle fünf Minuten ein Stadt- 
portal, um die Gegenstände zu verkau- 
fen. Später nahmen die Charaktere nur 
noch die wertvollsten Gegenstände mit. 


Das Inventar ist immer noch zu klein. Aller- 
dings wurde durch einige Änderungen 
künstlich mehr Platz erzeugt. (Foliant ent- 
hält viele Schriftrollen eines Zaubers, Gold 
belegt keinen Platz mehr, größere Gürtel) 


G 2 m R 
sk sleton 


ABENTEUERURLAUB In diesen Hütten Ietien kleine böse Ehigebarani die mit Eindringen 
kurzen Prozess machen, wie die beiden Herrschaften im Kochtopf gerade erfahren haben. 
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BEKEL ERREGEND 
So sieht es aus, wenn 
50 Monster gleichzeitig 
vergeblich versucht ha- 
ben, zwei hochgezüchtete 

| Helden zu vernichten: Als 
sei in der Hölle eine Sa- 
latschüssel explodiert ... 


Ort Ihres Ablebens wieder aufsuchen 
und dort den eigenen Leichnam wie- 
der aufnehmen - erst dann sind Sie 
wieder vollständig ausgerüstet..Ganz 
hart Gesottene können sich das Le- 
ben sogar noch schwerer machen, da 
im Profimodus selbst das Aufnehmen 
der eigenen sterblichen Überreste 
nicht mehr möglich ist. Wer einmal 
stirbt, der bleibt auch tot. 

Grafisch bietet Diablo 2 nur eine 
einzige Auflösung von 640x480 
Bildpunkten an; das mag im Zeitalter 
von Effektwundern wie Wheel of 
Time oder Unreal Tournament etwas 
läppisch anmuten, funktioniert aber 
wider Erwarten prächtig: Die Land- 


Nur eine einzige 
Bildauflösung 
steht zur Verfü- 
gung. Macht aber 
nichts - selten 
sahen 640x480 
Bildpunkte so 
gut aus! 


Kennen Sie auch dieses Eigentlich-müsstest-Du- 
schon-längst-im-Bett-sein-Gefühl? Diesen Okay- 
nur-noch-diese-eine-Gruft-Drang? Dieses un- 
beschreibliche Glücksgefühl über scheinbare 
Banalitäten wie den Fund einer ausgewachse- 
nen „Iriumphierenden Zwillingsaxt des Gemet- 
zels“? Dann sind Sie ein echter Diablo-Fan - und 
MÜSSEN Teil 2 kaufen. Einziger Kritikpunkt: Nur 
640x480 und trotzdem Geruckel! Mehr als ein- 
mal ist meine Amazone wegen mehrsekündiger 
Grafik-Aussetzer einen wenig rühmlichen Tod 
gestorben - einer der wenigen Augenblicke, in 
denen man die Programmierer am liebsten zum 
Teufel jagen möchte. Der Bürgermeister von 


MEINUNG 
Mehr Ränder als 
Augen: Das erste 


Spiel seit Mona- -. Pi -_ Unter 128 MB nr 

. speicher ist Ihre gute Laune massiv gefährdet. 
ten, mit dem man Sehenswert ist die Grafik in jedem Fall: Wer erst 
freiwillig die mal spielt, staunt über prächtige Schauplätze, 
Nacht zum Tag markerschütternde Special Effects und cool 


animierte Skelettkrieger. Zum Glück wurde das 
schlichte Spielprinzip beibehalten - „richtige“ 
Rollenspiele wie /cewind Dale oder Baldur's 
Gate 2kommen demnächst noch genug. Diablo 
2- das ist nichts anderes als Diablo 1, aber halt 
(viel) größer, (etwas) schöner, (dezent) komple- 
xer und an allen Ecken und Enden verbessert. 
Wir sehen uns im Battle.net! 


werden lässt. 


Petra Maueröder 
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schaften, die weiterhin in isometri- 
scher Perspektive dargestellt wer- 
den, sind an Detailreichtum kaum 
zu überbieten und besonders in den 
späteren Levels wird der Bildschirm 
in Großkämpfen von Lichteffekten 
oft fast komplett ausgefüllt. Be- 
sonders Spieler, die den Charakter 
der Zaubererin wählen, können sich 
auf wahre Feuerwerke freuen. Leider 
waren in der Testphase mit der un- 
erwarteten Grafikpracht auch einige 
Leistungsprobleme verbunden. 
Selbst auf High-End-Rechnern kam 
es sowohl im Einzelspielermodus 
als auch bei Netzwerkpartien zu 
gelegentlichen Rucklern und sogar 
totalen Aussetzern. 

Die deutsche Übersetzung und 
Synchronisation ist insgesamt recht 
gut gelungen; lediglich die wörtliche 
Übersetzung einiger Monster sorgte 
für unfreiwillige Komik. Da kann ein 
Ungeheuer noch so Furcht erregend 


TESTURTEIL 


Achtung: Diablo 2 
macht süchtig 
und wird Ihnen 
Ihre komplette 
- Freizeit rauben! 


Andreas Sauerland 


MEINUNG 


Als Diablo 1997 erschien, war es eines der 
letzten großen Konsensspiele: Jeder hatte 
es, jeder liebte es und wer einmal damit an- 
fing, konnte nicht mehr aufhören. Ich wage 
zu prophezeien, dass dem zweiten Teil ein 
ähnliches Schicksal blüht: Selbst als blutiger 
Anfänger dürften Sie höchstens fünf Minu- 
ten brauchen, um sich an das Spielprinzip 
zu gewöhnen; nach spätestens einer halben 
Stunde ist das Telefon ausgestöpselt und 
nach einer Stunde machen Sie die Tür nicht 
mehr auf, wenn jemand klingelt. Es macht 
buchstäblich einen Höllenspaß, sich durch 
die wundervollen Spielwelten gegen immer 
härter werdende Monsterhorden zu kämp- 
fen, alles kurz und klein zu schlagen und 
die Fähigkeiten seines Helden immer weiter 
voranzutreiben. Mankos wie das erneut 
mickrige Inventar oder die ungewöhnliche 
Speicherfunktion fallen eigentlich kaum ins 
Gewicht; dafür ist der Suchtfaktor viel zu 
hoch. Wenn Sie sich dieses Spiel zulegen, 
haben Sie eigentlich nur ein größeres Pro- 
blem: Sie werden Ihren gesamten Bekann- 
tenkreis eine Weile nicht mehr zu Gesicht 
bekommen. Andererseits: Dafür gibt es ja 
schließlich noch das Battle.net ... 


erscheinen: Bei Namen wie Schlamm- 
Schaum der Schläger, Baumkopf Holz- 
faust oder Schleimprinz dürfte hart 
gesottenen Kriegern eher vor Lachen 
als vor Angst die Puste ausgehen. 

Abschließend noch ein kurzes 
Wort der Klärung zum fehlenden 
Testcenter: Da der Diablo 2-Test in 
der letzten Minute zustande kam und 
auch das Battle.net zu diesem Zeit- 
punkt noch nicht aktiv war, reichen 
wir unsere Performance-Übersicht, 
verbunden mit einem kleinen Erleb- 
nisbericht aus dem Battle.net, im 
nächsten Heft nach. 

Andreas Sauerland 


IM VERGLEICH GRAFIK........ Bade Gut BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Die Alternativen kurz vorgestellt. | Nie zuvor sahen 640x480 Bildpunkte so gut aus, | Pentium 233 Pentium III 500 
EDiablo 2 812000 polo ” MB 
Trotz Verspätung hat Blizzard es 4xCD- 16xCD-ROM 

; SOUND Gut | Ho:650 MB HD: 15 GB 


geschafft: Diablo Zist die. neue Re- 
ferenz bei den Action-Rollenspielen. 


ENox 312000 
Die humorige Monsterjagd ist der 
beste der zahllosen Diablo-Klons. 


STEUERUNG 


EDarkstone 10/99 
Kitschig-schönes Fantasyepos in seh 
schönen 3D-Dungeons. 


MEHRSPIELER. 


[Diablo 2197 
Das Original begründete seinerzeit 
ein ganz neues Spielgenre. 


BSatanica 412000 
Dümmlicher Schmalspur-Grusel auf 
niedrigstem Niveau. 


Abwechslungsreiche und stimmungsvolle Musik 


Nach fünf Minuten hat man alles kapiert. 


Im Battle.net macht die Teufelsjagd doppelt Spaß. 


1 Yo 


SPIELSPASS 


GRAFIK SOUND 
Sehr gut | # Software w EAX (SBLivel) 
vw 3Dx/Glide w Aureal 3D 


v Direct 3D 
x Open GL 


v Dolby Surround 


Sehr gut 


MEHRSPIELER 


Maximale Anzahl an Spielern 

Einzel-PC1 Netzwerk8 Internet 8 
Anzahl der Spieler pro CD ........... 1 
EDSHES-PACKUNd esta 


STEUERUNG 
force-feedback 4... ; 
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M 


M BLUT GELECKT 


ı Vampir Christophe gibt 
sich nur widerwillig dem 
Bluttrunk hin. Er wollte 

| doch immer so schön 

" gottesfürchtig sein! 


\Redemption B Action-Rollens 


ri 


Darf es ein Bisschen mehr sein? 


WwWw.activision.de 


Spitze Zähne, scharfe Waffen: Vampire ist zum genialen Kompromiss zwischen Action- und Rollenspiel geworden. 


FAKTEN 


AUF EINEN BLICK 


EM Vierköpfige Party 

MM 65 Zaubersprüche 

MI Actionkämpfe 

MM Simple Steuerung 

Bu Spielt in Mittelalter 
und Gegenwart 

I Mehrspielerinno- 
vation 


Schwer atmend stehen Sie im 
Dunkeln eines Gassenwinkels, 
verfolgen mit blutunterlaufenen 
Augen jede Bewegung einer jungen 
Magd, die viel zu sorglos nach Hau- 
se schlendert. Ein Grinsen entblößt 
Ihre Eckzähne - dann schnellen Sie 
vorwärts und beißen zu. Blut rinnt 
Ihnen aus beiden Mundwinkeln. 

Als der Frauenkörper benommen 
zusammensackt, betten Sie ihn 
sachte nieder. Momente später 
sind Sie verschwunden ... 


o normalerweise Stadtneuroti- 

ker lamentieren, werden bald 
Leute gestapelt, die mit Plastikge- 
bissen im Mund von nächtlichen 
Gruseltouren faseln: auf der Psy- 
chiatercouch. Denn ein paar Stun- 
den allein mit Vampire erschüttern 
den Menschen in seinen Grund- 
festen, so viel steht fest. Im Verlag 
schleicht schon mancher über die 
Gänge, als sei er der Fürst der Fin- 
sternis persönlich. Was steckt da- 
hinter? Eine Virusepidemie? Nee, 
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aber ein Spiel, das trotz kleiner 
Bugs mitreißt wie eine Springflut. 
Sie starten als Kreuzritter Chris- 
tophe, der in Prag der süßen Nonne 
Anezka zuliebe auf Dämonenjagd ge- 
hen will. Nichts Ungewöhnliches, wozu 
sind Helden schließlich da! Schwert, 
Morgenstern oder Hellebarde vom 
Schmied in der Hand und die Bibel 
im Kopf steigen Sie zum ersten Mal in 
eine Vampirgruft hinab - und schlu- 
cken. Da wartet nicht irgendeine be- 
liebige stimmungslose Höhle: Fackeln 
lassen den eigenen Schatten wild 
über die Wände springen, hinter jeder 
Ecke wähnt man Schreckliches, über- 
all knurrt und rumort es. Kurz, man 
fühlt sich unbehaglich wie früher 
beim Getränkeholen aus Omas Keller. 
Schön schaurig alles und fantastisch 
aussehend. Dass die Hauptfigur beim 
Rennen ein bisschen an Otto Waalkes 
erinnert, gerät zur kurz belächelten, 
dann vergessenen Nebensache. Zum 
Lachen bleibt eh keine Zeit: Bevor 
Sie sich versehen, werden Sie von 
verkrüppelten Trollen und geifernden 


Ratten angesprungen, die sich beim 
Fressen eines Pferdekadavers gestört 
fühlen. Das ist der Gong zur ersten 
Runde, reihenweise kippen die Höllen- 
viecher um. Christophes Verteidigung 
mit Hieben und Stichen fällt in diesen 
Startminuten, soweit es die Steue- 
rung betrifft, bemerkenswert leicht, 
denn mehr als die zwei Mausknöpfe 
müssen nicht unbedingt beherrscht 
werden. Dass man gelegentlich trotz- 
dem danebenhaut, ist eher plötzlichen 
Adrenalinschüben zuzuschreiben. 

Nach knapp einer halben Stunde 
und drei Ebenen später stehen Sie 
der ersten Vampirfürstin gegenüber: 
einem Biest, das abgetrennte Arme 
als Schulterschmuck trägt. Bäh! 
Nieder damit, raus an die frische 
Luft und zurück zu Anezka, um Ruhm 
und Bewunderung einzuheimsen. 

Sie bekommen mehr: Die sexy 
Madame hat sich ernsthaft in Sie 
verschossen und wirkt willig. Aber 
weil Sie die göttliche Unschuld nicht 
beflecken möchten, hasten Sie selbst- 
mitleidig raus in die Nacht, mit Kurs 


www.pcgames.de 


auf die nächste Kneipe. Das Dumme: 
Auf dem Trip werden Sie abgefangen, 
gebissen und selbst zum Vampir ge- 
macht. Plötzlich stehen Sie also auf 
der dunklen Seite der Macht. Wie 
diesen Mist Gott erklären? Was tun in 
Liebesdingen? Wie umgehen mit der 
Ewigkeit? Wie halbwegs menschlich 
bleiben? Und wie verhindern, dass 
Sie von anderen Nachtschwärmern 
gepfählt werden? Noch schlimmer 
wird das Dilemma, als Anezka von 
einem Unbekannten entführt wird. 
Fürs Erste nimmt Ihnen jedoch, 
Dracula sei Dank, die Säugerfamilie 
das Denken ab, indem sie Christophe 
mit ihren - nun ja auch seinen - Ge- 
setzen und speziellen Fähigkeiten 
bekannt macht. Zum einen wäre da 
die Sache mit den 65 Disziplinen: Die 
Pendants zu Zaubersprüchen müssen 
mit der Zeit antrainiert werden und 
sind im Kampf lebensnotwendig. 
Widersacher im LKW-Format tummeln 
sich unterm Vollmond nämlich wie 
Japaner auf dem Oktoberfest. Einer 
davon, fett und mit drei Mündern, 
knabbert Ihnen im Handgemenpge bei- 
spielsweise im Nu den Kopf ab, sobald 
Sie ihm zu nahe kommen. Ein anderer 
- faltig wie eine Rosine, aber mit Flü- 
geln - schwirrt um sie herum und 
kratzt, als wären Sie ein Pustelaus- 
schlag. Warum das stört? Im Wider- 
spruch zu landläufigen Legenden sind 
Vampire sehr wohl verletzbar, sogar 
auf herkömmliche Weise: durch Hau- 
en und Schubsen etwa. Praktisch also, 
wenn man in bedrängten Situationen 
aus der Distanz Liebesgrüße in Form 
von Feuerbällen schicken kann. Die 
Beschwörung von Schoßtieren zur 
Unterstützung, sagen wir von Wer- 
wölfen oder Gespenstern, ist eine 
denkbare Alternative dazu. Auch 
sehr gerne genommen wird der Ma- 
rionettenspruch, mit dessen Hilfe 
Sie einen Feind nach Wahl kurzzeitig 
zum Amoklauf in den eigenen Reihen 
bewegen können. Was lernen wir da- 
raus? Bei der Charakterentwicklung 
gilt es, gezielt zu Werke zu gehen. 


Es 
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Vampire: Die Maskerade - Redemption TEST 


MODERNE ZEITEN Zum Ende hin steigt der Coolness-Faktor sekündlich an. Alleine Christophes Mantel kommt locker 


auf Matrix-Niveau. Genauso nach oben geht der Schwierigkeitsgrad der Kämpfe: Starke Charaktere sind wichtig. 


Mitnichten 
Diablo: Zwar 
fördern auch 
Spezialwaffen 
die Motivation, 
primär zählt 
aber die Story. 


UND SIE BEWEGEN SICH DOCH! Im Zwielicht der Halle wirken die 
lebendigen Schatten äußerst bizarr. Sie sind schnell und geschickt. 


Bestimmte Magieformeln sind unab- 
dingbar, wenn man ohne Stolpern 
durchs Spiel kommen will, andere 
unwichtiges Beiwerk. 

Die zweite Vampirlektion betrifft 
das Thema Blut: Sie brauchen es, 
um Disziplinen überhaupt anwenden 
zu können. Sobald Ihr körpereige- 
ner Vorrat zur Neige geht, geraten 


englisch 


ANATOMIESTUDIE Verdichten deutliche 
Anblicke in Ihren Augen die Atmosphäre? 


Extrawürstchen 


Die lokalisierte Version unterscheidet sich in einigen Punkten vom Original. 
Die kritische Frage: Kann ein Vampirspiel vollständig auf Blut verzichten? 


im Direktvergleich 


SPARFLAMME In der deutschen Version 
treten die Gegner weit unspektakulärer ab. 


Schon im Vorfeld der Veröffentlichung von Vampire wurde wild diskutiert, welchen Weg 
Activision mit der deutschen Fassung gehen könne, werde und solle. Jetzt hat das Rätsel- 
raten ein Ende: Es gibt kein spritzendes Blut mehr, definitiv zerfallen Dämonen nicht mehr 
zu Gerippen und abgetrennte Köpfe rollen auch keine mehr umher. Was ändert sich damit 
am Spiel? Nicht viel, etwas aber doch. So sehr die Beschränkung sichtbarer Gewalt zu 
begrüßen ist, so sehr ist klar: Ein Vampir, der umplumpst wie ein nasser Sack, bietet nicht 
eben viel fürs Auge. Eine Frage des Geschmacks also, genau wie die Synchronisation. Die 
deutschen Stimmen wirken softer. Ein Teil des bösen Ambientes wurde gegen Vorabend- 
TV-Flair eingetauscht. Der Story wegen wichtig: Wählen Sie die Version, die Sie verstehen! 


Sie in Raserei und fallen alles an, 
was Beine hat. Um den Ausraster 
zu vermeiden, müssen Sie entweder 
stets genügend Reserveampullen 
mit sich führen - oder auf die 
Knusperhälse von Passanten 
zurückgreifen. Wogegen die Stadt- 
wache leider meist unangenehm 
aggressiv vorgeht. 


deutsch 


August 2000 PC Games 79 


TEST Vampire: Die Maskerade — Redemption # Action-Rollenspiel 


www.activision.de 


AUS NONNE MACH SCHLAMPE Anezka hat sich verändert, mit realen Männeraugen beob- 


achtet man die Entwicklung allerdings recht wohlwollend. Ach ja, die Grafik ist auch hübsch. 


Zeit, die Nebendarsteller, Ihre 
Party, vorzustellen: Wilhelm, einen 
erfahrenen Kämpfer, bekommen Sie 
vom Clan als Lehrer zur Seite ge- 
stellt. Der Blondschopf wird mit sei- 
ner Erfahrung zum ruhenden Pol der 
Gruppe. Die laszive Serena kommt als 
Geschenk eines dankbaren Vampir- 
chefs hinzu und bedeutet durch ihre 
Zauberkraft eine echte Verstärkung. 
Weil die Frau in Ihrer Stimme verbo- 
ten viel Sex mitschwingen lässt, stellt 
Sie außerdem die einzige erotische 
Komponente im Team dar - vor allem 
beim Blutdurststillen ... Den wuchti- 
gen Erik schließlich befreien Sie bei- 
zeiten aus einem Kerker, worauf er 
Ihnen sein restliches Leben verschrei- 
ben möchte. Welchen dieser Zöglinge 
Sie direkt navigieren wollen, können 
Sie jederzeit neu wählen. Die anderen 
werden jeweils vom Computer befeh- 
ligt, wahlweise in angriffslustiger oder 
zurückhaltender Manier. 

Es folgen Missionen im Auftrag 
der Familie, die mit anderen Clans in 
einen Heiligen Krieg der Vampire 
verwickelt ist: Zu Spionagezwecken 
infiltrieren Sie ein Nekromantenlabor, 
wo Leichenschändung betrieben wird. 
Danach schlagen Sie einen rasenden 
Lehmriesen in Stücke, um die harmlo- 
sen Menschen eines Stadtviertels zu 


dr 


VORSPEISE In Wien bekommen Sie recht 
bizarre Speisen kredenzt, gut abgehangen. 
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schützen. Auf der Suche nach Anezka 
schleichen Sie durch Kanaltunnel, in 
denen Ihnen hässliche Buckelmänner 
an den Hals wollen. Und schließlich 
verprügeln Sie aberwitzig kostümier- 
te Zauberkünstler, die irgendwie mit 
dem Verschwinden der Holden zu tun 
haben müssen. Zwischendrin hüpfen 
Ihnen ständig Skelette, Zombies, 
Gnome und allerlei anderes Jenseits- 
gesocks vor die Klinge. Mit Dialog- 
partnern vom jüdischen Rabbi über 
einen Vampirprinzen bis hin zu hinter- 
hältigen Menschenhändlern, die dem 
Helden entweder uneigennützig, als 
Gegenleistung für einen Dienst oder 
nach Androhung körperlicher Miss- 
handlungen weiterhelfen, ist die Per- 
sonenpalette der ersten 15 Stunden 
abgerundet. 

Negativ fallen bis dahin drei Dinge 
auf: Einerseits, dass des Spielers 
Kumpanen gelegentlich Anflüge von 
Orientierungsschwäche erkennen 
lassen, etwa kurz ineinander verkeilt 
stehenbleiben oder mit Kanten kol- 
lidieren. Dann, dass die Kameraper- 
spektiven in manchen Zwischense- 
quenzen so geschickt gewählt sind, 
dass man zum Beispiel statt des Ge- 
sichts einer Figur ihren fettwanstigen 
Torso zu sehen bekommt. Und am 
schwersten wiegt, dass nicht an je- 
dem beliebigen Punkt gespeichert 
werden darf. Bei Ortswechseln wird 
stattdessen der immer gleiche Spiel- 
stand automatisch überschrieben. 
Wer sein eigener Speicherherr bleiben 
möchte, muss jeweils die Heimatgruft 
aufsuchen, wo freies Sichern exklusiv 
gestattet ist. Nach kurzer Zeit gelangt 
man zwar per Zauberspruch beinahe 
von überall direkt dorthin - für den 
Anfang ist aber großes Wehklagen im 
Käuferlager vorprogrammiert (siehe 
auch Kasten „Speicherleck‘“). 


WINDIG Für Grafikschmuck wie wehende Vorhänge hat die Crew 


selten Zeit. Da freut man sich auf den Patch samt Pause-Funktion. 


Einmalige Grafik: 
Vom Himmel 
über die Ge- 
bäude bis zu den 
Effekten nichts 
als Staunen. 


BUND r- 


Speicherleck 


Was macht ein Designteam, in dessen Konzept die Fans 
einen Stein des Anstoßes finden? Schnell patchen. 


Nach kaum zwei Vampirtagen im amerikanischen Handel liefen 
bei Activision die Telefonleitungen heiß. Die Herzensangelegen- 
heit fast jedes Anrufers: Die Speicherfunktion! Zwar ist das Sy- 
stem kein Programmierpatzer, sondern Teil des ursprünglichen 
Spielkonzepts - aber kräftig misslungen ist es dennoch. Egal, 
der Hersteller reagiert: Bis Anfang Juli soll der passende Patch 
bereitstehen und Folgendes mit sich bringen. ... 

freies Speichern überall 

. eine Pausetaste für die Kämpfe 

. Verbesserungen am Gegnerverhalten 

. Verbesserungen an der Begleiterintelligenz 

. eine bessere Modemunterstützung fürs Internetspielen. 


Zurück zum Positiven: Die Duelle 
gewinnen mit jedem neuen Gegner- 
typus und jeder zusätzlichen Disziplin 
an Spannung. Ein Beispiel: Gerade 
haben Sie das Revier der Nosferatu 
betreten, die auf den ersten Blick 
deutlich unterlegen wirken. Als Sie 
allerdings zur Attacke blasen, werden 
die Saukerle plötzlich unsichtbar. Im 
Sekundentakt tauchen sie auf, schla- 
gen zu und verschwinden erneut. Dann 
kurz Stille. Und wieder ein Übergriff 
von hinten. Da kommt das Blut in Wal- 
lung und sofort die Frage auf, wo man 
den Transparenztrick lernen kann ... 

Nur zweierlei Spielertypen werden 
keinen Spaß am Kampf haben: Er- 
stens jene, die das Disziplinenangebot 
nicht nützen und lieber stupide knüp- 
peln. Zweitens alle, die ihre Hardware 
überfordern. Denn sobald das Bild 
ruckelt, geht der Überblick im Tumult 
verloren. Essig ist es außerdem mit 
Hauruck-Taktiken ä la Diablo: Wer die 
Frontalangriffe des Klassikers eins 
zu eins übertragen will, bekommt in 
Windeseile die Eckzähne gezogen. 

Angekommen in Wien, der zweiten 
Spielstation nach Prag, werden Sie - 
ebenfalls im Mittelalter - kleine Rät- 
sel lösen, über Dächer im Mondschein 
rennen, einen geheimen Eingang zum 
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TEST Vampire: Die Maskerade - Redemption # Action-Rollenspiel 


Testcenter Vampire: Die Maskerade 


installiert und läuft 


Wenn Sie Vampire: Die Maskerade mit allen Details 
und in einer hohen Auflösung spielen wollen, sollten 
Sie schon über einen halbwegs leistungsstarken 
Rechner verfügen. Richtig Spaß macht ’s ab einem 
Celeron 400 mit Voodoo3-Karte. 


e Einen deutlichen Geschwindigkeitszuwachs ver- 
spricht das Optionsmenü. Schalten Sie da zunächst 
die Details auf Niedrig, dann die animierten Cha- 
rakterbilder ab. Die Reflexionen können bleiben. 

e Achtung: Das Runterschrauben der Spielauflösung 


Bernd Holtmann macht sich im Grunde kaum bemerkbar. 


SO LÄUFT DAS SPIEL AUF IHREM PC 


640 x 480 
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Matrox Millenium 6400 
1.024 x 768 


640 x 480 
800 x 600 
1.024 x 768 
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800 x 600 
1.024 x 768 


800 x 600 
1.024. x 768 


800 x 600 
1.024 x 768 


wasıst was? ÜilTechnisch unmögich Munzumutir [akzeptaveı optimaı 


Von Vergleichen Abstand nehmen: Vampire ist weder Baldur's Gate noch Diablo, sondern eigen. 
Story, Actionkämpfe und Charakterbildung sorgen wechselseitig für Motivationsschübe. 


GESAMTSPIELDAUER: ca. 45 Std. 


#. Der Wandel 
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nungsbogen zeigt 


stetnächäten. fansdom ist ziemlich 


schwierig, Man sehnt 
sich nach dem Spei- 
cher-Patch. 


FRUSTRIERT 


SPIELZEIT IN STD. 3 
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SHOHSEO 


e3) 


Näherzoomen 
Wegzoomen 


+] 


Was für ein 
Kick, wenn der 
Kreuzritter 
plötzlich mit 
Flammenwerfern 
hantiert! 


MEINUNG 


Robe im 
Schrank und 
Plastikgebiss 
im Mund sa- 
gen alles: Mein 
Lieblingsspiel 
ist gefunden. 
Daniel Ch. Kreiss 


Kasperletheater 


Das Lenken eines Vampirs geht auch in 3D kinderleicht 
von der Hand. Die Übersicht zeigt deutlich, warum. 


Am besten benutzen Sie Ihren Nager für Standardbefehle, wäh- 
rend Sie per Tastatur die Kamerafahrten und Spezialmanöver 
steuern. Mehr als zehn Minuten Eingewöhnung kostet das nicht. 


Kamera nach oben fahren N Laufen/Benutzen/ 
Kamera nach unten fahren Attacke/Sprechen 
Kamera links herum drehen Ü aktive Disziplin verwenden 
Kamera rechts herum drehen 
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7) Alternative Attacke 


Stephansdom finden, bei Tage von Ni- 
sche zu Nische huschen, gegen Säbel- 
kämpfer, Gargoyles, lebendige Schat- 
ten sowie Ritter antreten und aus 
dem Kerker eines reichen Lebemanns 
fliehen. Als Sie Anezka schließlich, 
zurück in Prag, unter seltsamen Um- 
ständen für eine Sekunde wieder se- 
hen, wird Ihnen schwarz vor Augen. 
Die abwechslungsreiche erste Hälfte 
des Spiels geht damit zu Ende. 
Schnitt. Sie erwachen 1999 im 
Labor eines wahnsinnigen Vampir- 
forschers in London. Soundtrack und 
Gegner sind moderner geworden: Zu 
Industrial-Klängen schmeißen Wissen- 
schaftler mit Weihwasser um sich, Sol- 
daten laden per Flammenwerfer zum 
Grillen ein und Schrotflinten reißen 
zusätzliche Löcher in Ihre ohnehin 
zerfledderten Lumpen. Einerlei, 
einen 1.000-Jährigen kann nix mehr 
erschüttern! Kurz drauf nehmen Sie 
unverletzt einem Kleinganoven, der 
Sie bestehlen wollte, seine Klamotten 
ab - so quasi als erzieherische Maß- 
nahme -, binden Ihre Haare zum Pfer- 
deschwanz und schauen sich in der 
modernen Metropole seelenruhig um: 
Autos, Laternen, da steht viel neuer 
Kram rum, der verstanden werden 


Dass ich an den Nerven manches Kollegen zerre 
mit meinem Vampirenthusiasmus, ist mir er- 
stens bewusst, aber zweitens gleich. Seit Ewig- 
keiten hat mich kein Titel mehr so gepackt - da 
wird Reinsteigern doch erlaubt sein! Vor allem 
die stilsichere Zweiteilung der Story zwischen 
Mittelalter und Gegenwart begeistert mich: Aus 
Orchestermusik werden Industrialbeats, aus 
Rüschenkostümen Lack- und Lederwaren. Mit 
allem nötigen Respekt: Das ist geil gemacht! 
Ebenso die herzstrapazierenden Kämpfe, in de- 
nen Blindwut nie zum Ziel führt. Zumindest ein 
bisschen Denken muss sein. Der Fairness halber 
sei gesagt, dass Anfänger beim Start aufpassen 
müssen: Nur wer seine Erfahrungspunkte früh 
Sinnvoll verteilt, gerät später nicht in Schwu- 
litäten. Fehlplanern wird der Schwierigkeitsgrad 
ab Wien abartig hoch vorkommen. Das Hand- 
buch hilft! Grafik und Mehrspielermodus be- 
stätigen die Klasse nur noch. Mit Patch sollte 
die 90er Hürde dann deutlich näher rücken. 
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i Vampire sollte 
man gespielt 
haben, damit 
man auch 
morgen noch 
kraftvoll zu- 

> beissen kann. 
MEINUNG Florian Stangl 


Scharfrichter Stangl schmipft: Wer so einen 
depperten Speichermodus verbricht, sollte 
sich von Nihilistic in Dilettantistic umbenen- 
nen! Und wehe, der versprochene Patch 
erscheint nicht bald! Ansonsten hat mich 
Vampire genauso fasziniert wie den Kollegen 
Kreiss: Schicke Optik und satter Sound trös- 
ten mich locker über die wenig abwechs- 
Iungsreichen Missionen hinweg. Allzu kom- 
plex ist Vampire nicht, doch dadurch kann 
man sich perfekt in der Rolle eines Vampirs 
versetzen und sich ganz der stimmungsvol- 
len Handlung hingeben. Vorsicht, diese ist 
streng linear! Wer also Freiheiten im Vorge- 
hen schätzt, beißt hier in den falschen Hals. 


STEPHANSDOM Gerade rechtzeitig vor 
Tagesanbruch entdecken Sie einen Zugang. 


will. Schade also, dass die alten Bera- 
terfreunde nicht mehr zur Verfügung 
stehen. Aber mit einem zotenreißen- 
den Punk ist zumindest bald Ersatz 
gefunden. Später gesellen sich noch 
eine hübsche Bordellbiene und ein 
verschüchterter Nosferatu dazu. Die 
Handlungsschritte werden zum Ende 
hin merklich schneller und vor lauter 
coolen Aha-Momenten bekommt man 
den Mund kaum mehr zu. Schon mal 
einen altertümlichen Vampir im 
Gespräch mit Leuten aus der Rapge- 
neration erlebt? Selten so gelacht! 
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a 
PFÜI SPINNE Nach über 1.000 Jahren Lebenszeit kennt sich Chris- 
tophe mit den verschiedensten Mitteln zur Insektenvernichtung aus. 


Vampire: Die Maskerade - Redemption TEST 


KÜSS DIE HAND Wer einen Beweis für die optische Qualität sucht, werfe einen Blick auf die verboten hübschen 


Reflexionen am Boden. Jede Figur, jedes Gemälde findet sich da in Echtzeit dupliziert wieder - sogar Fackelflammen. 


Wer die Zauber 
nicht nutzt, 
macht sich 

die Kämpfe 
unnötig schwer 
und eintönig. 


Bis zum Finale nehmen Sie das Haupt- 
quartier einer Ägyptensekte auseinan- 
der, finden Hinweise auf Anezkas Ver- 
bleib in New York, schiffen über, schla- 
gen sich mit Straßengangs herum und 
kooperieren zuletzt gar mit dem FBl, 
um einen Menschenhändlerring zu zer- 
schlagen. So abgefahren die Geschich- 
te, so perfekt ihre Inszenierung. Lan- 
geweile kommt garantiert bis zum 
Schluss nicht auf. Nur eines lässt im 
letzten Drittel stutzen: Da kauft man 
Pistolen und Sturmgewehre ein - und 
was stellt der erstaunte Vampir von 
Welt fest? Mit Klingen ist viel leichter 
Schaden anzurichten! Erst ab Grana- 
tenwerfer und Maschinengewehr brin- 
gen die neumodischen Instrumente 
Vorteile. Ist das logisch? Nicht wirk- 
lich. Ist aber Wurst, die abgefahrenen 
Örtlichkeiten und Charaktere der 
Gegenwart, von Voodoozauberin bis 


Computerhacker, entschädigen für je- 
de Logiklücke. Besondere Erwähnung 
verdient zuletzt Nihilistics Mehrspieler- 
angebot, mit dem Sie eigene Geschich- 
ten zum Vampirspiel wandeln können. 
Zwar sind die Editoren dafür nicht 
eben kinderkompatibel, aber mit ein 
wenig Einarbeitungszeit kommt man 
zurecht. Und in fertige Storys im Inter- 
net kann schon heute jeder einsteigen. 

Vampire ist rundum - vor allem 
aber durch die stark betonte Hand- 
lung - eigen und anders. Ein direktes 
Vergleichsprodukt existiert nicht. 
Lassen Sie es auf einen Versuch 
ankommen! 


Daniel Ch. Kreiss 


4 AUF DER CD-ROM! 


® Schnuppern Sie Vampirat- 
mosphäre per Videobericht. 


TESTURTEIL Vampire: Die Maskerade — Redemption 


IM VERGLEICH GRAFIK. Sehr gut BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Die Alternativen kurz vorgestellt. | Architektur, Texturen und Effekte lassen staunen. | Pentium 233 Pentium III 500 
Diablo 2 MER 64 MBRAM 128 MB RAM 
Außer Konkurrenz: Der Spaßtitel SOUND 4xCD-ROM 8xCD-ROM 
ählt ni «... Gut | HD:800 MB HD: 1240 MB 
zählt nicht als echtes Rollenspiel, Die Bestnote nur für die englischen Sprecher. 
Vampire ar2000 GRAFIK SOUND 
Das NEN: moderne Rollen- STEUERUNG. Sehr gut | X Software v EAX (SBLive!) 
spielt Spielerisch wie technisch GENL| Kurze Gewöhnungsphase, dann intuitiv und simpel, | v 3Dfx/Glide v Aureal 3D 
momentan nichts darüber. v Direct 3D x Dolby Surround 
v OpenGL 
ee din WENEREIELTR... Sun 
Freies Rollenspielen am PC - absolut innovativ. 
Version ein hervorragender Titel. Tas En LEE EN BEE RE MEHRSPIELER 
Maximale Anzahl an Spielern 
Rückkehr nach Krondor 3,9 Einze-PC1 Netzwerk 5 Internet 5 
Überzeugende Mischung aus ! 
Adventure und RPG, tolle Story. ea ME nen : 
EB Might & Magic 8 5199 Dy 
Kein Fortschritt zu verzeichnen: STEUERUNG 


Seit Teil 6 das immer gleiche Spiel. 


SPIELSPASS 


Force-Feedbäck .....2220+2220- 400. . 


August 2000 PC Games 83 


TEST Deus Ex # Action-Adventure 


www.deusex.com 


Chleichen oder schlachten 


Der neueste Geniestreich des Warren Spector: ein hochspannender SciFi-Thriller mit Paranoia-Garantie. 


FAKTEN 


EI ENTWICKLER Ion Storm MMANBIETER Eidos MM PREIS Ca. DM 80,- MM ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen MM USK Ab 18 Jahren 


AUF EINEN BLICK 


15 rund um den 
Erdball verteilte 
Schauplätze 

BB Grafik basiert auf 
der Unreal Tourna- 
ment-Engine 

Bu Drei unterschiedli- 
che Endsequenzen 

E25 aufrüstbare 
Waffentypen 

u 18 Spezialfähig- 
keiten 


Das neueste Werk von System 
Shock-Macher Warren Spector ist 
kein einfaches Spiel: Es lässt Ihnen 
völlige Handlungsfreiheit. Es macht 
Sie verantwortlich für die Konse- 
quenzen Ihres Handelns. Es hat 
romanreife Charaktere, eine hoch- 
spannende Handlung und verfügt 
über eine bewährte Grafikengine. 
Vor allem aber stellt es Ihnen eine 
existenzielle Frage: Was würden 
Sie tun, wenn Sie niemandem auf 
der Welt mehr vertrauen könnten? 


Bi aranoia ist laut eines Nachschla- 
gewerks für Psychologen der 
krankhafte Wahn, permanent ver- 


folgt oder beobachtet zu werden. 
Für den Spezialagenten JC Denton 
ist dieser Wahn längst zur Realität 
geworden: Während im Amerika der 
nahen Zukunft eine tödliche Seuche 
wütet und die Regeln der Zivilisa- 
tion mehr und mehr verfallen, stößt 
er bei einem scheinbaren Standard- 
einsatz auf einen unglaublichen 
Hinweis. Ein Gegenmittel für die 
schreckliche Krankheit scheint 
längst zu existieren. Gerüchteweise 
wird das rettende Serum aber ab- 
sichtlich nicht an die breite Öffent- 
lichkeit verteilt, sondern ist Schlüs- 
selfiguren aus Politik und Wirt- 
schaft vorbehalten. Als Denton 


dieser Ungeheuerlichkeit nachgeht, 
kommt er einem internationalen 
Geheimbund auf die Spur, der schon 
seit langer Zeit die Übernahme der 
Weltherrschaft anstrebt und dessen 
Verbindungen bis in höchste Regie- 
rungskreise reichen. Doch je mehr 
er über die Hintergründe der Ver- 
schwörung herausbekommt, umso 
enger zieht sich die Schlinge um 
ihn zusammen. Schließlich ist der 
Zeitpunkt erreicht, an dem er sich 
niemandem mehr anvertrauen 
kann: Kollegen, Politiker, Auftrag- 
geber - sogar sein eigener Bruder 
scheint in die Geschehnisse ver- 
strickt zu sein. 


Sr EM SCHWARZE | 
WE AUSSICHTEN - 


jr gr 


Zerstörung, Seuchen 
und Paranoia: Das 
Bild, das Deus Ex von Esser 
az der Zukunft zeichnet, et ne 
© erscheint nicht gera- se ragen. 
3) de optimistisch. SEE 


EST, 
Ze en 


Ve NET 
eo 


DZ Be 7 


Sie So) 


Sie übernehmen die Rolle des 
Spezialagenten und bereisen im Lau- 
fe der Handlung 15 verschiedene 
Schauplätze rund um den Erdball, um 
den Drahtziehern der Verschwörung 
das Handwerk zu legen. Trotz klarer 
Betonung auf 3D-Action dürften auch 
Rollenspielfans bei Deus Ex auf ihre 
Kosten kommen: Durch das Sammeln 
von Erfahrungspunkten werten Sie 
Stück für Stück Ihre Fertigkeiten im 
Umgang mit speziellen Waffen oder 
im Hacken von Computersystemen 
auf. Wer sich beispielsweise mit dem 
Scharfschützengewehr auf Terroris- 
tenjagd begibt, wird anfangs extreme 
Probleme haben: Bei einem Blick 
durch das Zielfernrohr wackelt der 
Bildausschnitt noch so sehr hin und 
her, dass ein exakter Treffer zum 
reinsten Glücksspiel wird. Erst wenn 
Sie die entsprechende Spezialfähig- 
keit „Rifle‘ um einige Stufen aufge- 
wertet haben, bekommt Denton eine 
spürbar sicherere Hand und hält den 
Sucher ohne Zittern. Ähnliches gilt 
auch für das Hacken der allgegen- 
wärtigen Computer- und Sicherheits- 
systeme: Je besser JC im Umgang 
mit Elektronik trainiert ist, umso 
schneller läuft der Vorgang ab und 
umso unwahrscheinlicher wird es, 
dass er beim illegalen Einloggen 
erwischt wird. 

Eine andere wichtige Hilfe beim 
Vorankommen trägt der Spezialagent 
gewissermaßen jederzeit unter der 
Haut mit sich herum: Ihr Held verfügt 
über so genannte Nano-Implantate. 
Kleine Mikrochips, die ihm unter der 
Haut eingepflanzt werden, ermög- 
lichen ihm je nach Wahl des Körper- 
teils beispielsweise, nachts besser zu 
sehen, extreme Kraftanstrengungen 
mühelos zu bewältigen oder be- 
sonders schnell zu laufen. Sie stehen 
vor einer Laserschranke, die bei Be- 
rührung Alarm auslöst, und können 
das blöde Ding nicht abschalten? 
Dann haben Sie sich hoffentlich ein 
Nano-Implantat in den Bizeps einset- 
zen lassen - mit dessen Hilfe und ei- 


ne 


j 


.Z BE... 


STARK, ABER DOOF Die riesigen Kampfroboter sollten Sie lieber nicht gegen sich aufbringen; nach ein paar Schüssen 


sind Sie in den meisten Fällen Hackfleisch. Gottlob lassen sich die Blechkameraden recht einfach austricksen. 


Deus Ex gibt dem 
Spieler unzählige 
Möglichkeiten 
zur Problem- 
lösung: Von blu- 
tigen Schieße- 
reien bis zu kom- 
plett gewaltlosem 
Vorgehen ist alles 
erlaubt. 


ERSATZTEILLAGER In diesem Menü pflanzen Sie Ihrem Helden die Im- 
plantate ein, die ihm begehrte Spezialfähigkeiten bescheren. 
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nigen extrem schweren Kisten kön- 
nen Sie sich eine künstliche Treppe 
bauen, die über den gefährlichen 
Lichtstrahl hinwegführt. 

Die Kombination von Charakter- 
attributen, Spezialfähigkeiten und 
Nano-Implantaten erlaubt es Ihnen, 
Ihre Figur in unterschiedlichste Rich- 
tungen zu entwickeln: Sich mithilfe 
von Handgranaten, Schnellfeuerwaf- 
fen und Scharfschützengewehren 
durch die Spielabschnitte zu kämp- 
fen, ist ebenso möglich wie ein an 
Dark Project erinnerndes Austrick- 
sen der Gegner. Wer sich wie Meis- 


Brrlupsud 


Eintr Aha telectup bar, Me. Banken 5 


UNDURCHSICHT! 
Spiels noch öfter auf und wirken von Anfang an nicht gerade Vertrauen erweckend ... 


terdieb Garrett in dunklen Ecken ver- 
steckt, sich lautlos an seine Feinde 
heranschleicht und diese kunstvoll 
mit dem Elektroschocker ausschal- 
tet, hat in den meisten Fällen zwar 
mit einem deutlich höheren Schwie- 
rigkeitsgrad zu kämpfen, wird aber 
auch mit mehr Erfahrungspunkten 
und besserer Ausrüstung belohnt. 
Deus Ex erlaubt zwar gewalttätiges 
Vorgehen, versucht aber, den Spieler 
zu bedächtigerem Handeln zu erzie- 
hen. Die Möglichkeiten, problemati- 
sche Situationen zu bewältigen, sind 
teilweise so zahlreich, dass man sich 
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TEST Deus Ex # Action-Adventure 


Testcenter Deus Ex 


Deus Ex arbeitet mit der bewährten Unreal Tourna- 
ment-Engine, allerdings in einer stark aufgebohrten 
Form. Obwohl es nicht gerade vor Spezialeffekten 
platzt, erwies es sich im Test als sehr anspruchs- 
voll - mit einer Voodoo3-Karte sind Sie aber in je- 


dem Fall auf der sicheren Seite. 


e Die Vollinstallation bringt gewaltige Performance- 
Verbesserungen, verlangt allerdings auch fette 


750 MB auf Ihrer Festplatte. 


e Schalten Sie auf jeden Fall während des Spiels alle 
im Hintergrund laufenden Programme aus. Outlook, 


ICQ und Co. bremsen immens. 


640 x 480 
800 x 600 
1.024 x 768 


G400 


Matrox Millennium G400 


800 x 600 
1.024 x 768 


RIVA TNT 


Creative Graphics 
Blaster TNT 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


TNT2 Ultra 


Creative Graphics 
Blaster TNT2 Ultra 


640 x 480 
800 x 600 
1.024 x 768 


800 x 600 
1.024 x 768 


640 x 480 
800 x 600 
1.024 x 768 


3dfx Voodoo3 3000 AGP 


Die Deus Ex-Version war nicht kom- 


patibel mit GeForce-Grafikkarten WAS IST WAS? 


E Unzumutbar 


El technisch unmöglich 


ED axzeptabeı 


en 


64 128 


Eoptimaı 


Die Faszination von Deus Ex erschließt sich langsam. Wenn die Handlung aber erst einmal in 


Gang gekommen ist, wird Sie das düstere Epos nicht mehr loslassen. 


2% Be 3. Der Schwierig- 
Pr“ keitsgrad ist mitun- 
ter extrem hoch - 
vor allem durch die 
permanente Knapp- 
heit an Munition. 


ENTHUSIASTISCH 


2. Mittlerweile ist 
die Geschichte in 
Gang gekommen; 
erste überraschen- 
de Wendungen stel- 
len sich ein. 


HOFFNUNGSVOLL 


1. Der erste Einsatz 
läuft ohne besonde- 
re Vorkommnisse ab 
und sorgt für erste 
Erfolgserlebnisse. 


FRUSTRIERT 
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4. Wer den Ver- 
schwörern das 
Handwerk legen 

will, muss sich ge- 
gen Ende gewaltig 
anstrengen. Span- « 
nung pur! 


www.deusex.com 


an a tie aa Gi 
UNTER BESCHUSS Direkten Auseinandersetzungen mit Gegnern soll- 
ten Sie zumindest am Anfang möglichst aus dem Weg gehen. 


als Spieler fast überfordert fühlt. Um 
in ein schwer bewachtes Gebäude 
einzudringen, kann Denton sich bei- 
spielsweise einfach durch die Reihen 
der Wachen ballern. Oder er kann 
versuchen, sich unbemerkt an ihnen 
vorbeizuschleichen. Vielleicht exis- 
tiert aber auch irgendwo ein Compu- 
terterminal, in das er sich einloggen 
kann, um Türen, Sicherheitssysteme 
und Selbstschussanlagen derart zu 
manipulieren, dass die Feinde in ihrer 
eigenen Behausung gefangen sind. 
Abhängig davon, ob man sich für die 


op 
Bi 


“ 


UNATCO Troop: Surs, | will, but Yor 


ZWIEGESPRÄCH Die Soldaten sehen Sie anfangs noch als Verbünde- 
ten. Einige der Helfer verkaufen Ihnen sogar zusätzliche Waffen. 


UNTER KOLLEGEN Zwei Kollegen bei der Krisenbesprechung. Be- 
sonders die Androidin Anna wird später zu einer Schlüsselfigur. 
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blutige oder die elegantere Vorge- 
hensweise entscheidet, ändert sich 
auch die Handlung. Insgesamt exis- 
tieren drei unterschiedliche Endse- 
quenzen; der Wiederspielbarkeits- 
faktor ist somit immens hoch. 

Einer der wenigen Mängel in 
Deus Ex ist die fehlende Einsteiger- 
freundlichkeit. Neben dem ohnehin 
schon recht hohen Schwierigkeits- 
grad dürfte vor allem die Steuerung 
bei Anfängern für Verwirrung sor- 
gen. Sie lenken Denton mit den 
Pfeiltasten und der Maus, mit der 
Sie sich auch durch zahlreiche Me- 
nüs klicken. Neben dem Inventar 
wollen auch automatische Notizbü- 
cher eingesehen und Charakter-, 
Fertigkeiten- und Implantatsbild- 
schirme gepflegt werden. Mit der 
linken Maustaste sprechen Sie mit 
Mitmenschen und Kollegen, feuern 
Waffen ab, öffnen Türen oder ge- 
brauchen Gegenstände. Mit der 
rechten durchsuchen Sie tote oder 
bewusstlose Gegner oder nehmen 
Dinge in Ihr Inventar auf. 


HAPPY HOUR In einer heruntergekommenen Bar machen Sie einige interessante Bekannt- 


ÜBERSICHTLICH Ihren Charakter können Sie durch das Sammeln von 
Erfahrungspunkten in elf Disziplinen weiterentwickeln. 


en en Spielerisch ist 
wenig. Obwohl die Entwickler auf die SER 
für ihre grandiosen Lichteffekte be- Deus Ex grandios; 
kannte Unreal Tournament-Technolo- die Grafik ent- 
gie zurückgriffen, entfaltet das Spiel täuscht allerdings 
nicht die gleiche Grafikpracht wie das „; H 
Mehrspieler-Kampfspektakel. Die ein wenig. Aus der 
Schauplätze sind etwas farbarm und Unreal-Engine 


hätte man bedeu- 
tend mehr he- 
rausholen können. 


schaften und knüpfen wichtige Kontakte, zum Beispiel mit dieser hübschen Dame. 


MEINUNG 
Deus Ex ist 
wie ein guter 
Roman - mit 
Ihnen in der 


Hauptrolle. 
Andreas Sauerland 
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Deus Ex ist mehr als ein gewöhnliches Action- 
Adventure; eher gleicht es einem interaktiven 
Roman. Selten zuvor konnte mich ein Spiel al- 
lein aufgrund seiner Hintergrundgeschichte 
dermaßen an den Bildschirm fesseln. Die un- 
glaubliche Vielfalt an Handlungsmöglichkeiten 
und die dezenten Rollenspiel-Anleihen hat 
man in dieser Konsequenz zuletzt in System 
Shock 2 gesehen. Der Versuch, den Spieler zu 
gewaltiosem Handeln zu bewegen, ist nicht 
nur lobenswert, sondern erfordert auch in 
den härtesten Kampfsequenzen strategisches 
Denken statt bloßer Feuerkraft. Wer Spiele ab- 
seits des glatten Mainstream wie System 
Shock oder Dark Project 2 mag, der dürfte 

in Deus Ex sein Meisterwerk gefunden haben; 
Fans konstanter Baller-Action dürften dage- 
gen mit dem komplexen Epos an vielen Stel- 
len schlichtweg überfordert sein. 


TESTURTEIL 


abenteuer um Langfinger Garrett. 


EDeus Ex 08/2000 
Das Science-Fiction-Werk überzeugt 

nicht nur durch seine Handlung, son- 
dern auch durch dichte Atmosphäre. 


B System Shock 2 10199 
Der Albtraum im Weltraum ähnelt 
Deus Ex am ehesten, 


MEHRSPIELER 
Kein Mehrspielermodus vorhanden, 


Dialoge leider nur in englischer Sprache, 


STEUERUNG .................... 
Anfangs etwas gewöhnungsbedürftig. 


. Keine Wertung möglich 


Deus Ex TEST 


| Warren Spec- 
itors Deus Ex 
besitzt das, 
was vielen 
Spielen heut- 
zutage fehlt: 


n Seele. 
Florian Stangl 


MEINUNG 


Zugegeben: Wenn man Deus Ex zum ersten 
Mal sieht, geht einem nicht gerade der Hut 
hoch vor Begeisterung. Die Grafik nutzt die 
Unreal Tournament-Engine nicht ansatzweise 
aus, auf Spezialeffekte müssen Sie weitge- 
hend verzichten und die Steuerung wirkt an- 
fangs etwas unzugänglich. Wer sich aber den- 
noch auf das pessimistische Epos einlässt, 
wird bald reich belohnt: Hinter der spröden 
Fassade verbirgt sich eines der komplexesten, 
spannendsten und innovativsten Spiele der 
letzten Monate - ein düsteres Kleinod für 
Fans von Filmen wie Blade Runner oder den 
berühmt-berüchtigten X-Akten. Extrem be- 
merkenswert ist neben der dichten Atmo- 
sphäre auch die kinoreife Darstellung der 
Hauptcharaktere; besonders die zahlreichen 
Dialoge sind dermaßen liebevoll und detail- 
reich inszeniert, dass man eigentlich nur fra- 
gen kann: Wann kommt die Verfilmung? 


eckig ausgefallen; die Animationen 
der menschlichen Gegner und Robo- 
ter sind zwar recht detailliert, wirken 
aber trotzdem seltsam leblos und un- 
natürlich. Der Sound dagegen ist in 
jeder Hinsicht absolut grandios und 
über jeden Zweifel erhaben: Die mu- 
sikalische Untermalung passt sich 
dynamisch dem Spielgeschehen an; 
die treibenden Industrial-Klänge ha- 
ben fast Soundtrack-Qualität. Auch 
die Dialoge sind stimmig und über- 
zeugend gesprochen - allerdings lei- 
der nur für Spieler, welche die engli- 
sche Sprache perfekt beherrschen. 
Für alle anderen gibt's nur deutsche 
Untertitel. Eidos hat sich entschlos- 
sen, aufgrund der massiven Dialog- 
längen (über 150.000 Zeilen Text) 
auf eine komplette Synchronisation 
zu verzichten. 


Andreas Sauerland 


Deus Ex 


IM VERGLEICH GRAF... .......6ut [BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Die Alternativen kurz vorgestellt. | Die Engine wurde nicht ganz ausgereizt. Pentium II 300 Pentium Ill 500 
EDark Project 2 05/2000 64 MB RAM 128 MB RAM 

Grandiose Fortsetzung der Diebes- 4xCD-ROM 16xCD-ROM 


GRAFIK SOUND 

‚Gut | X Software w EAX (SBLive!) 
w 3Dtx/Glide w Aureal 3D 
v Direct 3D v Dolby Surround 
x Open GL 


MEHRSPIELER 


B Half-Life 12198 
Ähnlich stimmungsvoller 3D-Klassi- 
ker; mittlerweile etwas angestaubt. 


E Rogue Spear 11199 
Auch hier ist statt Ballerei strategi- 
sches Vorgehen gefragt. 


en wi) 


SPIELSPASS 


Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC- Netzwerk - 


Anzahl der Spieler pro CD ........... - 
CDS:PFO- Packung u lee 


Internet - 


STEUERUNG 
Force-feedback 2.2.2.0... 
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TEST Motocross Madness 2 # Rennspiel 


www.motocrossmadness2.com 


Coole Stunts und heiße Öfen 


Mit aufwendigem Streckendesign und fixer Grafik bietet Motocross Madness 2 Offroad-Feeling in Reinkultur. 


FAKTEN IM ENTWICKLER Rainbow Studios MM ANBIETER Microsoft MM PREIS Ca. DM 80,- MM ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen MM USK Ab 6 Jahren 


Wenn mit Plastik gepanzerte 
AUF EINEN BLICK Querfeldeinraser auf lärmenden 


u 10 Spielareale 

Mu 5 Fahrmodi 

u 16 Stunts 

MM über 20 Maschinen 


10 Strecken der Magen um. Bei Motocross 
Madness 2 dürfen Sie Ihrer Lust 
auf Öl, Benzin und Schlamm 
mit blütenreinem ökologischen 
Gewissen frönen. 


ig 
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Enduros heimische Wälder und 
Fluren durchpflügen, dreht sich 
umweltbewussten Mitmenschen 


WIE IM FERNSEHEN Die Action-Kamera verfolgt die Flugbahn der 
Offroad-Helden aus besonders spektakulären Blickwinkeln. 


it heulenden Motoren biegen die 

knallbunten Offroad-Maschinen 
auf die Zielgerade ein und rasen 
mit Vollgas über die steile Sprung- 
schanze. Die wagemutigen Zweirad- 
Artisten schweben anmutig durch 
die abgasgeschwängerte Luft der 
Motocross-Arena und vollführen die 
kompliziertesten Verrenkungen auf 
ihren Feuerstühlen. Das bewundern- 
de Raunen von den Zuschauerrän- 
gen schlägt unvermittelt in einen 
kollektiven, mitfühlenden Seufzer 
um, als ich wieder einmal die Lan- 
dung verpatze und unsanft auf dem 
staubigen Boden der Supercross- 
Strecke aufschlage. 

Solch schmerzhafte Erlebnisse 
gehören in Motocross Madness 2 
zum Alltag. Als Heißsporn auf zwei 
Rädern arbeiten Sie sich im Karrie- 


remodus von bescheidenen Anfän- 
gen im Amateurlager hoch in die 
Spitzengruppe der Schlammspringer. 
Die Rennen finden hauptsächlich in 
offenem Gelände statt. Die Strecken 
sind hier mehr als locker abgesteckt: 
In der Landschaft sind einige weni- 
ge Checkpunkte verteilt, an denen 
Sie auf keinen Fall vorbeirasen soll- 
ten. Ansonsten liegt es an Ihnen, 
den kürzesten Weg durch die weit- 
läufige Pampa zu erkunden. Das 
allerdings ist oft leichter gesagt als 
getan: Die grafisch opulenten Areale 
sind voll gepfropft mit Bäumen, 
Sträuchern und Gebäuden aller Art, 
die nicht nur qut aussehen, sondern 
auch reichlich Gelegenheit zu Kol- 
lisionen bieten, was wertvolle Se- 
kunden kostet. Für zusätzlichen 
Nervenkitzel sorgt der allgegen- 


MI FORMATIONSFLUG 
Wenn sich die Fahrer in der 
Luft so nahe kommen, sind 
Stürze vorprogrammiert. 


www.pcgames.de 


AUFSCHNEIDER Beim Sprung über die Schanze im winterlichen 
Ski-Ressort erreichen die Enduro-Fahrer ungeahnte Flughöhen. 


ZEITNOT Die Super-Cross-Bahnen gehören zu den schwierigsten 
Strecken. Die engen Kurven erfordern hohe Konzentration. 


wärtige PKW- und Zugverkehr, der 
völlig unbeeindruckt vom Rennge- 
schehen stoisch seine Bahnen über 
die Außenareale zieht. Im Karriere- 
modus haben unfreiwillige Renn- 
unterbrechungen einen weiteren 
Nebeneffekt: Wer sich zu viele 
Rempler leistet, muss mit explodie- 
renden Arzt- und Reparaturkosten 
rechnen. Bevor Sie sich also als 
Karrierefahrer versuchen, sollten 
Sie eine der zahlreichen Trainings- 


Und wieder einmal macht Microsoft vor, wie 
eine gelungene Fortsetzung auszusehen hat. 
Motocross Madness 2 bügelt konsequent die 
Kritikpunkte am Vorgänger aus, ohne sich all- 
zu weit vom ursprünglichen Spielprinzip zu 
entfernen. Die Hatz auf Punkte, Bestzeiten 
und verbessertes Equipment macht auch in 
der Neuauflage einen Heidenspaß. Besonders 
angetan haben es mir die Freiluft-Areale, in 
denen es auch für erfahrene Querfeldein-Ra- 
ser immer wieder etwas Neues zu entdecken 


a er ä 
MEINUNG 


Da juckt die gi Bann sind al ia die 
„ größte Herausforderung im Spiel, da Ihnen 
Gashand. Mo dank üppiger Vegetation und rücksichtlosen 
tocross Mad- Autofahrern oft nur wenig Platz zum Manöv- 
ness 2 macht _rieren bleibt. Die Steuerung ist zwar immer 
einfach Spaß. noch ein wenig übersensibel, trotzdem gehen 


nach kurzer Eingewöhnungszeit aber auch die 


Sascha Gliss \omplizierteren Stunts locker von der Hand. 


www.pcgames.de 


Motocross Madness 2 TEST 


optionen in Anspruch nehmen. Hier 
bleiben Stürze ohne Folgen, und Sie 
können in aller Ruhe und im Allein- 
gang die verschiedenen Strecken 
erkunden. 

Diese Übungsläufe machen be- 
sonders dann Sinn, wenn Sie die 
zahlreichen Stunts und deren Va- 
rianten aus dem Effeff beherrschen 
wollen. Wie im Vorgänger verfügt 
Ihr virtuelles Alter Ego über ein 
umfangreiches Repertoire von akro- 
batischen Showeinlagen, mit denen 
Sie sich effektvoll in Szene setzen 
können. Mit verschiedenen Tasten- 
und Joystickkombinationen animie- 
ren Sie Ihre Spielfigur zu gewagten 
Turnübungen, für die es im Karriere- 
modus sogar bares Geld von begei- 
sterten Sponsoren gibt. Der finan- 
zielle Segen stellt sich allerdings 
nur dann ein, wenn Sie Ihr Bike nach 
dem Stunt sicher landen können. 
Zu diesem Zweck müssen Sie nicht 
nur das Motorrad beherrschen, son- 
dern auch die Beschaffenheit des 
gewünschten Landeplatzes richtig 
einschätzen. Nur wenn Ihre Räder 
im richtigen Winkel auf dem Boden 
aufkommen, bleiben Sie fest im 
Sattel sitzen. 

Wer sich nach diversen Trai- 
ningseinheiten zu Höherem berufen 
fühlt, steigt in die Rennfahrerkar- 
riere ä la Motocross Madness 2 ein. 
Sie starten als unbekannter Freizeit- 
biker mit einer unterdurchschnitt- 
lichen Maschine und prügeln sich 
mit sieben anderen Fahrern in im- 
mer schwerer werdenden Rennen 
um die begehrten Meisterschafts- 
punkte. Die verschiedenen Klassen 
sind nach Hubraum und Schwierig- 
keitsgrad unterteilt, wobei ein 
dickerer Motor nicht zwangsläufig 
bessere Ergebnisse verspricht. Die 
leichten 125er sind beispielsweise 
wesentlich handlicher als die bären- 
starken 600er-Boliden. Neben der 
Leistung auf der Strecke müssen 
Sie sich zwischen den Läufen um 
Ihren finanziellen Status Gedanken 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 


machen. Jeder Wettbewerb kostet 
Startgeld und die Pflege des Feuer- 
stuhls und Ihrer virtuellen Knochen 
gibt es auch nicht umsonst. Der ein- 
fachste Weg, das eigene Konto in den 
schwarzen Zahlen zu halten, ist der 
Gewinn möglichst vieler Rennen, denn 
dafür gibt es das meiste Geld. Stamm- 
gäste auf dem Siegertreppchen freuen 
sich außerdem über verbesserte Ma- 
schinen und grellbunte Offroad-Kla- 
motten der diversen Sponsor-Firmen 
zur Verbesserung des eigenen Images. 
Sascha Gliss 


AUF DER GD-ROM! 


e Erkunden Sie zwei Levels in 
“ der spielbaren Demo-Version! 


Mini-Testcenter 


........Installiert und läuft 
® Auf langsameren Rechnern schalten Sie zuerst 
den Himmel und das Partikel-System ab. 
e Software-Modus nur für ganz Schmerzfreie, 


(Getestet mit Auflösung 800x600 und 64 MB RAM) 


Pentium K62 Celeron Pentium 
200 MMX 400 400 11-500 


Software Fi Ri Ei ii 
so [JE E33 
Voodoo2 ee KT] BE 
Voodoo3 ei 9 E33 
rvarıı DJ DJ] 53 
Riva TNT 2 Bi BE ES] 
GeForce E22 Ei BE 


WAS IST WAS? EB Technisch unmöglich MM unzumutbar ED Akzeptabel [Optimal 
un Mommentar 
Mit halbwegs aktueller 3D-Karte und CPU sind 
Sie auf der sicheren Seite. Motocross Madness 2 
stellt erfreulich niedrige Hardware-Ansprüche. 


Die Schmerzgrenze 


Pentium 233 
‚64 MBRAM 
BGrafike 


Details abschalten und Auf- 
lösung auf niedrigste Stufe. 
So läuft das Spiel zwar 
auch auf der absoluten 
Minimalkonfiguration 
halbwegs schnell, macht 
aber nicht wirklich Spaß. 


karte mit 
SAME 


Motocross Madness 2 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 


Die Alternativen kurz vorgestellt. | Flüssig animierte Biker, schicke Landschaften. Pentium Il 233 Pentium III 500 
mMotoor. Madness 2 1. | MEET | + Yarıy 1 May 
Cohhizane fürlonlumeniliiben.. a 6xCD-ROM 16xCD-ROM 
elungene Fortsetzung mit leben" | SOUND .................... Befriedigend | 4p:217 MB HD: 560 MB 


digen Landschaften und abwechs- 
lungsreichen Rennmodi. 


GE 3 4A „| | 


GRAFIK SOUND 
Miieteen Madmene: um| STEUERUNG .....022244000420404.<; Gut | v Software v EAX (SBLivel) 
Wird vom Nachfolger in allen wichti- Gewöhnungsbedürftig, da etwas zu sensibel. x 3Dfx/Glide x Aureal 3D 
gen Punkten auf die Plätze verwiesen. rn v Direct 3D x Dolby Surround 


BExtreme Biker 12199 
Prächtige Grafik gepaart mit 
übersensibler Steuerung, 

DO]Moto Racer 2 1199 
Mittelmäßiger Enduro-Racer ohne 
herausragende Highlights. 
Binternat. Moto-X 1197 
Die absolute Gurke unter den Off- 
road-Motorrad-Spielen, 


MEHRSPIELER ....... 
Alle wichtigen Varianten sind vertreten. 


SPIELSPASS 


x Open GL 


MEHRSPIELER 
Maximale Anzahl an Spielern 


Einzel-PC1 Netzwerk 8 Internet 8 
Anzahl der Spieler pro CD ........... 1 
EDS:HrO PACKUNG nennen ehem 1 


STEUERUNG 
Force-Feedbaäck.....cciicensinenccn. v 
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GET ELODSER TO THEEBETRABS 


>> 
BUMASTERS 


SAMSTAGS 17.00-18.00 UHR 
WWUWw.mTVUHODME.DE/MRSTERS 


TEST Dark Reign 2 # Echtzeitstrategie 


Reine Nervensache 


Spätestens mit Dark Reign 2 dürften treuen Anhängern altmodischer 2D-Technik die Augen übergehen. 


FAKTEN 


Es rappelt gewaltig im Karton, 
wenn die hoch technisierten 
JVB-Soldaten und die erbitterten 
Sprawlers aufeinander treffen: Mit 


AUF EINEN BLICK 


B Einsteigerfreundli- 
ches Missionsdesign 


ge: ne schwersten Geschützen entfachen 

In Herausragende die beiden Kontrahenten einen 
3D-Technik Krieg der Sonderklasse. Dark Reign 

I Rund 35 Einheiten- 2 zeigt auf technisch höchst ein- 
typen drucksvolle Weise, wie dabei die 

I Vielseitiger Mehr- Fetzen fliegen. 


spielermodus 


IM Karten-Editor ie in den Titeln der allseits be- 


kannten Command & Conquer- 
Serie kämpfen auch hier zwei Par- 
teien gegeneinander um die Vorherr- 
schaft auf der Erde: Die Jupiter-Voll- 
zugsbehörde (JVB) muss sich gegen 
die rebellischen Sprawlers zur Wehr 
setzen, die in verstrahlten Slums jen- 
seits der großen JVB-kontrollierten 
Kuppelstädte hausen. Wie in den 
Westwood-Knallern oder im 3D-Titel 
Earth 2150 versuchen auch hier die 
Kontrahenten, möglichst viele Tae- 
lon-Abbaustellen zu kontrollieren, 


HALLE VÖGEL 
FLIEGEN HOCH 
Quirlige Lufteinhei- 
ten verteidigen die 
Basis gegen feindli- 
che Streitkräfte. 
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EI ENTWICKLER Pandemic MM ANBIETER Activision MM PREIS Ca. DM 80,- MM ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen MM USK Ab 16 Jahren 


HEILIGEN BIMBAM Zauberkräftige Priester 
sorgen sich um das Wohl Ihrer Kollegen. 


denn nur mit diesem Rohstoff ist es 
möglich, Gebäude sowie Land-, Was- 
ser- oder Lufteinheiten zu produzie- 
ren. Zunächst entscheiden Sie sich 
für eine der beiden Streithammel- 
fraktionen und beginnen das Basen- 
bauen, das nach Schema C&C ab- 
läuft. Nachdem Sie durch Errichtung 
einer Raffinerie sichergestellt haben, 
dass immer genügend Strom aus der 
Steckdose kommt, sorgen Sie mit ei- 


www.activision.de 


SCHLACHTENBUMMLER Ein Sprawler-Quar- 
tett beschießt einen lästigen Angreifer. 


Kram Tın 


ner Kaserne und einer Fahrzeug- 
Werkstatt für den Nachschub an der 
Front: Trotz origineller Einheiten wie 
dem Go-Go-Raser oder dem Spraw- 
ler-Priester ist die Auswahl allerdings 
nicht sehr groß - und allzu clever 
sind die Einheiten auch nicht, da sie 
häufig selbst dann untätig herumste- 
hen, wenn Kameraden wenige Meter 
entfernt niedergemetzelt werden. 
Haben Sie sich für eine der beiden 


www.pcgames.de 


Kirk 


Finden und zerstören sie den | 
Machanismus, dar dia Tara 
dar Kuppe! verschlient 


FLEXIBEL Die sechs Kameramodi ermöglichen stufenloses Zoomen und beliebiges Drehen der 


Karte. Dennoch verlieren Sie auch im heftigsten Trubel nie die Übersicht. 


Kampagnen entschieden, werden 
Sie mit abwechslungsreichen Aufga- 
ben betraut. Zunächst erproben Sie 
sich darin, während eines massiven 
Angriffs die Stellung zu halten, oder 
Sie erstürmen mit Ihren Mannen eine 
feindliche Festung. In der achten Mis- 
sion der Sprawler-Kampagne bei- 
spielsweise werden Sie damit beauf- 
tragt, einen Mechanismus zu zerstö- 
ren, der das Öffnen und Schließen ei- 
ner JVB-Kuppel steuert. Auf Ihrem 
Weg begegnen Ihnen nicht nur feind- 
liche Truppen, sondern auch eigen- 
artige Wurmmonster, verbündete Ein- 
heiten sowie ein Verbindungsmann, 
der Ihnen beim Fortkommen durch 
die unwegsame Landschaft weiter- 
hilft. Dort müssen Sie zwar immer 
mit einem Hinterhalt des Gegners 
rechnen, doch das Kräfteverhältnis 
ist weitestgehend ausgeglichen, wo- 
bei die JDA über konventionellere 
Einheiten verfügt als die Sprawlers, 
die gelegentlich sogar zauberkräftige 
Spezialisten einsetzen. 

Die Steuerung der Militär- und 
Zivileinheiten ist noch einfacher als 


Zoomen Sie 
sich als Kom- 
mandant ins 
Kampfgetüm- 
mel hinein! 


Peter Kusenberg 


www.pcgames.de 


Wenn zwei sich streiten, freut sich der Dritte 
- in diesem Fall Freunde packender Echtzeit- 
strategietitel. Basen bauen, Einheiten aus- 
und aufrüsten, unwegsames Gelände erkun- 
den und gigantische Schlachten mit pracht- 
vollen Effekten lenken: Strategenherz, was 
willst du mehr? Nun, ich hätte mir Land- 
schaften gewünscht, auf denen es mehr zu 
sehen gibt als unbewachsene Ebenen und 
depperte Kampfeinheiten. Besonders habe 
ich mich über die linkshänderfeindliche 
Steuerung geärgert: Wollte ich die Ansicht 
drehen, musste ich zuvor meine Finger ver- 
renken, da eine individuelle Tastenbelegung 
nicht möglich ist. Abgesehen von diesen Lap- 
palien haben die Leute von Pandemic nach 
dem genialen Baftlezone 2 abermals ihr Kön- 
nen unter Beweis gestellt. Eine Zusatz-CD 
wäre ein feines Weihnachtsgeschenk. 


in Earth 2150 und die Bauaufträge 
lassen sich bequem über ein Menü 
steuern, das angenehm wenig Platz 
auf dem Bildschirm einnimmt. Dem- 
entsprechend haben Sie freie Sicht 
auf das Spielgeschehen, das einem 
besonders während der Schlachten 
den Atem rauben kann - natürlich 
vor Begeisterung. Haben Sie die 
höchste Detailstufe der Grafik akti- 
viert, dann kommen Sie in den Ge- 
nuss farbenprächtiger Effekte und 
hervorragend animierter Figuren, 
die in der Nahansicht ähnlich präzise 
gestaltet sind wie ihre Vettern des 
Ego-Shooter-Genres. Je weiter Sie 
herauszoomen, desto geringer wird 
die Zahl ihrer Polygone, so dass Sie 
auch aus maximaler Höhe ein flüssi- 
ges Spiel zustande bekommen. Aller- 
dings wirken die Landschaften im 
Vergleich mit den Einheiten und Ge- 
bäuden recht steril, auch wenn jede 
Mission eine andere Kulisse aufweist 
und den Spieler einmal in grüne 
Auen, ein anderes Mal in Geröll- 
wüsten versetzt. Doch auch dort 
müssen Sie sich nicht langweilen, 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 


B Earth 2150 


Toptitel stimmt einfach alles. 


E Metal Fatigue 


auf immerhin drei Ebenen statt. 


EDark Reign 2 
Trotz großartiger Technik fehlt in 


E Ground Control 


hier gar nicht zu bauen - leider. 


OThandor 


Die Alternativen kurz vorgestellt. 


12199 
Kämpfen, Bauen, Planen - in TopWares 


04/2000 
Der Krieg der Kampfroboter findet . 


diesem Spiel der richtige Kick. Den- 
noch: bester Genretitel der Saison. 


08/2000 
Basen und Einheiten brauchen Sie 


02/2000 
Ein solides, letztlich aber konventio- 
nelles und uninspiriertes Machwerk. 


Dark Reign 2 TEST 


Eu a 


DILDO-PLANTAGE Taelon gibt es in Form von Lavastängeln oder Eis- 
zapfen; er dient als einziger Rohstoff auf der Planetenoberfläche. 


Yi 


STURMANGRIFF Mit Luft- und Landstreitkräften greifen JVB-Verbän- 
de eine Festung an, die mit Elektrozäunen gesichert ist. 


denn ein packender Soundtrack kom- 
mentiert das Spielgeschehen auf 
musikalische Weise. Der Mehrspieler- 
modus steht den Einzelspielen in 
nichts nach: Auf fünf unterschiedli- 
che Arten können Sie Ihren Gegnern 
übers lokale Netzwerk oder via 
Internet die Hölle heiß machen. 

Peter Kusenberg 


AUF DER GD-ROM! 


Wir zeigen Ihnen, wie bei Dark 
| Reign 2 die Fetzen fliegen. 


Vorsprung durch 
Technik: Dark 
Reign 2 beför- 
dert das G&6- 
Spielprinzip in die 
dritte Dimension. 


Dark Reign 2 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 


Super Technik, doch zu karge Landschaften. Pentium II 266 Pentium Ill 500 
EEE | zvomu  teuaran 

4xCD-ROM 8xCD-ROM 
SOUND..........................Sehrgut |HD:500MB HD:500 MB 
Brillanter Soundtrack und solide Sprachausgabe. 


GRAFIK SOUND 
neuste ‚Gut Software EAX (SBLivel) 
3Dfx/Glide v Aureal 3D 
v Direct 3D Dolby Surround 
Open GL 


MEHRSPIELER .......................Gut 
Große Auswahl an Spielmodi, schöne Karten. 


2 Yo 


SPIELSPASS 


MEHRSPIELER 
Maximale Anzahl an Spielern 


Einzel-PCi Netzwerk 16 Internet 16 
Anzahl der Spieler pro CD ......... 1 
COS: NO ROCK: nennen anne 


STEUERUNG 
Force-feedback ..csscnenerennennen 
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www.groundcontrol-das-spiel.de 


TEST Ground Control # Echtzeitstrategie 


Hier brennt die Luft 


Versierte Taktiker sind gefordert: In Ground Control wird überlegte Action groß geschrieben. 


EB ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen MM USK Ab 12 Jahren 


ER ENTWICKLER Massive Entertainment MM ANBIETER Havas Interactive WI PREIS Ca. DM 80,- 


AUF EINEN BLICK 


2 Kampagnen 
ä 15 Missionen 

EI Kein Basenbau 

EI Kein Ressourcen- 
management 

u 3D-Grafik 

WM Flexible Kamera 

Ma Actionreiche Kämpfe 


HM ALAAF! 
Konfettiparaden wer- 
den Sie einige erle- 
ben, denn in den 
packenden Missionen 
wird nicht lang ge- 
fackelt. 


nz an 


OHNE UMSCHWEIFE Im Mehrspielermodus 
steigen Sie rasch in eine laufende Partie ein. 


Sie errichten gerne Basen, lieben es, 
Einheiten zusammenzuschrauben 
und Gebäude aufzurüsten? Dann 
sollten Sie die Finger von Ground 
Control lassen, denn dieser hübsche 
Feuerzauber entpuppt sich bei nähe- 
rer Betrachtung als ein knallharter 
Taktiktitel, bei dem im wahrsten 
Sinne des Wortes die Luft brennt. 


er Schauplatz: Eine gottverlassene 

Steppe irgendwo in den Weiten Si- 
biriens. Die Akteure: ein achtköpfiger 
Trupp schwer bewaffneter Männer, ein 
Transportlaster sowie zwei panzer- 
artige Vehikel der Crayven Corpora- 
tion. Ihre Order: Eine regionale Basis 
des machthungrigen Ordens der Neu- 
en Dämmerung angreifen und das 
dort befindliche Kraftwerk in die Luft 
sprengen. Sofort machen Sie sich auf 
den Weg, indem Sie zunächst Ihre 
Männer in den Laster verfrachten und 
den beschwerlichen Weg in den äu- 


NIGHTWATCH Während der Nachtmissionen sind die Explosionen besonders eindrucksvoll. In 
Anbetracht der Zerstörungswut mag man sich aber fragen: Wer soll nur alles reparieren? 


ßersten Nordosten des Sektors antre- 
ten. Auf Ihrer Reise bleiben Sie aller- 
dings nicht unbehelligt: In einem 
schmalen Tal werden Sie plötzlich von 
einigen feindlichen Infanteristen ange- 
griffen und haben im Verlauf der Aus- 
einandersetzung alle Hände voll zu 
tun, den Feinden Paroli zu bieten. 
Kommt endlich die Basis in Sicht, 
dann müssen Sie dort erst den Wider- 
stand brechen, bevor es Ihnen gelingt, 
den Auftrag erfolgreich zu beenden. 
So spannend die Missionen gestal- 


tet sind, so einfallslos ist die Hinter- 
grundstory. Wie in der Bestsellerserie 
Command & Conquer bekriegen sich 
zwei politische Parteien, wobei es 
diesmal allerdings keine Rohstoffe zu 
erbeuten gibt. Mit diesen könnten Sie 
auch gar nichts anfangen, denn hier 
werden Gebäude nicht errichtet, son- 
dern bloß zerstört. Analog zu Earth 
2150 werden Ihre Truppen per Welt- 
raumschiff angeliefert, so dass keine 
Möglichkeit besteht, in Gefechten 
sinnlos verheizte Truppen zu erset- 


MEINUNG 


In diesem 
Krieg scheint 
alles ständig 
zu explodie- 
ren, was auf 
Dauer ein we- 


nig ermüdet. 


Peter Kusenberg SPiele-Laden riskieren. 


zen. Besonders in komplexen Missio- 
nen macht es sich unangenehm be- 
merkbar, dass Sie nicht abspeichern 
können; daher sollten Sie sich die 
Wahl des Schwierigkeitsgrades vor 
jedem Auftrag genau überlegen. Ihre 
Einheiten werden nur als Verbände 
gesteuert: Markieren Sie den Panzer 
oder das Flugzeug eines bestimmten 
Verbandes, sind die anderen zum Ver- 
band gehörenden Einheiten ebenfalls 
aktiviert. In den kurzen Zwischense- 
quenzen werden Sie von den jeweili- 
gen Kommandanten auf den aktuellen 
Stand der Dinge gebracht, wobei die- 
se Form der Auftragsvermittlung 
stark an die spannenden Sequenzen 
von StarCraft erinnert. Die beiden 
Fraktionen unterscheiden sich aller- 
dings nicht nur im Aussehen und Ton- 
fall ihrer Führungskräfte voneinander, 
sondern auch hinsichtlich des Designs 
ihrer Einheiten. Während die Crayven- 
Truppe am ehesten mit der Lunar 
Corporation in Earth 2150 vergleich- 
bar ist, handelt es sich bei dem Orden 
der Neuen Dämmerung um Düster- 
männer von der Art der NOD-Kämp- 
fer aus C&C 3. Besonders die Kreuz- 
ritter und Templer der Ordens-Frak- 
tion sehen keineswegs so aus, als 


Ground Control zu mögen, ist leicht: Hübsch 
gestaltete Missionen, eine zeitgemäße Grafik 
und viele verschiedene Kampfeinheiten geben 
mir das, was ich von einem Echtzeitstrategie- 
spiel erwarte. Verliebt hab ich mich allerdings 
nicht in die unglücklich betitelte Bodenkon- 
trolle, denn dazu bedarf es doch mehr als ein 
oder zwei kohlensäurearmer Ideen. Zudem 
gibt es einfach zu viele Einschränkungen, die 
ich hier hinnehmen muss: Neben der unbe- 
darften Steuerung und dem Fehlen eines ver- 
nünftigen Speichersystems stört mich, dass 
ich weder Gebäude noch Einheiten bauen kann 
und immer auf Truppenlieferungen von außen 
angewiesen bin. Andererseits ist es eine - viel 
zu seltene - Freude, dass die Fahrzeuge und 
Soldaten clever agieren und damit für span- 
nende Schlachten ohne allzu große Hektik sor- 
gen. Wer den ewigen C&C-Einheitsbrei leid ist, 
darf hier eine kommerzielle Offensive im PC- 


Basenbauer und 
Einheitenbastler 
können schon mal 
duschen gehen: 
Hier regieren 
Flankenangriffe, 
Tarnmanöver und 
Überraschungs- 
attacken. 


ELEKTROSCHOCK Die u — Basen aha mit Elektrozäunen und 
Wehrtürmen befestigt. Hier empfiehlt sich die Schwere Artillerie. 


ge 


Ground Control TEST 


RUHIG BLUT Die Anweisungen in den Kampagnen sind recht präzise und schön anzusehen. 
Dummerweise gibt es kein gescheites Speichersystem in den teils harten Missionen. 


seien sie für jeden Spaß zu haben. 
Nicht anders als in Dark Reign 2 dür- 
fen Sie nämlich Ihren Leutchen ins 
Gesicht schauen, was nicht nur tech- 
nische Spielerei ist: In einer Mission 
müssen Sie einem in Bedrängnis ge- 
ratenen Priester aus der Bredouille 
helfen; doch dieser wird derart stark 
verletzt, dass er beim Ausplaudern 
wichtiger Informationen das Zeitliche 
segnet, wobei Sie natürlich ganz nah 
heranzoomen müssen, um alles mit- 
zubekommen. Auch in der höchst- 
möglichen Fernsicht bietet die Grafik 
dem verwöhnten Auge eine optische 
Gala: Da kracht, blitzt und funkelt es 
an alles Ecken des Bildschirms, wenn 
zwei gegnerische Trupps aneinander 
geraten. Da diese aber keine Deppen 
sind, müssen Sie ihnen nicht jede ei- 
gentlich selbstverständliche Aktion 
erklären; wird ein eigener Stützpunkt 
von gegnerischen Luftverbänden at- 
tackiert, dann eröffnen sämtliche Ein- 
heiten ohne zuvorige Extraeinladung 
das Feuer. Diese Selbstständigkeit ist 
allerdings auch bitter nötig, da die 
Steuerung nicht allzu genau ist und 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 
Die Alternativen kurz vorgestellt. 
HB Earth 2150 12/39 
Das Genre-Meisterwerk glänzt mit 
fast perfekten Spieldesign. 


U Metal Fatigue 042000 
Wer nach Innovation schreit, wird 


Solide Sprachausgabe und Geräuschkulisse, 


KAHLSCHLAG Zwar ist alles schön bunt, doch 
die Landschaften sind eintönig gestaltet. 


sich die Kamera recht langsam be- 
wegt. Das Menü ist ebenfalls weniger 
übersichtlich als in Dark Reign 2, 
doch wenn Sie erst einmal die Tasta- 
turbefehle beherrschen, dann lässt 
sich Ground Control - sowohl im Ein- 
zel- als auch im spaßigen Mehrspie- 
lermodus - beinahe so angenehm 
steuern wie C&C 3. 


& 


Peter Kusenberg 


AUF DER CD-ROM! 


Effektvolle Spielszenen des 
Dark Reign 2-Konkurrenten. 


Ground Control 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 


Pentium II 233 Celeron 400 
32 MB RAM 128 MB RAM 
4xCD-ROM 8xCD-ROM 
HD: 250 MB HD: 400 MB 


a STEUERUNG ................ Befriedigend |’ Software w EAX (SBlivel) 
hier ganz sicher fündig. Gewöhnungsbedürftig und nicht jedermanns Sache | 3Dfx/Glide x Aureal 3D 
Monennenz u ARE | |, rs 


Trotz kleiner Mängel macht das 
Bauen und Zerstören Spaß. 


MEHRSPIELER ....... 
Sofort-Action lautet das Motto im u 


x OpenGL 


MEHRSPIELER 


OGround Control 08/2000 ne Maximale Anzahl an Spielern 
Für das schnelle Gefecht zwischen- Einzel-PC1  Netzwerk8 Internet ® 
durch ist der actionreiche Titel ideal Anzahl der Spieler PFOED nn... 1 
für versierte Taktiker. 

O CDSPFO PACKUNN sus 
OThandor 0212000 O 
Der EarthrKlon hat zwar die Technik, 


doch keine Atmosphäre, 


SPIELSPASS 


STEUERUNG 
Force-Feedback ............ RE 
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TEST Vergleic 


5 
o# 
. 


| 


Zwei der hoffnungsvollsten Kinder Kanes kabbeln sich um die Gunst der 


C&C-Spieler. Wir haben die beiden Kontrahenten gegeneinander antreten 


lassen, um ihre Stärken und Schwächen auszuloten. 


Letztlich ist es 
eine Geschmacks- 
frage, für wel- 
chen der beiden 
technisch brillan- 
ten Titel $ie sich 
entscheiden. 


W ährend wir Ihnen bereits vor 
über einem Jahr ausführlich 
Dark Reign 2 vorgestellt haben, war 
die Existenz eines Projektes namens 
Ground Control lange Zeit ein wohl 
behütetes Geheimnis der Entwickler. 
Jetzt wurde der actionlastige Titel 
ohne große Vorankündigungen ver- 
öffentlicht, doch hat er nichtsdesto- 
trotz erste positive Resonanzen er- 
fahren. Nur wenige Wochen später 
drängte Dark Reign 2 in die Ver- 
kaufsregale. Auch wenn die beiden 
Titel jeweils andere Anforderungen 
an den Spieler stellen, so sind sie 
einander doch so ähnlich, dass der 
Konflikt am Verkaufstresen nicht 
ausbleiben kann. An den Einzelwer- 
tungen in den Tests können Sie se- 
hen, wie dicht die beiden qualitativ 
beieinander liegen. Wenn Sie sich 
noch nicht sicher sind, für welchen 
der beiden Sie sich entscheiden sol- 
len, dann empfehlen wir Ihnen einen 
Blick in unsere große Übersichts- 
tabelle. Wenn Sie sich zudem am 
Diskurs zu den Vor- und Nachteilen 
des einen oder anderen Titels äu- 
Bern wollen, würden wir Sie gerne in 
unseren Diskussionsforen unter der 
Adresse www.pcgames.de begrüßen. 
Peter Kusenberg 
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Dark Reign 2 


o Arbeitsspeicher ist Trumpf. Über 128 MB sollte 
Ihre Kiste verfügen, wenn alles glatt gehen soll. 
© Mit einer GeForce sind Sie hier gut beraten. 


(Getestet mit Auflösung 800x600 und 64 MB RAM) 


Pentium K6-2 Celeron Pentium 
200 MMX Li 400 II 500 


Software 
6 400 

Voodoo2 
Voodoo3 


Riva TNT 


Riva TNT 2 


uiainlaimin] 
Blajnjzjeiel 


GeForce 
WAS IST WAS? ll Technisch unmöglich MM unzumutbar ED Akzeptabe) [EI Optimal 
Die brillante Technik fordert ihren Preis: Einen 
vollen grafischen Genuss garantiert einzig ein 
System ab einem Pentium Il 350. 


Die Schmerzgrenze 


i Sie können eine Menge Ein- 
Pentium 233] stellungen vornehmen, um 
64 MB RAM | das Spiel auch auf langsa- 
3D-Grafik- | meren Systemen zum Lau- 
fen zu bringen. Eine 3D- 
Grafikkarte ist allerdings 
absolute Pflicht. 


karte mit 
4 MB 


„se 


HM WAHL DER 
WAFFEN 

Während der Spraw- 
lerkrieger (links) ste- | 
henden Fußes sogar 
gegen Panzer zu 

Felde zieht, geht der 
Crayven-Söldner lie- 
ber in Deckung. 


Ground Control 


e|m Softwaremodus ist eine Darstellung von 
maximal 640x480 Bildpunkten möglich. 
© Microsoft-Mäuse reagieren besonders lahm. 


SO LÄUFT DAS SPIEL AUF IHREM PC 
(Getestet mit Auflösung 640x480 und 64 MB RAM) 
Pentium K6-2 Celeron Pentium 


200 MMX 400 400 In 500 
Software 
6 400 
Voodoo2 
V0oodoo3 
Riva TNT 


Riva TNT2 


OEHBHJEN 


GeForce 


WAS IST WAS? MM Technisch unmöglich Milunzumutbar [I] Akzeptabei EN] Optimal 


Da die grafischen Effekte das Prachtstück des 5 
Titels sind, macht auch Ground Control erst mit 
fetter Megahertz-Power ab 350 richtig Spaß. 


Die Schmerzgrenze 


I Auch wenn Sie keinen 3D- 
Pentium 200 Chip auf Ihrer Karte haben: 
32 MB RAM Ground Control ist etwas 
Grafikkarte | genügsamer als sein Kon- 

kurrent aus Amerika und 
läuft auch im Softwaremo- 
dus - allerdings langsam. 


mit mindes- 
tens 4 MB 


www.pcgames.de 


Dark Reign 2 


Steuerung 


Nachdem bereits ein halbes Jahr vor Veröf- 
fentlichung Bedenken laut wurden, die Steue- 
rung könnte den durchschnittlichen Strate- 
giespieler verschrecken, wurde diese noch 
einmal überarbeitet. Das Ergebnis kann sich 
sehen lassen: Selbst C&C-Fans, denen die in 
tuitive Bedienung ihres Lieblingsspiels ans 
Herz gewachsen ist, kommen hier problemios 
zurecht. Zwar lässt sich die Kamera beliebig 
ausrichten, doch Verwirrung entsteht da- 
durch in der Regel nicht. Wer mit der Steue- 
rung von Earth 2150 zufrieden war, kann hier 
durchaus frohlocken. 


Die vielen Vorschusslorbeeren für die he- 
rausragende Grafik sind durchaus verdient: 
Bereits in Pandemics Actionspiel Battlezone 


2 konnten sich Spielefans von der Leistungs W 


fähigkeit der Technik überzeugen, doch erst 
in Dark Reign 2 zeigt sich deren gesamtes 
Potenzial, Zoomen Sie in das Geschehen 
hinein, dann wird automatisch die Zahl der 
Polygone erhöht, aus denen die einzelnen 
Einheiten und Gebäude bestehen, Die Land- 
schaften sind ein wenig trostlos gestaltet, 
doch die Hintergrundstory rechtfertigt die- 
sen Umstand. 


Einheiten 


Bloß etwa 15 Einheiten pro Fraktion? Mit die- 
ser Auswahl hat sich das Entwicklerstudio 
Pandemic nicht übernommen, doch immerhin 
gibt es einfallsreiche Gefährte wie die Go- 
60s, die von ausgeflippten Sprawler-Frauen in 
den Kampf gelenkt werden. Das Design der 
Einheiten ist hübsch und wenn man ins Ge- 
schehen hineinzoomt, kann man die vortreff- 
lichen Animationen der Figuren betrachten, 
Allerdings sind in puncto Kampfverhalten 
kaum Unterschiede festzustellen, da sich 
JVB-Einheiten und ihre sprawlerischen Wider- 
parts sehr ähnlich verhalten, 


Missionen 


Zwei Kampagnen ä zehn Missionen stehen 
zur Auswahl - verglichen mit Age of Empires 
2.oder Earth 2150 ein bisschen dürftig. Dafür 
sind die gestellten Aufgaben abwechslungs- 
reich: In einer Mission müssen Sie Transporte 
eskortieren, in einer anderen geht es darum, 
Ihre Basis zu verteidigen. Die Einzelspiele 
sind hervorragend gestaltet und machen bei- 
nahe noch mehr Spaß als die Kampagnen. 
Ein dickes Lob müssen wir den Entwicklern 
für die Zwischensequenzen aussprechen: 
Seit StarCraft wurden Missionen nicht mehr 
so fein miteinander verknüpft wie hier. 


Mehrspielermodus 


Bei der stattlichen Anzahl an Spielmodi kann 
man hier vom Unreal Tournament des Strate- 
giegenres sprechen. Neben den bekannten 
Varianten Deathmatch und King of the Hill 
dürfen Sie sich unter anderem auf Turniere 
namens „Gemetzel" und „Gefräßigkeit" freu- 
en, In Ersterem geht es darum, schnellstens 
50 gegnerische Einheiten zu zerstören, beim 
zweiten müssen $ie so schnell wie möglich 
eine bestimmte Menge Taelon abbauen. Spie- 
len Sie Control Freak, dann müssen Sie inner- 
halb kürzester Zeit fünf Orte auf der Karte 
unter Ihre Kontrolle bringen. 


(8 
0 


Mausrädchen 


Vergleichstest Dark Reign 2 vs. Ground Control TEST 


Aktion 

Einheit auswählen 
Ansicht drehen 
Zoomen (vertikal) 


UEBRER Kamera 


SlelelS 


Vorwärts, rückwärts, 
links, rechts 


Ground Control 


Steuerung 


In Dark Reign 2 nutzen Sie die Maus nur zur 
Auswahl von Einheiten - hier dient sie gleich- 
falls zur Justierung der Kamera, Wenn Sie den 
Mauszeiger an den rechten oder linken Bild- 
schirmrand drücken, dreht sich die Kamera in 
die entsprechende Richtung. Über Schaltflä- 
chen am unteren Bildrand können Sie Ihre 
Truppen direkt anwählen und dort auch Befeh- 
le erteilen. Während der Kämpfe macht sich 
allerdings die Trägheit der Steuerung unange- 
nehm bemerkbar, egal, ob Sie vorrangig die 
Maus oder ausschließlich die Tastatur zur Be- 
fehligung Ihrer Truppen nutzen. 


Grafik 


Mit Sicherheit gehört Ground Control zu den 
grafisch attraktivsten Titeln der Zunft. Be- 
sonders in den Kampfszenen gibt es ständig 
effektvoll inszenierte Stahlgewitter zu bestau- 
nen. Weniger imposant ist die Landschaftsge- 
staltung geraten: Wie in Dark Reign 2ist die 
Umgebung äußerst trist, wobei Sie hier we- 
nigstens einige Kümmerwälder durchstreifen 
dürfen. Hingegen ist die Farbgestaltung in den 
Mission der beiden Kampagnen äußerst ab- ' 
wechslungsreich: In einigen Missionen stapfen 
Ihre Mannen durch sandgelbe Wüsten, ein an- 
dermal waten sie durch grünbraune Sümpfe. 


Einheiten 


Zwar gibt es auch hier nicht viel mehr Ein- 
heiten als bei der Konkurrenz, doch unter- 
scheiden sich diese drastisch voneinander. 
Zudem macht es einen enormen Unter- 
schied, ob Sie auf der Seite des Ordens oder 
im Auftrag des Crayven-Konzerns kämpfen. 
Wie in StarCraft müssen Sie sich auf ein 
ganz anderes $pielgefühl einstellen, wenn 
Sie nach der ersten Kampagne auf die 
Gegenseite überwechseln, Das Design der 
Land- und Lufteinheiten ist solide, doch sind 
diese weniger detailliert gestaltet als im 
amerikanischen Konkurrenzprodukt. 


Missionen 


Im Gegensatz zu Dark Reign 2 verfügt 
Ground Control über ein umfangreiches 
Tutorial, das Sie in die Geheimnisse der 
Steuerung und des Spielablaufs einweiht 
Die Kampagnen bieten Abwechslung, doch 
sucht man hier vergeblich nach einer Idee, 
die ähnlich unverbraucht erscheint wie der 
völlig flexible Verlauf der Missionen in Earth 
2150. Die Zwischensequenzen erreichen 
nicht ganz die Qualität von Dark Reign 2, 
doch gibt es auch hier eine spannende Ver- 
mittlung der jeweiligen Aufträge. Für echte 
Überraschungen ist ebenfalls gesorgt. 


Mehrspielermodus 


Es gibt zwar weniger namentlich gekennzeich- ! 


nete Spielvarianten als in Dark Reign 2, doch 
vor Beginn einer Internet- oder Netzwerkpar- 
tie können Sie eine ganze Reihe von Einstel- 
lungen vornehmen, die eine Online-Begeg- 
nung noch spannender gestalten. Besonders 
die Möglichkeit, Allianzen zu schmieden und 
in Teams gegeneinander zu spielen, wird bei 
Ground Control groß geschrieben. Ein hüb- 
scher Bonus ist die Instant Action, denn hier 
dürfen Sie sich in eine Internetpartie einklin- 
ken und gleich loslegen, ohne erst stunden- 
lang in einer Lobby warten zu müssen. 


Mausrädchen 


Gere! 
em 


Aktion 

Bewegen 

Wählen/Angreifen 

Zoom 

Auswahl der Gruppe 

Kamera aufwärts 

Kamera abwärts 
Kamerabewegung 

Bewegen oder Zeigen 
Verändert das Angriffsverhalten 


\) 


Gesamtwertung Dark Reign 2: Gesamtwertung Ground Control: 


u) 


Fazit: Beide Titel sind definitiv empfehlenswert, doch aufgrund der Ac- 
tionlastigkeit von Ground Control werden hier Fans von Titeln wie Battle- 
zone 2 oder Mech Commander besser bedient als Aufbaustrategen. Diese 


sollten eher zu Dark Reign 2 greifen, denn hier haben Sie alles, was das 
C&C-Herz begehrt: Ressourcenmanagement, Produktion von zig verschie- 
denen Einheiten und Pflege der eigenen Basis. 
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TEST Dino Crisis # Action-Adventure 


www,.Vvirgininteractive.de 


Die Rache der Raptoren 


Und ewig grüßt das Urzeittier: Blasen Sie zur nervenaufreibenden Hatz auf geklonte Riesenechsen. 


FAKTEN 


AUF EINEN BLICK 


IM PlayStation-Konve- | 
tierung 

I Vier verschiedene 
Qutfits für die 
Hauptdarstellerin 

Mu Drei Spielmodi 

EI Ausbaufähige Waffen 

I Festgelegte Kamera- 
perspektiven 


DER KÖNIG Die Kampfeinlagen mit dem mächtigen Tyrannosaurus Rex sind an Spannung kaum 


Br BR ER 


zu überbieten. Ernsthaft verletzen können Sie diesen Riesen mit der Schrotflinte nicht. 


Zurück in die Urzeit. Dino Crisis 
verquickt Elemente aus Jurassic 
Park und Alone in the Dark zu ei- 
nem düsteren Action-Cocktail. 


ie Vorgeschichte zu Dino Crisis 

klingt für Kinogänger vertraut: Ein 
genialer Wissenschaftler spielt auf ei- 
ner abgelegenen Insel Gott und klont 
eine ganze Herde von blutrünstigen 
Dinosauriern. Die Regierung schickt 
eine Spezialeinheit, um die Ereignisse 
aufzuklären und den guten Doktor 
von seinem Eiland zu schaffen. Als 
Einzelkämpferin Regina erkunden Sie 


Dino Grisis ist 
trotz filmreifer 
Atmosphäre eine 
ziemlich lieblose 


. den Laborkomplex und bekommen es 
Playstation- schon sehr bald mit den urzeitlichen 
Konvertierung. Ungetümen zu tun. Wie im ehrwürdi- 


FESTMAHL Für diesen bedauernswerten Arbeiter mit akuter Persön- 
lichkeitsspaltung kommt jede medizinische Hilfe zu spät. 
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gen Klassiker Alone in the Dark be- 
obachten Sie das Geschehen aus vor- 
definierten, größtenteils statischen 
Kameraperspektiven. Ihre Spielfigur 
ist außerdem an den Boden gefesselt, 
selbst kleinere Hindernisse lassen 
sich also nicht mit einem eleganten 
Sprung umgehen. Stattdessen erwar- 
ten Sie neben den angriffslustigen 
Echsen jede Menge Schiebepuzzles 
und Geduldsspielchen. Um sich gegen 
die schuppigen Ungetüme zu vertei- 
digen, greift Regina auf ein eher be- 
scheidenes Waffenarsenal zurück. Mit 
Pistole, Schrotflinte und einem Gra- 
natwerfer wehrt sich die streitbare 
Dame ihrer Haut. Allerdings finden 
Sie im Spiel immer wieder Zusatztei- 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 
Die Alternativen kurz vorgestellt. 


GRAFIK. 


ETomb Raider 4 01/2000 
Auch in Teil 4 hat Lara nichts von ih- 
rem Charme verloren. 


SOUND 


DSoul Reaver 11199 
Das Grusel-Adventure erschien eben- 
falls zuerst auf der PlayStation. 


2Dino Crisis 08/2000 
Mit einer verbesserten Grafik wäre 
trotz antiquiertem Spielprinzip mehr 


STEUERUNG . 


MEHRSPIELER 


Lieblose Konvertierung an der Schmerzgrenze. 


EI ENTWICKLER Capcom MM ANBIETER Virgin Interactive MM PREIS Ca. DM 90,- EM ERSCHEINUNGSTERMIN 26. Juli 2000 MM USK Ab 16 Jahren 


 Enttäuschen- 
de Dinos: 
dichte Story, 
mittelpräch- 
tige Grafik. 


Sascha Gliss 


MEINUNG 


Die im Vergleich zur PlayStation verbesser- 
te, aber für PC-Verhältnisse immer noch 
durchschnittliche Grafik ist der wichtigste 
Grund, warum Capcoms Dino-Saga keine hö- 
here Wertung einfahren kann. Was die Ent- 
wickler sich außerdem bei der lieblosen 1:1- 
Konvertierung der PlayStation-Spielmecha- 
nik gedacht haben, bleibt mir schleierhaft. 
Selbst die Einstellungsmenüs geben sich mit 
Hinweisen auf den „Fernsehschirm“ peinli- 
che Blößen, vom unfairen Speicherpunkt- 
System ganz zu schweigen. Im Fall von Dino 
Crisis wiegen diese Fauxpas doppelt schwer, 
da die spannende Story und dichte Atmo- 
sphäre für einen Platz in höheren Wertungs- 
gefilden gut gewesen wären. 


le, mit denen Sie die Effektivität der 
Knarren steigern können - angesichts 
chronischer Munitionsknappheit sind 
diese Umbauten auch bitter nötig. 
Sascha Gliss 


PLEASE INPUF-THE PASSWORD 
NEWEOMEIR 
IAIBIEIDIEIFIGIH 8 Mg ENEER | 
IR} 


KOPFNUSS Nur mit den richtigen Codes las- 
sen sich die digitalen Schlösser knacken. 


Dino Crisis 


Spärliche, aber stimmungsvolle Kulisse, 


Unkompliziert, da äußerst simpel. 


Kein Mehrspielermodus vorhanden. 


Ausreichend | BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 166 Pentium II 300 
32 MB RAM 64 MB RAM 
8xCD-ROM 12xCD-ROM 
Gut | HD:1 MB HD: 570 MB 


GRAFIK SOUND 
Befriedigend | Software %* EAX (SBLivel) 
3Dfx/Glide % Aureal 3D 
w Direct 3D ‘ Dolby Surround 
x OpenGL 


Keine Wertung möglich 
MEHRSPIELER 


drin gewesen. 


EiAlone in the Dark 3 03/9 
Dino Crisis’ angestaubter Urahn wird 
bald fortgesetzt, 


EiResident Evil 10197 
Capcoms Zombie-Mär war auf dem 
PC nur mäßig erfolgreich. 


| 4) oo 


SPIELSPASS 


Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel’ PC- Netzwerk - 


Anzahl der Spieler proCD ........... 
GRS:OFORACKUNd eine 


Internet - 


STEUERUNG 
Force-Feedback ......2.2........2...2 { 
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PC Games im Abo: 


® 
® 


& 


Wer für PC Games 
einen Neuen 
Abonnenten wirbt, 
erhält als Dankeschön 
PC Games oder 
Play Zone ein 
halbes Jahr kostenlos. 


Keiner kriegt sie früher 


Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der Verlag 


Europas großes 
PC-Spiele-Magazin 


Wissen, was gespielt wird 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC G 


71 3A, ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM 
(DM 114,-/Jahr (= DM 9,50 /Ausg.); Ausland: DM 138,-/Jahr; ÖS 900,-/Jahr) 


1 JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD-Show incite TV 
(DM 114,-/Jahr (= DM 9,50/Ausg.); Ausland: DM 138,-/ Jahr, ÖS 900,-/Jahr) 


1A, ich möchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM 
und Vollversion (DM 204,-/Jahr (= DM 17,-/Ausgabe, ÖS 1.435 -/Jahr) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die 
Abo-Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 
PLZ, Wohnort - 


Telefon-Nummer 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 
Straße, Nr. 
PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und never Abonnent nicht ein 
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 1 Jahr und verlängert sich auto- 
matisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spätestens & Wochen vor Ablauf des 
Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung 
zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games. 


BEER [| 


ames, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. 


ÜBRIGENS: Sie können sich auch von Personen, die 
PC Games selbst nicht abonniert haben, als Abonnent 
werben lassen! 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
71 1/2-Jahres-Abo PC Games mit CD-ROM (Art.-Nr.: 2024) 
[7] 1/2-Jahres-Abo Play Zone (Art.-Nr.: 2028) 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht 
Abonnent der PC Games. 


Datum 1. Unterschrift 


Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist 
von zwei Wochen widerrufen; die Frist beginnt einen Tag nach Absendung 
dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung 
(Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: PC Games, Abo-Betreuung, 74168 
Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressän- 
derung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt 


Datum 2.Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[1] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


| 
BLZ 


1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 4-8 Wochen) 


TEST Roland Garros 2000 # Sportspiel 


www.rolandgarros-jeu.com 


Nichts für Profis 


Auf den vier größten Turnieren der Welt kämpfen Sie um den Grand Slam. 


MA ANBIETER Cryo Interactive MM PREIS Ca. DM 80,- BB TERMIN Bereits erschienen MM USK Ohne Altersb. 


BERTIN 
PETTERSEN 


FAKTEN 


AUF EINEN BLICK 


MM 4 Grand-Slam- 
Turniere 

MM 64 Spieler 

I 4 Beläge (Teppich, 
Sand, Rasen, 
Hartplatz) 

Ba Mehrspieler zu 
viert an einem PC 

I Enzyklopädie und 
Quiz zu den French 
Open 


Ordentliche 
Tennissimulation 
mit ansehnlicher 
Grafik, aber 
leider einigen 
überflüssigen 
Schwachpunkten. 


ANFÄNGERFEHLER Auch bei den American Open spielt der Gegner grottenschlecht. Mitten im 
Feld bleibt er stehen und bestaunt unseren unerreichbaren Passierball. 


Pünktlich zu den French Open ver- 
sucht Cryo, eine vernünftige Tennis- 
simulation auf den Markt zu brin- 
gen. Gelingt ausgerechnet den Ren- 
der-Adventure-Spezialisten, woran 
schon viele andere gescheitert sind? 


a, denn in Ermangelung von Kon- 

kurrenz ist Roland Garros 2000 
die derzeit beste Tennissimulation. 
Besonders optisch überzeugt das 
Spiel. Die Animationen der Akteure 
sehen realistisch aus und auch die 
Plätze vermitteln durch Details wie 
die Anzeige für die Aufschlagge- 
schwindigkeit Tennis-Atmosphäre. Lei- 
der weist die Simulation einige Schwä- 
chen auf, die den Spielspaß deutlich 
trüben: So werden zum Beispiel Bälle 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 
Die Alternativen kurz vorgestellt. 


GRAFIK. ...... 


SOUND 


Schöne Animationen und ordentliche Plätze. 


Sound ist in Ordnung, Musik etwas nervig. 


> 
} F CE 3A || 
| 


auf der Linie konsequent als Fehler 
gegeben und die Zuschauer applau- 
dieren nicht bei Assen. Das größte 
Manko sind allerdings die Computer- 
gegner, die selbst im höchsten von 
drei Schwierigkeitsgraden wie Anfän- 
ger spielen. Etwas gewöhnungsbedürf- 
tig ist die Steuerung: Mit einer Taste 
bestimmen Sie die Länge des Balls, 
während die Pfeiltasten Richtung und 
Art des Schlages festlegen. Im Mehr- 
spielermodus kommt mit gleichwerti- 
gen Gegnern der größte Spielspaß auf. 
Florian Stangl 


AUF DER CD-ROM! 


Auf unserer Cover-CD finden 
Sie eine Demo zum Spiel! 


& 


...Gut | BENÖTIGT EMPFOHLEN 


Roland Garros 2000 


Pentium 233 Pentium Ill 400 

32 MB RAM 64 MB RAM 

4xCD-ROM 12xCD-ROM 
Befriedigend | 4p: 320 MB HD: 530 MB 


GRAFIK SOUND 
EActua Tennis 1288 | STEUERUNG ................ Gut | Software x EAX (SBLivel) 
Gremlins Simulation ist trotz des ho- | Gewöhnungsbedürftig, aber dann okay. x 3Dfx/Glide x Aureal 3D 
hen Alters nach recht gu, ME ||+ Dc20 x Doty suround 
x Open 6L 
BFranak Opan Tonnla Bis | NENBSPIELER ...... ...6ut 


So schlecht, dass es nicht mal histo- 
risch wertvoll ist. 


#Game, Net & Match 71 
Blue Bytes schwacher Versuch, den 
weißen Sport für PC umzusetzen. 


Roland Garros 1999 0372000 
Erschreckend schlimmer Vorgänger 
der 2000er-Version. 
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Eindeutig das Glanzstück des Spiels, u 


6 oo 


SPIELSPASS 


MEHRSPIELER 
Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC4 Netzwerk - 
Anzahl der Spieler pro CD ........... 4 
EDS: BIO RAEKUNG een nennen 


Internet - 


STEUERUNG 
forepFeellBack .uu,00s0cn0enun nen 


Puzzle Trouble 


BE GENRE Denkspiel IM ENTWICKLER Soft Enterprises 
I ANBIETER Blackstar MM USK Ohne Altersbeschr. 


DENKAUFGABE Je mehr Würfel Sie auf ein- 
mal eliminieren, desto besser. 


Puzzle Trouble sieht zwar wie ein Tetris-Klon aus, 
unterscheidet sich aber im Spielprinzip: Es regnet 
zwar auch permanent Bausteine, allerdings kön- 
nen Sie diese nicht steuern. Vielmehr eliminieren 
Sie gleichartige Farbquadrate, indem Sie mindes- 
tens drei davon horizontal oder vertikal neben- 
einander schieben. Stapeln sich die Würfel bis 
ganz oben, haben Sie verloren und können Ihren 
Highscore an die Webseite des Spiels übermitteln, 
auf der die Besten angezeigt werden. Zudem ist 
es möglich, zu zweit an einem PC zu spielen. Wer 
also eine gemütliche Pausenzockerei mit mehr 
Anspruch als die Moorhuhnjagd sucht, wird mit 
Puzzle Trouble fündig. (pm) 


sen A2, 


Odyssee - aur ser suche nach Odysseus 


EI GENRE Adventure MI ENTWICKLER In Utero 


EI ANBIETER Cryo Intera. MM USK Ohne Altersbeschr. 


URLAUBSSTIMMUNG Die 3D-Figuren be- 
wegen sich vor gerenderten Hintergründen. 


Als wackerer Held Heritias stapfen Sie in diesem 
Adventure durch antike Renderlandschaften. Ih- 
re Aufgabe: Für Penelope sollen Sie deren Mann 
Odysseus finden, der nach der Schlacht um Troja 
verschwunden ist. Dort beginnt auch Ihre Reise, 
die Sie im weiteren Verlauf zu vielen anderen 
Schauplätzen der griechischen Mythologie füh- 
ren wird, Informationen erhalten Sie in den 
meisten Fällen, indem Sie einfach alle Fragen 
der Dialogbox auf Ihr Gegenüber einprasseln 
lassen. Wie fast alle Cryo-Spiele überzeugt Odys- 
see zwar optisch, stellt aber erfahrene Adven- 
ture-Fans trotz interessanter Thematik mit we- 
nig innovativen Standardrätseln vor keine allzu 
große Herausforderung. (dk) 


Eier spass 1% 


www.pcgames.de 


nt 
=: u Se ES 
- Te a PR, Ir i 
| Vesondesene 


Be REN 


Dino Crisis 


Über 2000 Artikel S 


PC CDROM DM 
Allegiance KE 69,90 
Anpfiff KD 79,90 
Asheron’s Call DA 69,90 
Daikatana KE Uncut (ab 18) 79,90 
Dark Reign 2KE * 89,90 
Diablo IIKE * 89,90 
Euro 2000 KD-Versandkostenfrei 89,90 
Everquest & Ruins of Kunark DA 75,00 
FI Manager (EA) KD * 79,90 
FI World Grand Prix KD 79,90 
Heroes of M&M 3 Shadows of Death DA 84, 90 
Icewind Dale KE * 

MDK 2 KD 


R age ‚Siedler | 


25,90 


vs 


Versand Zentrale 


DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 


Aachener Str. 1004, 50858 Köln 


Bestellhotline: 0221/94 86 10 50 & 
Bestell Fax: 0221/9486 IO 22 Si 


Sie wissen bei Ihrem LieBlingsspiel nicht mehr weiter ? Joysoft Hotline: 0221/94 86 10 17 


since \AMPIRE 
THE TTASOUFRADE 


A N R# \ = 
7 = age: fi und ohrotre 3 ne Dark Rei Deus Ex 
en. 790 is. - 79,90... 
Bi ur 2 Kompleft Deutsch nu...; 77,90 \ r 


Wöchentliche u finden Sie i im Internet unter www.joysoft.de oder telefonisch 0221/94 86 10: 


GRAN DPRR IX, 2 . mu ; mn ss 89,90 
- ., JEW N 


An li eh a. be Mi A. Au 


Ei 2 FR). 


Fans Theft. e iu 
Auto 1&2 


m 44,00 '- "39,907 


tehen Ihnen innerhalb kürzester Zeit zur Verfügung 


Messiah (uncut) KD \ Autobahn Raser 2 KD 39,90 
Metal Fatigue KD N Axis & Allies KD 29,90 
Might & Magic 8 KD * h Battle Isle Platinum (Battle Isle Teil 1-3, 

Motocross Madness 2 KD \ Incubation und alle Erweiterungen) KD 44,00 
Simon 3D KD * (September) Civ 2-Test of Time KD 29,0 
Starlancer KD Comanche 3 Gold KD 33,00 
Sub Titans KD Evolution KD 2,99 
Sudden Strike KD * (ca.31.8) Freespace 2 & Mission KD 44,00 
X-Tension (X-Beyond Mission) KD* } Game Gallery 1 KD (15 Spiele) 18,99 
You don't know Jack 3 KD 5 Indiana Jones - Turm von Babel KD 44,00 
PC ANGEBOTE Jagged Alliance 2 KD 33,90 
Amerzone KD | Midtown Madness KD 29,90 
Armored Fist DA | Mig Alley KD 29,90 
Atari Arcade Hits 2 Qutcast KD 33,00 


WWWOUSOIE. de 


Figur Mumie: 39,95 


Die Welt der Computerspiele im Imtermet 


@ Erscheinungstermine über 2.000 Artikel für Exklusiver Kundenservice: na 
® Neuheiten © PC CDROM © Security-Server für Ihre sichere 


® technische Daten ® Importe ® ab 149,- DM keine 
© Abbildungen © Zubehör Versandkosten 
© Screenshots © DVD u.v.m. © wöchentliches Gewinnspiel 


BEDEIIPTIGN 


u ’ HESS 
0° VAMPIRE 
gy Vampire Limited Edition © 


784 „90 119.90 


mit T-Shirt & a! 


Diahlo ug 

MERCHANDISE 

Limitierte Auflage! 

Figuren, Uhr, Shirt, 
Mousepad, 


Frees 2 Em £ 
eturm ps dädora Ba." space 2 Pack 


Quest for Glory 5 KD 33,00 
Rayman 2 KD 44,00 
Red Baron 3D KD 29,90 
Return to Krondor KD 33,00 
Sanitarium KD 19,90 
Sierra Pro Pilot'99 KD 29,90 
Star Trek Starfleet Command & Mission 
Captain’s Edition KD 29,90 
Tonic Trouble KD 44,00 
Tzar KD 39,90 
Ultima Online Renaissance DA 29,90 


Wheel of Time KD 33,00 
KD: Komplett Deutsch DA: Deutsche Anleitung 
KE: Komplett Englisch *: angekündigter Titel 

Import Versionen auf Anfrage 


© Angebote @PSX Kreditkartenabrechnung 
® aktuelle Infos @ Nintendo 64 @ E-mail Service 
® Produktinfos © Dreamcast ® Hotline 


Versand (innerhalb Deutschland): Ab einem Warenwert von 149,- pro Sendung liefern wir im Inland versandkostenfrei aus! Nachnahme Post: 9,90 DM, Nachnahme UPS: 16,90 DM. Wenn Sie bequem per Kreditkarte 
oder Bankeinzug zahlen, entfallen die Nachnahmegebühren und Sie zahlen nur Versandkosten: Post: 4,90 DM bzw. UPS: 7,90 DM. Zum Bankeinzug: Schicken Sie uns bitte einmalig eine Einzugsermächtigung per 
Fax oder Brief. Bei Erstbestellern ist der Warenwert beschränkt auf 150,- DM. Die Versandkosten betragen DM 4,90 bei Postversand bzw. DM 7,90 bei UPS-Versand. Ab einem 


Warenwert/Sendung von DM 149,- liefern wir auch hier versandkostenfrei. Auslandsversandkosten bitte vorab erfragen. Abgabe nur in haushaltsüblichen Mengen. Angebote nur solange Joysoft News Katalog 


der Vorrat reicht, Preise gelten nur im Joysoft Versand, Preisänderungen und Irrtum vorbehalten. 


Kostenlos an 


GEWINNSPIEL 


yncardo.de PAGame i 


THE AUCTION CHANNEL 


Das große 


in Zusammenarbeit mit 


BUOMES 


Zusammen mit ricardo.de, dem größten On- alle Spielefans rund um die Uhr ein Riesenan- 
line-Auktionshaus Europas, und dem Spiele-- gebot brandheißer Produkte. Und nicht nur 
versand-Spezialisten www.gameit.de verlosen das: Sie können auch selbst Spiele und Pro- 
wir aufregende Preise, Bei ricardo.de finden dukte aller Art versteigern. 


Um einen der Preise schon bald in den Händen Rufen Sie uns unter 0190 - 59 58 59* an und 

halten zu können, müssen Sie nur folgende geben Sie uns die Lösung einfach und be- 

Frage richtig beantworten: quem durch. Oder schicken Sie eine Postkarte 
mit der Lösung an: 


COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games 
Kennwort: ricardo.de, Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 


* Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie 1,21 Mark pro Minute, Teilnahmeschluss ist der 31.07.2000. Die Gewinner wer- 
den schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und von ricardo.de sind von 
der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne können nicht bar ausgezahlt werden. 


Die Preise: 


Horny aus Dungeon Keeper, Lula, Größe ca. 1,80 m + vom Microsoft SideWinder 
Größe ca. 2,20 m Original-Lula-Double hand- Force Feedback Wheel 
er signiertes und beknutsches inkl. Need for Speed: 

ricardo.de-T-Shirt Porsche 


Saitek „PC Dash” inkl. C&C 3: Microsoft SideWinder 
Tiberian Sun und Schablone Force Feedback Wheel mit 


Pedalen inkl. TOCA 2 


= 


SurInSs cags.; 


Microsoft 


JVC tragbarer MD-Player Siemens Handy C35i Motorola Handy V 3688 
XM-PX-3-BU Titanium 
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WILLKOMMEN IM PARADIES. WILLKOMMEN ZU HAUSE! 


gan Besitzer 


{ 


Haben Sie jemals daran gedacht, wie traumhaft schön Berlin mit 
einem Strand mitten in der Stadt sein könnte? Oder wie unvergleich- 
lich Frankfurt mit dem Eiffelturm und dem Empire State Building 
wäre? Mit SimCity 3000 Deutschland können Sie jetzt erstmals die 
deutsche Stadt Ihrer Träume bauen! Oder die ideale Stadt erschaffen 
-— mit perfekter Infrastruktur, vielen Grünflächen und ohne 
Kriminalität. Warum fangen Sie nicht gleich heute damit an? 


MAXI S" FT — 
ELECTRONIC ARTS” www.simeity.com 


I a u) ü = Ä 


FEEDBACK Need for Speed: Porsch@i 


EB VOLLES ROHR BERGAB 
Nicht nur die Alpenstrecken er- 
fordern scharfes Kurvenkratzen: 
Need for Speed: Porsche bricht 
auch hier sämtliche Serienrekorde. 


Der Motor heult auf, die Reifen quietschen laut- hu] it dem Porsche 356 fing alles gaden - und natürlich auch auf den 
an: Ein kleines schwäbisches internationalen Rennstrecken. Be- 


stark - und los geht's mit 180 Sachen einen Unternehmen produzierte eine Rei- sonders das legendäre Modell 911 
R he schneller und vor allem äußerst machte den Namen Porsche zum In- 


N Au a schicker Flitzer für die Damen und begriff von Geschwindigkeitsrausch, 
steilen Berg . Iranzösischen Bergmassiv hin Herren von Welt. Natürlich hatten Eleganz und Wendigkeit. 
die wenigsten Bewohner des kriegs- Daher ist es nicht verwunderlich, 
versehrten Europa im Jahre 1948 dass Branchengigant Electronic 
genügend Geld, um sich einen der- Arts für eine vermutlich stattliche 
art teuren Wagen leisten zu können. Summe die Lizenz des namhaften 
Doch bereits sechs Jahre später Autoherstellers erwarb, um den 
war das stromlinienförmige Modell jüngsten Spross seiner Rennspiel- 
; : N! Carrera nicht nur im Ausland ein serie Need for Speed unter dem 
spielserie Need for Speed Sorgen bei Millionen Verkaufserfolg, sondern tummelte Porsche-Logo an den Start zu 


x j 1. sich munter auf den Landstraßen schicken. Andere Rennfahrzeug- 
von Autonarren für belebende Adrenalinstöße. zwischen Flensburg und Berchtes- hersteller zierten sich bislang, ihre 


auf, die Verfolger dicht im Nacken. Um so etwas 
zu erleben, muss man kein 280-PS-Monster sein 


Eigen nennen: Die bislang fünf Titel der Renn- 
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Ein bisschen Dri- 
ver-Flair — und 
der Geschwindig- 
keitsrausch wäre 
perfekt: Leider 
dürfen Sie in 
Need for Speed: 
Porsche keine 
Verfolgungs- 
Jjagden mehr 
veranstalten. 


.... hält die Grafik und das 
Fahrmodell für die spek- 
takulärste Neuerung seit 
dem minder innovativen Vor- 
gänger Need for Speed 4. 


... hätte gerne Autos an- 


Need for Speed: Porsca FEEDBACK 


Wenn Ferdy das noch erleben könnte! 


7 Die nach Ferdinand Porsche benannte Nobelmarke ist ein solides Kaufargument. 


Welches des Porsche-Modelle von Need for 
Speed 5 mögen Sie am liebsten? 


Modelle exklusiv über virtuelle 
Strecken eines PC-Rennspiels rasen 
zu lassen; doch wenn sich jetzt he- 
rausstellen sollte, dass seit Veröf- 
fentlichung des jüngsten Need for 
Speed-Titels die Porsche-Homepage 
Dauerbesuch erhält und begeisterte 
Computerspieler massenhaft Car- 
rera-Coup6s ordern, dann wird es 
vielleicht bald ein Need for Speed: 
BMW oder Need for Speed: Lam- 
borghini geben. Unsere Leser würde 


Gründliche Inspektion 


Sind unsere Leser gaspedaldurchdrückende Rennschweine oder rücksichtsvolle 
Sonntagsfahrer? Unsere Bestandsaufnahme bringt Licht ins Dunkel. 


Der typische Need for Speed: Porsche-Fahrer ... 


... besucht regelmäßig die 
offizielle Homepage unter 
www.needforspeed.com. Für 
die Hälfte aller Spieler ist 
dies die erste Anlaufstelle. 


„.. giert nach einer Zusatz- 


... Drettert am liebsten 


Was halten Sie von dem Konzept, nur die 
Fahrzeuge eines Herstellers zu simulieren? 


dies sicherlich freuen, denn die 
nehmen EA die Beschränkung auf 
die Modelle eines einzigen Her- 
stellers keineswegs übel, sondern 
freuen sich darüber, ausschließlich 
Porsche-Modelle aus rund 50 Jah- 
ren Firmengeschichte über die 
Piste jagen zu können. 

Auf der Top-Ten-Piste der Ver- 
kaufscharts dreht Need for Speed: 
Porsche bereits seit mehreren 
Monaten seine Runden, und weder 


.. lädt sich die von EA im 
kufnench zur Verfügung ge- 
stellten Fahrzeuge runter. 
Bloß 20% begnügen sich 
mit dem Standardrepertoire. 


... Ist hochzufrieden mit 


LAMBORGHINI 35% 


Welche Autohersteller wünschen Sie sich als 
Stars einer Fortsetzung? (mehrere Antworten möglich) 


Käfer Total noch der Urlaubsraser 
konnten dort mehr als die Rücklich- 
ter des schnieken EA-Titels sehen. 
Gerechtfertigt wird dieser Erfolg 
nicht zuletzt durch die erheblichen 
Verbesserungen, die das Entwickler- 
team seit dem dritten Teil vornah- 
men. Hatten Fans befürchtet, dass 
nach dem technisch etwas enttäu- 
schenden vierten Teil ein weiterer 
Aufguss von Need for Speed 3 fol- 
gen würde, sahen sie sich bald auf 


EM MARKENTREU 

Fast die Hälfte aller Leser 
möchte Porsche - und nur 
Porsche. Ein Viertel möchte 
gern Wagen anderer Marken. 


... liebt rasante Rennduelle 


derer Hersteller auf einer 
möglichen Zusatz-CD. 
Auch weitere Strecken 
und zusätzliche Spielmodi 
wären hier gern gesehen. 


CD. Darauf könnte bloß 
jeder siebte Spieler ver- 
zichten -der offizielle Nach- 
folger Motor City ist hin- 
gegen noch kein Thema. 


im Netzwerk oder im Inter- 
net. Nur 40% aller Leser 
verzichten völlig auf die 
Optionen, die der Mehr- 
"spielermodus bietet. 


der für den fünften Teil 
völlig überarbeiteten 
Fahrphysik. Meckern mag 
darüber nur eine recht 
kleine Minderheit. 


durch heimische Gefilde. 
Besonders beliebt sind der 
Schwarzwald, die Alpen 
und natürlich die bundes- 
deutsche Autobahn. 
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FEEDBACK Need for Speed: Porsche 


Need for Speed 
ist auch online 
an vorderster 


Spitze: Kein an- Ja, den Karriere-Modus aus NIS 4 
deres Rennspiel en 
läuft auf derart 


vielen Internet- 
servern zwischen 
San Francisco 
und Sydney. 


Haben Sie einige der Spielmodi aus vor- 
herigen Teilen der Rennserie vermisst? 


angenehme Weise eines Besseren 
belehrt: Sowohl die grafische Dar- 
stellung von Landschaft, Fahrzeugen 
und Wettereffekten als auch das 
Fahrverhalten der Wagen wurden für 
den fünften Teil derart auf Vorder- 
mann getrimmt, dass der EA-Titel 
mit Glanz und Gloria an die Spitze 


Viele bunte Raser 


Die Konkurrenz auf der Straße ist groß. Zahlreiche andere 
Renntitel buhlen um die Gunst der Spieler. 


Auf welches dieser Rennspiele freuen Sie sich am meisten? 


jo |5 110 |20 125 


| | | | | 
' Tr H N } H e 


MIDTOWN MADNESS 2 


| 


Welche dieser Rennspiele besitzen Sie außer NfS Porsche? 
(mehrere Antworten möglich) 


io 10 j20 


| 30 


GRAND PRIX 2 
i ı 
FRILEN 


u | 
JEizo0e | 
ne. E\ | | 
| — | | 

GRAND PRIX LEGENDS 12% I 


Welche anderen Titel der Serie besitzen Sie? 
(mehrere Antworten möglich) 
jo 110 |20 


NEED FOR SPEED 4 


NEED FOR SPEED I 24% 


! 
fi 
! 
fi 
H F 
’ H 


NEED FOR SPEED 1 SPECIÄL EDITION 16% 
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Reine Geschmackssache 


DUAL DER WAHL Hier können Sie auf unterschiedliche Weise wild durch die Gegend brettern. 


Schnelles 
Rennen 
13% 


Welcher der verschiedenen Spielmodi von 
Need for Speed 5 gefällt Ihnen am besten? 


des Rennspielgenres aufrücken 
konnte. Bislang konnte jeder Teil der 
Need for Speed-Serie im Vorderfeld 
der Verkaufscharts mitfahren. Der 
erste Titel ging im Herbst 1995 unter 
diesem Namen an den Start und bot 
zwar einen ähnlich unsexy Anblick 
wie ein Kratzer im 91ler-Lack, den- 
noch vermochten Streckendesign 
und Spielprinzip unzählige Renn- 
spielfans zu begeistern. Der zweite 
Teil, im Frühjahr 1997 immerhin 
kommerziell ein fetter Erfolg, hatte 
spielerisch gegen das innovative 
Have a N.I.C.E Day keine Chance - 
und wurde dafür in der Fachpresse 
mit Wertungen abgestraft, die ge- 
rade einmal das niedrige Niveau 

der Test Drive-Titel erreichten. Im 
Gegensatz zu dieser ebenfalls in die 
Jahre gekommenen Rennspielserie 


Ich spiele 
beide 
35% 


Bevorzugen Sie den Einzel- oder den Mehr- 
spielermodus von Need for Speed 5? 


von Anbieter Accolade gelang es 
den EA-Entwicklern jedoch, mit dem 
dritten Teil aufzutrumpfen: Selbst 
das hochgelobte Colin McRae Rally 
musste sich gegen Need for Speed: 
Hot Pursuit geschlagen geben, das 
in der Gunst von Spielern und Spie- 
letestern ganz nach oben fahren 
konnte. Der letztjährige, vierte Teil 
wies jedoch nur geringfügige Ver- 
besserungen auf, so dass man sich 
in Anbetracht der hohen Qualität 
des aktuellen Porsche-Rasers fra- 
gen muss, ob sich die Entwickler 
nur bei jedem zweiten Serienteil die 
Mühe machen, den Motor ihrer Serie 
ordentlich zu frisieren. Das mag er- 
klären, warum zwei von fünf Lesern 
im Bezug auf den sechsten Teil 
skeptisch sind und ihre Vorfreude 
lieber in ein mögliches Add-On zu 


BESTES PFERD IM STALL Der Anbieter Electronic Arts ist stolz auf die im eigenen Haus ent- 
wickelten Renntitel; sonst ist EA besonders für die Titel seines Studios Westwood bekannt. 
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Die Serie ist im 
wahrsten $inne 
des Wortes ein 
absoluter Renner. 
Fans lechzen 
bereits nach dem 
nächsten Teil. 


Need for Speed: Porsche investieren. 
Wenn es jedoch darum geht, den Li- 
zenzpartner für das kommende Pro- 
jekt festzulegen, haben die meisten 
Spieler ganz konkrete Wünsche. Ganz 
oben auf der Liste steht Ferrari, ge- 
folgt von BMW und Mercedes Benz. 
Obwohl Opel- und Volkswagen-Model- 
le im wirklichen Leben weitaus häufi- 
ger anzutreffen sind als Lamborghinis 
und Jaguar-Coupss, fährt der echte 
Rennspielfreund auf seinem PC doch 
lieber die schnellen - und sündhaft 
teuren - Schüsseln durch den Stra- 
Benschlamm. Schließlich dürfte es in 


FAHRT INS VERDERBEN Die Stadt der Ausschweifung verlockt zu 
einer Stippvisite: Was ist schöner als Monte Carlo bei Nacht? 
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Need for Speed: Porsche FEEDBACK 


der Regel eine ganze Weile dauern, 
bis sich der Durchschnittsleser - und 
natürlich auch der Spieleredakteur - 
einen brandneuen Porsche Turbo 
leisten kann: Um die 250.000 Mark 
kostet ein solches Spielzeug - ohne 
Extras, versteht sich. Hat der Por- 
sche-Fan dann endlich genügend 
Kohle auf seinem Sparkonto ange- 
sammelt, dann veröffentlicht EA 
gewiss den 16. Teil der Serie, der 


MB SPAZIERFAHRT 

Auf den Strecken der Cöte 
d'Azur möchte man am liebsten 
die Geschwindigkeit drosseln, 
um die herrliche Landschaft 
genießen zu können. 


das Fahrgefühl tatsächlich 1:1 simuliert 
und damit die Anschaffung einer 
spritfressenden Superschüssel end- 
gültig überflüssig macht. Erst einmal 
dürfen aber alle zufrieden sein und 
sich weiterhin Modelle von der Need 
for Speed- Homepage (www.needfor 
speed.com) herunterladen, um sich 
den Spaß am stilvollen Rasen zumin- 
dest für diesen Sommer zu bewahren. 
Peter Kusenberg 


Welche Klasse fahren Sie? 


Nur mit der richtigen Hardware macht Spielen wirklich Spaß. 
Doch gute Grafikkarten haben ihren Preis. 


Kaum haben Sie Ihren PC 

ins Herz geschlossen, da 
erscheint ein Shooter, den 

Sie unbedingt spielen wollen, 
aber wegen des betagten 
Prozessors Ihres Lieblings 

nicht spielen können. Was 

also tun? Auf ein Töte- 

a- töte mit der Heldin aus Heavy 
Metal F.A.K.K. 2 verzichten - 


oder einen neuen, 800-hertzigen Superduper- 


at EB VIERRADANTRIEB 
E Die turboschnelle Voodoo 5 
6000 benötigt einen eigenen 
Stromanschluss - und kostet 
fast so viel wie ein komplet- 
ter ALDI-PC. 


rechner mit Tausend-Marks-Grafikkarte in die Arme 

schließen? In unserer nächsten Umfrage wollen wir von Ihnen wissen, wie häufig Sie 
aufrüsten, wie Ihr derzeitiges System bestückt ist und welche Leistungen Sie von 
Ihrem nächsten PC erwarten. Den Fragebogen und die Teilnahmebedingungen finden 
Sie sowohl auf unserer Heft-CD als auch unter www.pcgames.de. 
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_IONHEAD 


B NACHARBEIT 
Shin Kanaoya erklärt 
die Eigenarten der 
japanischen Kanji- 
Schrift. Grafiker und 
Programmierer hören 
aufmerksam zu. 


PROFIL Steve Jacksons Tagebuch I Teil 32 


www.lionhead.co.uk 


‚ Nach fast drei Jahren Entwick- 


lungsdauer ist die erste spiel- 

bare Version von Black & White 
in Sicht. In den letzten Wochen 
haben wir rund um die Uhr ge- 
arbeitet, um endlich das Alpha- 


Stadium zu erreichen. 


nde 


ährend der Entwicklung eines 

Spiels gibt es drei kritische 
Zeitpunkte, an denen ein Spiel 
scheitern kann: Alpha, Beta und 
Final. Generell kann man sagen, 
dass eine Alpha-Version bereits den 
kompletten Programmcode enthält. 
Es werden keine neuen Spielideen 
mehr aufgenommen und mindestens 
ein Level ist vom Anfang bis zum 
Ende spielbar. „Unwichtige“ Teile 
wie beispielsweise Intro-Videos oder 
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Sprachausgabe sind noch nicht ent- 
halten, dafür aber jede Menge Pro- 
grammfehler. 

Der Hersteller erhält die Alpha- 
Version zur Genehmigung. Bei Gefal- 
len wird dem Entwicklerteam meist 
eine nennenswerte Summe auf sein 
Konto überwiesen - weshalb die 
Prüfung stets sehr sorgfältig aus- 
fällt. Und selbst wenn alles klargeht, 
erhalten die Programmierer eine 
lange Liste von Änderungswün- 
schen. 

Die Beta-Version muss all diese 
Änderungen sowie die fehlenden 
Extras der Alpha-Version enthalten. 
Der Hersteller lässt das nun eigent- 
lich fertige Spiel von ganzen Tester- 
horden auf Fehler untersuchen. Al- 
les, was ein Bug ist oder auch nur 
einer sein könnte, wird in allen Ein- 
zelheiten beschrieben und den Ent- 
wicklern mitgeteilt. Sobald eine Ver- 
sion existiert, die über Stunden hin- 
weg völlig stabil läuft, hat man die 
finale Version, die so genannte 
„Gold-Master“, 

Kurz vor dem Alpha-Termin tre- 
ten grundsätzlich Probleme auf, an 
die man vorher nie gedacht hätte. 
So traf vor einigen Wochen Shin 
Kanaoya von Electronic Arts Japan 
ein, um mit uns die japanische Ver- 
sion von Black & White zu bespre- 
chen. Die Alphabete europäischer 
Sprachen bestehen aus 26 Buchsta- 
ben, selbst mit allen Sonderzeichen 
und Umlauten überschreitet man nie 
die Grenze von 256 Zeichen, die ein 
einzelnes Byte beschreiben kann. 
Orientalische Sprachen sind leider 


m 
 LVERYTHONG 
mA AO WARTE “ 
KAAKER ars IP hr 


DEMONSTRATION Am E3-Stand wurde Black 
& White der Öffentlichkeit gezeigt. 


anders: Im Japanischen gibt es bei- 
spielsweise drei verschiedene Al- 
phabete, eines davon nennt sich 
Kanji. Diese Mischung aus Wort- und 
Silbenzeichen hat 20.000 verschie- 
dene Symbole, zu deren Darstellung 
jeweils zwei Bytes benötigt werden. 
Also waren wir gezwungen, große 
Teile des Programms umzuschrei- 
ben, um eine Übersetzung ins 
Japanische zu ermöglichen. 

Mehr Kopfzerbrechen bereitet 
uns aber die eigentliche Überset- 
zung. So nennen wir das Wesen, 
das der Spieler aufzieht und das ein 
wichtiger Teil von Black & White ist, 
schlicht und einfach „creature”. Im 
Englischen ist dies ein sehr neutra- 
ler Begriff, der jedes Lebewesen 
außer dem Menschen umfasst. Die 
wörtliche Übersetzung ins Deutsche 
wäre „Kreatur“ - allerdings ist die- 
ser Begriff mit den Eigenschaften 
bedauernswert und unsympathisch 
belegt. „Geschöpf”, „Wesen“, „Tier” 
sind ebenfalls nicht so sachlich wie 
das englische Wort „creature”. 

Zu allem Überfluss wurden wir 
auch dieses Jahr wieder von der 
Messe E3 überrascht. Bislang hat- 
ten wir Black & White nur hinter 
verschlossenen Türen gezeigt, die- 
ses Jahr präsentierten wir das 
Spiel der Öffentlichkeit. Die Reak- 
tionen waren durchweg positiv und 
wir gewannen mehrere „Game of 
the Show“- und „Innovativstes Spiel 
2000“-Awards. In einem überaus 
schmeichelhaften Presseartikel 
konnten wir sogar Folgendes finden: 
„Black & White lässt Diablo 2 wie 
meine selbst geschriebene Basic- 
Version von Pong aussehen." Das 
war nicht nur schön zu lesen, son- 
dern auch unfair gegenüber Diablo 
2 - und zudem enttäuschend, da 
das gesamte Lionhead-Team unge- 
duldig auf Diablo 2 wartet. 

Steve Jackson 
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SOFTWARE & SERVICES 


HARDWARE Praxis: Tuning von Grafikkarten 


WAS IST ...? 


MAGP 
Accelerated Gra- 
phics Port, schnelle 
Verbindung zwi- 
schen Chipsatz 
und Grafikkarte 

MI DETONATOR 
Standard-Treiber 
für alle Grafikchips 
von Nvidia ab 
Riva TNT 


MULATweak 


MATROX-MANIE Wer die letzten Leistungsreserven seiner Matrox- 


Höher, schneller, weiter 


Machen Sie mehr aus Ihrem 3D-Beschleuniger! Mit unseren Tipps und Tricks rund um das Thema 


3D-Grafikkarten können Sie vielleicht die drohende Aufrüstmaßnahme noch einmal hinauszögern. 


Oder beim Kampf um das letzte Bild pro Sekunde als strahlender Sieger hervorgehen. 


Matrox nachgezündet 


So entlocken Sie Ihren G200-/G400-Karten mehr Leistung. 


M atrox bietet in den Options- 
menüs seiner 3D-Beschleuniger 
traditionell wenig Optimierungsmög- 
lichkeiten an. Abhilfe schafft hier 


Karte mobilisieren will, sollte sich MGA Tweak installieren. 
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MGA Tweak (neueste Version 1.20), 
das Sie entweder auf der Heft-CD 
oder auf www. matroxusers.com fin- 
den. Unterstützt wird die komplette 
Chip-Bandbreite von Matrox, also 
von den alten Millenniums bis hin 
zum G400 MAX. Sie können an den 
Taktfrequenzen von Chip und Spei- 
cher drehen und die Synchronisa- 
tion mit dem Monitor ausstellen. 
Mutige Anwender wagen sich sogar 
an die Optimierungen des Grafik- 
speichers, um durch die Verkürzung 
von Abfragezeiten noch das eine 
oder andere Bild pro Sekunde an 
Leistung herauszukitzeln. Eine bei- 
gepackte PDF-Datei erklärt geduldig 
alle Installationsschritte, mögliche 
Hürden und die einzelnen Tuning- 
Optionen. Wer keine tief greifenden 
Änderungen an seiner Matrox-Karte 
vornehmen will, kann auch auf das 
altbewährte PowerStrip zurückgrei- 
fen (siehe Heft-CD). Damit lässt sich 
zumindest die Abstimmung zwi- 
schen Grafikkarte und Monitor opti- 
mieren. (tba) 


HM AUGENWEIDE 7 
Wer solche Bilder von ® 
Vampire genießen 
will, braucht ein opti- ; 
mal konfigurierttes #3 
und ausgereiztes 
Grafiksystem. 


TV Total 


Optimale Fernsehwiedergabe 


W er kennt das Problem nicht? DVD 
in das PC-Laufwerk geschoben, 
Wiedergabe gedrückt und den Fernse- 
her aktiviert. Und statt Kinoerlebnis 
kommt der Frust, weil wegen „Over- 
scan” nur ein Teil des Kinostreifens 
dargestellt wird. Abhilfe schafft das 
TV Tool (home.wtal.de/electronic/in- 
dex.htm). Voraussetzung: Die Karte 
muss einen TV-Ausgang mit Book- 
tree-Chip BT868/869 haben. (tba) 


ap Cana | al Adiustmente | Demo] ER tet] 
ET RTATBEAE TO INTZ Bere ttmeA | 
FERIEN. / Ge \ 


DURCHBLICK Mit dem TV Tool optimieren Sie 
das DVD-Erlebnis auf dem Fernseher. 


e Alle Utilities finden Sie auf der 
N “ Heft-CD zum Ausprobieren. 
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Praxis: Tuning von Grafikkarten HARDWARE 


DirectX intim 


Ei DIRECT3D 
Bekannte und all- 
seits unterstützte 
Grafikschnittstelle 
von Microsoft 

E MINIPORT-TREIBER 
Treiber, um AGP auf 
Rechnern ohne 
Intel-Chipsatz 
zu aktivieren 


Greative-Mehrwert 


Brandneue Treiber für den anspruchsvollen Spieler Mehr Einstelloptionen 


ist die Version mit Detonator 5.30. 
Fast-Trax läuft nur mit Creative-Kar- 
ten und verlangt einen gültigen Trei- 
ber als Grundlage. Mehr Einstelloptio- 
nen sind der Lohn für diese Mühe. So 
kann der Anwender an den AGP-Op- 
tionen drehen und übertakten. (tba) 


N eben seiner offiziellen Support- 
schiene fährt Creative auch eine 
zweite, die sich an den leistungs- 
hungrigen Spieler richtet. Unter www. 
americas.creative.com/graphics/fast- 
trax finden sich die neuesten Treiber 
der Fast-Trax-Reihe, auf der Heft-CD 


ee ee 


oO a nn “ SPIELEREI Vorslerte Anwender können mit 


dem DirectX-Tool viele Einstellungen ändern. 


MEER NIEREN TAN H 


Glenn üink a1aomHz 


er gesteigertes Interesse am 

Innenleben von DirectX hat, sollte 
sich das Kontrollpanel von der Heft- 
CD installieren. Dazu wird die Datei di- 
rectx.cpl in den Windows-System-Ord- 
ner kopiert. An die erweiterten Menüs 
sollten sich jedoch nur erfahrene An- 
wender wagen, da sie gravierende 
Auswirkungen auf die einzelnen Di- 
rectX-Komponenten haben. (tba) 


NAVIGATOR Im Hauptmenü des Display Di- 
rectors verzweigen sich alle Unterbereiche. 


TAKTVOLL- Die Fast-Trax-Treiber haben dieses 
nette Overclocking-Menü im Handgepäck. 


Ghipsätze im Dornröschenschlaf 


Warum VIA- und Ali-User oft 20 bis 30 Prozent ihrer Grafikleistung verschenken. 


ittlerweile gehören Mainbords vorher deinstalliert und durch den 


mit VIA- und Ali-Chipsätzen 
nicht mehr zu den Außenseitern, 
wenn es um Leistung und Stabilität 
geht. So verwundert es umso mehr, 
dass Windows 98 Second Edition den 
AGP-Port bei diesen Mainbords nur 
mit einem Standardtreiber unter- 
stützt. Ist dies der Fall, spricht Win- 
dows die AGP-Grafikkarten nur im 
PCI-Modus an, Gleiches gilt übrigens 
auch für den AMD-Chipsatz. Somit 
werden leichtfertig 20 bis 30 Pro- 
zent an Performance verschenkt. 
Nicht selten sitzt der stolze Besitzer 
eines Via- oder Ali-Systems vor sei- 
nem Computer und wundert sich, 
dass gleichwertige Intel-Systeme 
deutlich bessere Ergebnisse erzielen. 
Das nötige Tool zur Leistungsentfal- 
tung steht zum freien Download auf 
den Webpages der Hersteller (Via 
4.03, AMD 4.61 und Ali 1.65) oder 
befindet sich auf unserer Heft-CD. 
Wenn Sie schon mal dabei sind, die 
passenden Treiber für Ihr System 
nachzureichen, sollten Sie das IRQ- 
und das EIDE-Update gleich mit- 
installieren. Sie sollten sich aber 
mehrmals vergewissern, dass die Up- 
dates zu Ihrem Chipsatz passen, 
sonst wird Ihr System im schlimms- 
ten Fall in das virtuelle Nirwana ein- 
treten. Wichtig bei der ganzen .Proze- 
dur ist, dass die Grafikkartentreiber 


www.pcgames.de 


Installation abgeschlo 


Standard-VGA-Treiber ersetzt wer- 
den. Nach der erfolgreichen Installa- 
tion der neuen Treiber ist ein Neu- 
start unerlässlich. Prüfen Sie, ob Ihr 
Grafikkartenhersteller neue Treiber 
für Ihre Karte anbietet, und installie- 
ren Sie die Grafikkarte neu. Nach er- 
neutem Booten sollten die Monitor- 
einstellungen geprüft werden. (tba) 


VOLLER ERFOLG Diese Meldung beweist, dass der AGP-Treiber Ihres 
Mainboards mit AMD750-Chipsatz korrekt installiert wurde. 


NEED FOR SPEED Der richtige AGP-Treiber für das Motherboard ist für rechenaufwendige Spiele wie X-COM: Alliance 
ein Muss. Vor allem die sehr beliebten VIA-Motherboards für Athlon und Pentium Ill sind hier extrem anfällig. 
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HARDWARE Praxis: Tuning von Grafikkarten 


Detonator, die zweite Ausgabe 


Nvidia veröffentlicht einen endgültigen Referenztreiber aus der 5Ser-Reihe für alle TNT- und GeForce-Besitzer. 


MI PIXELPOWER 


= Bei Heavy Metal 


= F.A.K.K.’ werden Sie 


“ jedes zusätzliche 
MHZ bei Ihrer 


Grafikkarte gut ge- 
brauchen können. 


WAS IST ...? 


MI OPENGL 
Vom Betriebssys- 
tem unabhängige 
3D-Schnittstelle 
ma POWERSTRIP 


Umfangreiches Uti- 


lity zum Grafikkar- 
ten-Tuning 


4 ER 


chon seit Wochen schwirrten 

Betatreiber des Detonators, also 
des Referenztreibers für alle Nvidia- 
Chipsätze, durch das Internet. Nun 
hat sich Nvidia dazu aufgerafft, den 
Detonator Il auf die Webseite zu stel- 
len (www.nvidia.com). Er basiert auf 
der Treiberversion 5.22, liegt also et- 
was höher als die Version, welche die 
Grafikkartenhersteller ihren brand- 
neuen GeForce-Karten beilegen 
(5.16). Wie schon bei den letzten Re- 
ferenztreibern der 3er-Serie muss 


man auch beim Detonator Il einen 
Trick anwenden, um erweiterte Me- 
nüeinstellungen freischalten zu kön- 
nen. Auf der Heft-CD finden Sie hier- 
zu eine Datei („Detonator Coolbits“), 
die den dazu notwendigen Eintrag in 
der Registrierungsdatei von Windows 
setzt. Ein Doppelklick genügt zur In- 
stallation. Alternativ können Sie sich 
auch durch die Registrierung hangeln 
und von Hand den Wert setzen (siehe 
PCG 4/2000, Seite 172). Nun stehen 
Ihnen ein schickes Overclocking-Me- 


MEHR LEISTUNG Die neuen Menüs des Deto- 
nator erlauben kontrolliertes Übertakten. 


nü sowie die Einstellungen für die 
vertikale Synchronisation zur freien 
Verfügung. Sie können natürlich auch 
die brandneue PowerStrip-Version 
(2.69) für diesen Zweck verwenden. 
Wer ein Motherboard mit VIA-Chip- 
satz (KX133, 133A) besitzt und den 
AGP4X-Modus aktivieren will, sollte 
bei www.tweakä3d.net/faq vorbei- 
schauen. Probleme machen GeForce- 
1/-2-Boards bei einigen Hauptplati- 
nen durch die Nvidia-eigene AGP-Im- 
plementierung. Hier hilft das Her- 
unterschalten auf den 1X-Modus bzw. 
das Ausschalten von „Fast Writes“ 
(sofern vom Motherboard unter- 
stützt). (tba) 


Dorftest 


PowerVR VillageMark 


iel Grafikleistung geht durch das 

Überzeichnen von Flächen verlo- 
ren, die hinter dem sichtbaren Vorder- 
grund einer 3D-Szene liegen. Der Kyro- 
Chip arbeitet da deutlich effizienter. 
Der VillageMark vom Kyro-Hersteller 
bringt jede andere Grafikkarte an ihr 
Leistungsmaximum. (al) 


kan, 


HINTERGRUND Viele Häuser hintereinander sind der Füllrate Tod. 
Prüfen Sie mit dem VillageMark, wie fit Ihre Karte hier ist. 
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OpenGL im Griff 


So schalten Sie zwischen zwei OpenGL-Grafikkarten um. 


in bekanntes Bild: Sie haben eine 

TNT(2)-Grafikkarte und einen 
Add-On-Beschleuniger auf Voodoo2- 
Basis in Ihrem Spielerechner. Nun 
wollen Sie ein OpenGL-Spiel wie 
Daikatana, Soldier of Fortune oder 
MDK2 anwerfen. Was passiert? Ent- 
weder wird Ihre Voodoo2 überhaupt 
nicht erkannt oder das Programm 
schnappt sich relativ willkürlich eine 


Diver destination. 
[ENWINDOWS\SYSTEM\openg2.di Fe | =] 


WEGHSELFIEBER Wer zwei OpenGL-Grafikkar- 
ten hat, wird unser Tool zu schätzen wissen. 


der beiden Karten. Nun können Sie 
manuell mit viel Aufwand bestimmte 
Dateien hin- und herkopieren, um die 
gewünschte Karte an den Start zu 
bekommen. Oder Sie starten unser 
OpenGL-Tool auf der Heft-CD und 
wählen einfach den Beschleuniger 
aus. Dann werden die erforderlichen 
Dateien problemlos für Sie in das 
richtige Verzeichnis geschoben. (tba) 


VO0DOO-BUG Eine Voodoo2 bekommen Sie 
bei Daikatana durch unser Too! zum Laufen. 
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Praxis: Tuning von Grafikkarten HARDWARE 


Savage-Kosmetik 


So laufen Karten mit Savage-Chipsatz schneller. 


o manchen Savage-Besitzer dürf- 
te es schmerzen, dass S3 sein 
Mainstream-Grafikkartengeschäft 
ausgelagert hat. Damit ist ein guter 
Treibersupport für die aktuellen Be- 
schleuniger zumindest infrage ge- 
m Stellt. Zum Glück gibt es zahl- 
reiche Webseiten, die sich 
dieses Problems annehmen. 
Besonders hervorzuheben 
sind sdn.fgn.com und 


EP yREE. 
ArrErT 


EM MEHRWERT 
Mit S3Tweak holen 
Sie deutlich mehr 
Leistung aus Ihrer 
Savage-Karte. 


www. s3planet.force9. co.uk. Das be- 
kannteste Tuning-Utility für S3-Kar- 
ten ist S3Tweak und liegt mittler- 
weile in der Version 1.09a vor. Es 
erlaubt Grafikeinstellungen, die weit 
über dem liegen, was die Standard- 
treiber ermöglichen. Unterstützt 
werden Savage-3D-, Savage-4- und 
Savage-2000-basierte Karten. Verti- 
kale Synchronisation, Texturkom- 
pression, Z-Buffer-Tiefe und Textur- 
filterung können per Mausklick ein- 
gestellt werden. (tba) 


I h PR F 
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WAS IST ...? 


BI VSYNC 
Leistungsreduzie- 
rende Koppelung 
der 3D-Darstellung 
an die Monitor-Bild- 
wiederholrate 


Filmgenie 
DVD-Player aufbohren 


= in alter Bekannter auf unserer CD 
ist das Utility DVD Genie. Es er- 
laubt die Freischaltung zahlreicher 
verborgener Leistungsmerkmale in 
DVD-Abspielern für den PC und die 
Umgehung des Regionalcodes, der 
das Abspielen von US-Filmen auf eu- 
ropäischen Rechnern erschwert. Wer 
DVD auf dem PC abspielt, braucht 
diesen kleinen Helfer. (al) 


CineMaster - Extra settings. 


F Surface Flip a RETTET 


= Downmix Audio to: 
Ei: | 


- Sound Compression Mode: - 


TCompressed "Default* Z 1 CT — 
= AC3 DownS ample Mode: - = 1 AC3 SP/DIF Audio Ty per = 
I: #5 (Best) *"Defauilt* = |, 130 R ‚"Defauß”_ = 


RES ERIDIF Dir Mode 


[Disabied | | 


- Dynamic Audio Range ‚Compensation: TTRREITRRERTNUTER NER TATSTERE: 


a 
IR 7 Dialog Normalization | mM 
| IT” Enforce Flip Sync | | I” 3D Audio | | 


I” Intel 740 page flipping | “ UseLFE decoding 


| rt Trinle Risfferinn 1177 Fnahle SP/NIF 1 
GINEAST Mehr Spaß mit DVD auf dem PC bringt DVD Genie. Das Pro- 
gramm unterstützt alle wichtigen Grafikchips und deren Funktionen. 


Voodoomagie für Leistungshungrige 


Wichtige Tuning-Tipps für Voodoo3, Voodoo4 und Voodoo5 


W er sich eine der ersten V5-Karten 
gekauft hat, wird angesichts der 
Tuning-Optionen im Treiber enttäuscht 
sein. Doch bevor Sie verzweifeln: Es 
gibt Möglichkeiten, an die Menüs für 
die Synchronisation mit dem Monitor 
und für das Übertakten heranzu- 
kommen. Sowohl PowerStrip als auch 
das 3dfx Tool auf der Heft-CD besche- 
ren Ihnen Zugriff auf die elementaren 
Tuning-Optionen. Notfalls können Sie 
auch von Hand eingreifen, um das ge- 
wünschte Ergebnis zu erreichen. Star- 
ten Sie „Regedit‘ („Start‘ - „Ausfüh- 


HSEY_LLASSES_ ROOT 
Re ae IWEN. erpe uSEen 


BAı-1IDABODI-NMDDTEADE) 
u ARORKEOT-BRA N 1102-800 1-10 MRNEADEN 
= ABO BA 11028001010 


2] 
Kr} 1.1102 8001.00104BDSEADEN 
I Aion 08A1.1102.0001-0aannstang} 


HANDARBEIT In den Untiefen der Registrie- 
rungsdatei versteckt sich der Tuningschalter. 
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ren” - Regedit.exe‘‘) und klicken Sie 
sich wie im Bild beschrieben zum vier- 
ten Punkt unter „Tools“ vor. Ein Dop- 
pelklick auf „Complete Registration“, 
schnell aus der Null eine Eins gemacht 
und neu gebootet - schon finden Sie in 
den Eigenschaften der Anzeige ein zu- 
sätzliches Menü. Mutige V3-Besitzer 
können auch die endgültigen Voodoo5- 
Treiber von der Heft-CD installieren. 
3dfx arbeitet mit Hochdruck daran, ein 
Treibermodell für V3 bis V5 ähnlich 
dem des Detonator von Nvidia auf die 
Beine zu stellen. Noch gibt es ihn nicht 
offiziell, aber mit einem Trick geht es 
heute schon. Entpacken Sie alle Da- 
teien des V5-Treiberpaketes in ein Ver- 
zeichnis (rechter Mausklick auf „v5- 
w9x-all-1.00.01.exe‘' und dann „Öffnen 
mit WinZip“). Dann gehen Sie in den 
Gerätemanager („Systemsteuerung - 
„System‘), doppelklicken auf die V3 
und gehen dann unter „Treiber" auf 
„Treiber aktualisieren‘. Anschließend 
verweisen Sie auf das Verzeichnis, 
booten neu und installieren die 3dfx 
Tools hinterher („setup. exe"). Bitte 
auf eigene Gefahr ausprobieren! (tba) 


HARDWAREFRESSER ST: Voyager - Elite Force giert dank Q3-Engine 
nach jedem MHz zusätzlicher Taktfrequenz bei der Voodoo5. 
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HARDWARE Vorschau: STMicroelectronics Kyro 3D 


WwwWw.Uus-Sst.com 


Alternative 3D-Energie 


Der Fliesenleger unter den 3D-Karten ist zurück und will die anderen 3D-Pixel-Protzer auf die Matte legen. 


FAKTEN 
BETTTSTTE während alle anderen 3D-Karten 


Hat der Kyro-Chip eine mit Füllrate nur so um sich 
Vorgeschichte oder schmeißen, wählt der Kyro einen 
kommt er aus dem Sparkurs, um seine Pixel Gewinn 
Nichts? bringender zu investieren. Wie? 


Der Kyro 3D basiert auf Das erfahren Sie hier. 
der bekannten PowerVR- 


Technologie, diesmal in 
der Serie 3, 

Was war denn mit der 
PowerVR-2-Serie? 
VideoLogic hatte sich vor- 
rangig den Spielautoma- 
ten gewidmet, als die PC- 
Karte fertig war, hatte die 
3D-Karawane sich schon 
weiterbewegt. 

Warum macht sonst 
keiner Kachel-Ren- 
dering, wenn es so 

toll ist? 

Das „Tile based rende- 
ring" ist patentiert und 
3D-Chip-Hersteller hassen 
es, Lizenzgebühren zu be- 
zahlen. 


oderne Grafikkarten sind wahre 

Pixel-Kanonen. Eine immense 
Füllrate von Hunderten von Millionen 
Pixeln pro Sekunde wird in den hoch- 
gezüchteten Speicher geschrieben, 
um viele schöne Bilder zu zeichnen. 
Weniger bekannt ist die Tatsache, 
dass der 3D-Ansatz von Nvidia und 
Konsorten sehr ineffizient ist. Das 
Problem sind die Flächen in der 3D- 
Welt, die man eigentlich gar nicht 
sieht, weil sie verdeckt sind. Üblicher- 
weise kommt hier der so genannte 
Z-Buffer zum Einsatz. Mit seiner Hilfe 
wird festgestellt, ob ein Bildschirm- 
punkt näher am Betrachter ist als ein 
bereits an gleicher Stelle gezeichne- 
ter. Dort wird für jedes Pixel seine 
Distanz zum Betrachter festgehalten. 
War es weiter weg als das momentan 
in Arbeit befindliche, wird es schlicht 
übermalt. Das ist bei komplexen Sze- 
nen mit vielen Überlappungen aber 
sehr verschwenderisch. Ein Spiel 
wie Unreal Tournament zeichnet im 
Durchschnitt deshalb jeden einzelnen 
Bildpunkt drei Mal. Das erfordert eine 
Menge Datenverkehr vom und zum 
Speicher für die Lese- und Schreib- 
operationen. Reines Gift für die wert- 
volle Speicherbandbreite! Die Power- 
VR-Architektur hingegen arbeitet effi- 
zienter. Sie unterteilt den Bildschirm 
in so genannte „Tiles‘ (Kacheln), die 
im Chip intern komplett gezeichnet 
und dann erst in einem Rutsch in den 
Grafikspeicher geschrieben werden. 


BEULENKARTE Der Kyro beherrscht das „Environment mapped bump 
mapping“, das Matrox im 6400/450 und Ati im Radeon 256 verbaut. 
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BE PRODUKT Kyro 3D MM KATEGORIE Grafikchip MM HERSTELLERSTM MAPREISn.n.b. MM TERMIN Sevmber 


EM STROMAUFWÄRTS 

| Der Kyro macht nichts so wie 
der Rest der 3D-Zunft. Lang- 
samer Speicher, passive Küh- 
lung, alternatives Rendering- 
Verfahren. 


Anstelle eines Z-Buffers werden die 
Dreiecke in der zu zeichnenden Szene 
sortiert: Diejenigen, die verdeckt sind, 
werden erst gar nicht gezeichnet. Das 
erlaubt es dem PowerVR-Chip, mit 
einer Zeichengeschwindigkeit von 
250 Mio. Pixel/s effektiv so viele 
Bilder zu zeichnen wie ein herkömm- 
licher 3D-Chip mit 750 Mio. Pixel/s - 
allerdings nur bei Szenen mit hoher 
Tiefenkomplexität. Freiluft-Arenen 
hebeln diesen Ansatz dagegen aus, 


dort siegen Chips, die auf den Z-Buf- 
fer setzen. Die einzige bisher ange- 
kündigte Kyro-Karte kommt von Vi- 
deoLogic und wird 32 MB Speicher 
besitzen. Der Kostenpunkt liegt bei 
ca. 400 Mark - sehr preisaggressiv 
angesichts der jüngsten Hochpreis- 
Beschleuniger. Für die Leistungs- 
spitze wird es aber wohl nicht rei- 
chen, denn Treiber sind bei PowerVR 
oft ein Schwachpunkt. 

Armin Lenz 


Einmarsch der Gladiatoren 


Im Sperrfeuer der Leistungsmerkmale nimmt sich der Kyro noch eher beschei- 
den aus. Entscheidend ist letztlich aber, was auf dem Bildschirm ankommt. 


STM KYRO 3D ATI RADEON 256 |3DFX VSA-100 NVIDIA GEFORCE2 


Chiptakt 125 MHz 200 MHz 166 MHz 200 MHz 
Speichertakt 143 MHz SDR 200 MHz DDR 166 MHz SDR 166 MHz DDR 
Multiprozessor Nein 2 (MAXX) 2 bis 32 Nein 
Geometriebeschleunigung |Nein TLC Nein TLC 
Render-Pipeline 2x1 2x3 2x1 / 1x2 4x2 
Texel-Füllrate 250 MTexel Je 1.200 MTexel |Je 166/333 MTexel | 1.600 MTexel 
Pixel-Füllrate 250 MPixel Je 400 MPixel Je 333/166 MPixel | 800 MPixel 
Antialiasing Supersampling | Supersampling Spatiales Jittering | Supersampling 
Motion Blur Ja Ja Ja Nein 


Bump Mapping EMBM, Dot3 Dot3 


www.pcgames.de 


* In Kürze erhältlich 
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Originale schon: CD-Brenner von Freecom! 


Freecom Traveller CD-RW 
Klein, flexibel und wunderschön. Der kleinste BE 
CD-Brenner der Welt mit integriertem Akku läuft am ff 
Parallel- und USB-Port, per PC Card und IEEE 1394.* EEE, 


(Auch am iMac, iBook und G3/G4) .—— gg G3/G4) 


Parallel Port USB-Port IEEE 1394* 


Freecom Portable CD-RW 

Power für den mobilen Einsatz. Mit dem Freecom 
Portable brennen Sie via Parallel- und USB-Port, per 
PC Card und IEEE 1394.* (Auch am iMac, iBook und 


PC Card 


FREECOM CD-RW RECORDER: KLEIN, MOBIL UND ÜBERALL ANSCHLIESSBAR 


Wer CDs kopiert, kann was erleben! Mit den CD-Brennern von stunde. Und auch beim Thema Zuverlässigkeit können Sie sich 


Freecom gibt's keine bösen Überraschungen. Dank innovativer auf bewährte Freecom-Markenqualität verlassen. Wenn Sie jetzt 


Anschlusstechnologie sind sie blitzschnell an jedem Rechner noch die Finger von Raubkopien lassen, kann eigentlich nichts 


betriebsbereit. CDs brennen Sie in nicht mehr als einer Viertel- mehr schief gehen. 


PPEXPRESS _sPtxeress shoppınd TANKSTELLEN 


SHOPPING TRAVELLER DVD & PORTABLE CD-RW 


15/2000 Test 


Wertung ee eo. 


FETTE EST 


ONLINE-BESTELLUNG UND WEITERE INFOS. 


Erhältlich bei Karstadt, Media Markt, Saturn oder unter www.bpexpress.de 


IIFRECECOM 


IECHN DLOGIES 


Irrtümer und Änderungen vorbehalten. 


[New Sign] Berlin 


HARDWARE Test: Lautsprecher 


Mittendrin statt nur dabei 


: VideoLogic bringt Surroundsound für Stubenhocker. 


Das Audio- 
Dreamteam: 
Soundblaster 
Live! und die $i- 
rocco Grossfire. 


NWARD/ 


ie schlechte Nachricht vorweg: 

800 Mark sind fällig, wenn man 
die vier Satelliten plus Subwoofer 
und den externen Verstärker im 
Raum verteilen will. Doch dafür kann 
das Surroundsystem mit einer Aus- 
stattung und Klangqualität aufwar- 
ten, welche die Konkurrenz ein Stück 
weit hinter sich lässt. Gleich drei 
Audioeingänge bietet der Verstärker. 
Zwei davon für Standard-Analog- 
signale, der Dritte im Bund über- 
nimmt die digitale Welt. Bass, Laut- 
stärke und deren Verteilung auf vor- 
ne und hinten lassen sich direkt am 
Verstärker einstellen. Hinzu kommt 
ein Schalter für den gewünschten 
Audioeingang und eine Kopfhörer- 
buchse. Die gebotene Klangwelt 
zu beschreiben, fällt naturgemäß 
schwer; dermaßen imposant ist das 
Hörerlebnis, welches VideoLogic hier 
abliefert. Der Klang ist unglaublich 
lebensecht und detailliert. Fette Bäs- 
se und eine sehr gute Auflösung im 
Mittel- und Hochtonbereich schaffen 
eine verblüffend realistische Akustik. 
Schritte hinter mir, splitterndes Glas 
über mir und der Raketeneinschlag 
neben mir: Alles wirkt authentischer 
und echter. Doch das Kreuzfeuer 


überzeugt auch im 
Wohnzimmerbe- 
reich. Besitzer von 
DVD-Systemen und 
hochwertigen CD- 
Playern werden hier sehr 
ordentlich bedient. Das Gitarrenkon- 
zert unserer Referenz-CD kann sich 
wohl live kaum besser anhören, auch 
wenn Dolby Digital 5.1 über den digi- 
talen Eingang nur simuliert wird. 
Zugegeben: 800 Mark sind viel Geld 
für ein Soundsystem. Wer die aller- 
dings seinem Sparschwein entlocken 
kann, bekommt das Beste, was es 
momentan für den Heimbereich zu 
kaufen gibt. (tba) 


Es kommt von überall 


Bezahlbares Surroundsystem in schickem Design. 


HB NETTES 
DESIGN 

Die Satelliten 
bereichern jeden 
Schreibtisch. 


ier putzige Satelliten, die ihren 
Namen wirklich verdient haben, 
und ein unscheinbarer Subwoofer 
bilden das Surroundsystem, welches 
Altec für 329 Mark auf den Markt 
wirft. Aufbau und Anschluss wären 
auch was für unsere Kleinsten, denn 
alles ist farblich 
nett markiert und 
übersichtlich an- 
geordnet. Bedient 
wird das Ganze 
über eine umfang- 
reiche, LED- 
unterstützte 
Konsole am 
Satelliten 
rechts vorne. 
Zwei analoge 
Eingänge grei- 
fen den Sound 
ab, wobei ei- 
ner der beiden 
sich um den 
Surround- 
effekt küm- 
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mert. Bei Bedarf können die Kanäle 
auch digital über einen separaten 
Anschluss befeuert werden. 35 Watt 
schafft der Subwoofer, genauso viel 
Leistung wird noch mal auf die vier 
restlichen Boxen verteilt. Klanglich 
überrascht das kleine System durch 
unerwartet viel Power. Die Hochton- 
auflösung ist erstaunlich gut, Details 
sind klar zu hören. In Verbindung 
mit der kräftigen Bassbox gibt das 
System ein harmonisches Klangbild, 
welches gerade auch dann Spaß 
bringt, wenn man CDs und DVDs am 
Computer abspielen will. Deswegen 
gibt es hier von uns den PC-Games- 
Preistipp. (tba) 


ER HERSTELLER Altec MM PREIS DM 329,- 
IR WEBSEITE www.altecmm.com 
BEL - 


BB AUSSTATTUNG „nenne 
BREATNURES 


IM PERFORMANCE au... t 0) 


HM KREUZFEUER 
Satte 100 Watt Ge- 
samtleistung sorgten 
// dafür, dass das ge- 
“  samte Redaktions- 
gebäude am Test teil- 


haben durfte. 


MI HERSTELLER VideoLogic MM PREIS Ca. DM 799,- 


BI WEBSEITE www.videologic.com 
BI TEL. 06103-934714 


Basslastig 


inen Subwoofer im hölzernen 

Gehäuse plus zwei Satelliten in 
schickem Design bietet InterAct. Die 
Hoch- und Mitteltöner wurden zu- 
gunsten der übermächtigen Bassbox 
vernachlässigt. Spieler, die es laut 
mögen, sollten hier zugreifen. (tba) 


BKNAPP Die 
Anschlusskabel sind 
kurz, der Kopfhö- 
reranschluss fehlt. 


Zn 


ntaurl 
I HERSTELLER InterAct IM PREIS DM 130,- 
EI WEBSEITE www.interact-europe.de 
MM TEL. 04287-1251-33 


BI AUSSTATTUNG.......... af 
BE FENÜRES u 
IB PERFORMANCE... 


: I 
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Testen Sie zwei Ausgaben von PC Games mit DVD zum Preis 
von einer. Sie erhalten alle Demos, alle Videos, alle Patches 
der beliebten PC Games CD-ROM und zusätzlich incite TV - 
die erste und einzige virtuelle Spieleshow auf DVD mit Spiele- 
news, Tipps-und-Tricks-Videos und und und. 


— 


Gefällt Ihnen 
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MEERE 


tspielen: Überragendk 


atrix zum Mitsp 
geniale Kamerafahrten und atemlö 


Pe gaoen >ie Awarte 
Black. White 
-Anno 1508 
-Commandos 2 
"Monkey 4 
-C&C4 
WarCraft 3 
«Grand Prix 3 


“ 
Ta 
“ 


PC Games mit DVD, so müssen Sie nichts weiter tun. Sie erhalten das Magazin zum Vorzugspreis von 


monatlich nur DM 9,50 frei Haus - Versandkosten übernimmt der Verlag. Gefällt Ihnen PC Games wider Erwarten 


nicht, so geben Sie uns einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 


HARDWARE Test: Spielecontroller 


Ganz schön wacklig 


Frischfleisch in der ForceFeedback-Klasse 


IvIGAÄ 


Eine gute, aber 
leider fehlende 
Software würde 
aus dem Stick 
einiges mehr 
herausholen. 


ie Firma Genius stürzt sich mit 

dem MaxFighter in den dünn be- 
siedelten Markt der ForceFeedback- 
Joysticks. Gleich als Erstes nach der 
Installation am USB- oder seriellen 
Port stechen uns die satten zehn 
Feuertasten ins Auge. Am Auspuff 
des Gegners bleiben wir mithilfe 
eines digital ermittelten Schubreglers 
und eines zusätzlichen Seitenruders. 
Leider liefert Genius keine Software 
mit, um diese Optionsvielfalt zu be- 
wältigen. Die gesamte Belegung der 
Steuerung überlässt man dem ausge- 
wählten Computerspiel. Der Stick an 
sich liegt gut in der Hand. Eine breite 
Auflagefläche und sinnvolle Propor- 
tionen machen es dem Piloten leicht, 
auch längere Schlachten zu schlagen. 
Rundherum liefert der Joystick dem 
Spieler also die Grundlagen, um Wel- 
ten zu retten, Imperien zu verteidigen 
und Highspeedduelle halbwegs ohne 
Beulen zu überstehen. Das Ganze ge- 
staltet sich mit dem MaxFighter aber 
recht aufwendig. So müssen wir mit 
unserem Kampfdaumen bei Starlancer 
den Schub regeln, Raketen laden, mit 
dem Coolie Hat aufpassen, dass uns 
keiner erwischt, und mit dem Nach- 
brenner noch den gepflegten Rückzug 


M DICKER DAUMEN 
Der digitale Schubregler 
auf dem Stick ist ge- 
wöhnungsbedürftig. 


2 


einleiten. Zudem könnte die Steue- 
rung etwas präziser sein. Dafür ist 
der Force-Feedback-Effekt ausgeprägt 
und lässt gutes Spiele-Feeling auf- 
kommen. So entkommt uns zwar der 
eine oder andere Gegner aufgrund der 
unpräzisen Steuerung, aber wenig- 
stens fühlt es sich klasse an. Kurzum: 
Der MaxFighter aus dem Haus Genius 
bietet eine ganze Menge Joystick fürs 
Geld, reicht aber an unsere Referenz 
von Microsoft nicht ganz heran. (tba) 


Steuervergehen 


f 
aM 


Die Maus gibt es 
zum Glück auch 
einzeln, denn 
der Doppelpack 
macht dem Spie- 
ler wenig Spaß. 
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M 2 heißt die vermeintliche Re- 
volution in der Mäusewelt. Das 
Bundle besteht aus einer GM-1-Maus 

(Test 6/2000 80%) plus einem Ac- 
tionpad und wird mit durchgeschliffe- 
nem Nager an den USB Port ange- 
schlossen. Fehlt nur noch der Profil- 
aktivator, der aber befördert unser 
innovatives Doppel mit Schwung ins 
Aus. Die Software ist umständlich zu 
bedienen, kaum kommentiert und ei- 


MH ABGEZOCKT 
Die Maus ist wegen 


ihres speziellen 
Anschlusses als 
Single unbrauchbar. 


2 Spielemaus und Action-Tastatur im dynamischen Duo 


nige Funktionen sind nicht belegbar. 
Ganz ohne geht es aber auch nicht, 
da aktuelle Spiele die Hardware nicht 
direkt unterstützen. Die einzig nutz- 
bringende Einrichtung ist ein kleines 
Steuerkreuz, welches mir den Griff zu 
den Pfeiltasten der Tastatur erspart. 
Dazu gibt es noch sieben teils schwer 
erreichbare Feuertasten und ein ana- 
loges Seitenruder. Da stellt sich die 
Frage: Lohnt sich die Anschaffung? 
Für Profispieler gibt es zu wenig Op- 
tionen gegenüber der Tastatur. Der 
Anfänger wird sich mit der Program- 


mierung des Pads schwer tun. Hard- 


ware-Gott sei Dank, gibt es die gute 
Maus auch als Einzelkämpfer. (tba) 


BR HERSTELLER Saitek MM PREIS DM 130,- 
IR WEBSEITE www.saitek.de 
EI TEL. 089-546757-34 


BB AUSSTATTUNG u... Gut 
I FEATURES... Befriedigend 
I PERFORMANCE ... 


efrie :digend 0) 


MM HERSTELLER Genius MM PREIS Ca. DM 199,- 
I WEBSEITE www.kye.de 
Bi TEL. 02173-974310 


BB AUSSTATTUNG... Gut 
BUFEATUREB. nenne ut 


BB PERFORMANCE. ......... PD) 
80% O/o 


Yeermnis C Abflug 


ravis bietet für satte 120 Mark 

Steuerung gleich mit drei Achsen. 
Dazu gibt es acht Feuertasten, einen 
Schubregler und wahlweise 
USB- oder Standard- 
seriellen Anschluss. Lei- 
der lässt die Qualität der 
Knöpfe und das Ansprech- 
verhalten das Hauptsticks so 
ziemlich alle Wünsche offen. 
Somit bleibt für den Xtermi- 
nator nur das graue 
Mittelfeld. (tba) 


M DREI ACHSEN 
Für die Vielzahl der 
Optionen gibt es eine 
schicke Software. 


MM HERSTELLER Gravis MM PREIS DM 120,- 
a WEBSEITE www.gravis.com 
Bi TEL. 0541-122065 


BB AUSSTATTUNG... Befriedi 
BI FEATURES................ Befriedigend 
BB PERFORMANCE ....... Befriedigend IN 


WERTUNG EEE A EL 


gend 
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$ma MDbetor- 


En 


- Bestückt mit der schnellsten GeForce2 GTS GPU 

- 32/64MB DDR Grafikspeicher mit einer maximalen 
Bandbreite von 5,3GB/sec 

- Verdreifachung der Leistung einer GeForce 256 - 
1,6 GTexel Fill Rate, 25 MTriangles/sec durch T&L 

- Optimiert für DirectX7 & OpenGL 

- SmartDoctor'" Technology - Höchste Sicherheit für 
Ihr hochwertiges System 

- Hochwertiges Software-Bundle: ASUSDVD 2000 
S/W Player, Drakan'“, Rollcage'“ und 12 Demos 


PR 


Um die beste Leistung und ununterbrochenes Vergnügen zu 
gewährleisten, bietet ASUS die SmartDoctor"" Technologie 
an. Diese umfasst: 
-SmartCooling Technologie 
| -Dynamisches Übertakten 
-Schutz gegen Überhitzen 
-Lüfterüberwachung 
-Überwachung der 
Stromversorgung 


[7 
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HARDWARE Vorschau: Intel 8315E „Solano” Chipsatz www.intel.de 
Alles wird gut mit Solano 
Intel hat ein Einsehen mit seinen Fans und bringt einen Chipsatz, der wieder bezahlbaren Speicher unterstützt. 
FAKTEN I PRODUKT Intel I815E Hauptplatinen-Chipsatz MM KATEGORIE Infrastruktur MM HERSTELLER Intel MM TERMIN Juli/August 2000 
Die Vernunft nahm die Zügel in die 
AUF EINEN BLICK Hand und der Intel 815E, Codename 
m ar „Solano‘“, ward geboren. Er soll das 


m Sockel 370 FCPGA 
ER Integrierte Grafik 
Ba Integriertes LAN 
m AGPAX aufrüstbar 
Ba BX Nachfolger 


VIA kann sich bei 
Intel eine Scheibe 
Know-how ab- 
schneiden, was 
anständige 
Speicher-Perfor- 
mance angeht. 


Zeug haben, dem glorreichen Intel- 
BX-Chipsatz nachzufolgen, ohne irr- 
sinnig teuren Speicher zu verlangen. 


ach dem Marktkrepierer Intel820 

war ein Erfolg auf dem Chipsatz- 
Markt gegen VIA auch bitter nötig. 
Der Rivale aus Taiwan hatte sich mitt- 
lerweile fast 40 Prozent der Hauptpla- 
tinen-Plätze erobert. Das wird nun an- 
ders werden, prophezeien die Bench- 
mark-Resultate. Mit ähnlichen Leis- 
tungsmerkmalen wie der VIA-Konkur- 
rent, nämlich PC133 SDRAM-Unter- 
stützung und AGP4X, geht der Solano 
auf Konfrontationskurs. Zusätzlich 
bietet Intel auch noch integriertes 
Netzwerk, abschaltbare 3D-Grafik 
und die Option auf On-Board-Sound 
an. Das erlaubt es, billige Systeme zu 


Sehr gut: Den 
- Hardware- 
Göttern sei 
Dank, Intel 
hat es endlich 
wieder ge- 
packt. 


MEINUNG Ärmin Lenz 


Mit Bangen startete ich die ersten Bench- 
marks auf dem Solano, aber bald machte 
sich Erleichterung breit. Die Unkenrufe im 
Internet waren unberechtigt. Ich gönne Intel 
Konkurrenz, sie zwingt zu besseren Produk- 
ten und günstigeren Preisen, aber ich gönne 
Intel auch den Erfolg, den sich die Kalifor- 
nier mit guter Hardware erarbeiten. Der So- 
lano setzt den schlingernden Wagen wieder 
fest auf die Schienen. 


BLEIFUSS Der „Solano’ macht mit einem schnellen Pentium Ill und 
einer GeForce-Karte alle Q3-Spiele samt James Bond zum Sieger. 
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SEGRET 
-FW82815° 


BXO1A7010 
QAA3ES 
AINTELOO 99 


produzieren, die der Aufrüster mit 
einer leistungsstarken 3D-Karte 
problemlos spieletauglich machen 
kann. Ein solches System wird bei 
ALDI und Co. nicht lange auf sich 
warten lassen. An der Leistungsfront 
zeigt das Referenzboard von Intel an- 
sprechende Resultate. Die zu schla- 
genden Konkurrenten sind zum einen 
der VIA Apollo 133A, der als bezahl- 
bare SDRAM-Alternative für die Pen- 
tium-Ill-Modelle mit 133 MHz Front Si- 
de Bus bisher regierte. Auf der ande- 
ren Seite steht der alte BX, der auf 
133 MHz übertaktet jenseits der Spe- 


Frames: 5 10 20 30 40 
[P3-BO0ER BIS 


i Ü 
ECEL 700 I815E 23 EEE 


Alt und Jung teilen aus 


Der Veteran und der Neue nehmen sich VIA im Leistungstest zur Brust. 


Q3-ENGINE 1.17 (GEFORCE2, HQ, OPENGL, UCGUI2 UND DEMO!, 16 BIT) 


} 
P3-800EB VIA 37 Be 2 
! 


UNREAL TOURNAMENT 4.20 (GEFORCE2, HQ, DIRECT3D) 
Frames: ;0 ‚10 |20 }30 


Intel fordert mit dem Solano den Pentium-Chipsatz-Thron zurück. Die schönen Zeiten 
für VIA neigen sich dem Ende zu, erst DDR-Speicher kann wieder einen Vorteil bringen, 
dem Intel so schnell nicht zu folgen gedenkt. 


“ 


“ “ BMKRONPRINZ 
Der Intel815E-Chip- 
satz soll den altern- 
den König BX ablö- 
u sen, der zwei Jahre 
lang die Pentium-Pla- 


R i En E* tinen regiert hat. 


zifikationen läuft. Das Rennen geht 
deutlich zu Ungunsten von VIA aus, 
beide Intel-Optionen schlagen den 
Apollo in die Flucht. Hausintern hat 
der übertaktete BX die Nase leicht 
vorn. Dabei hat der 815E aber noch 
etwas Luft in den Treibern. Insgesamt 
überzeugend war die Stabilität des 
Vorserienmodells, hier bahnt sich Gu- 
tes an. Ebenfalls erfreulich: Auch die 
neuen Celerons laufen mit dem Intel- 
Produkt deutlich schneller als auf VIA. 
Nun liegt es an Intel, die Wohltaten 
auch in die Regale zu packen. 

Armin Lenz 


I50 !60 :70 80 90 100 10 
„na 
r ’ ’ [3 1} 112 
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LEGENDE: FRUFLDSUNGTGRAFIKKARTE UCCU 


LEGENDE: ETEIEEITTI OT 16.Bit 


www.pcgames.de 


EN Heiß oder Scheiß? 
| PC Action deckt streng und unbarmherzig 

alle Schwächen aktueller PC-Spiele auf. 
# Und zeigt, worauf man sich freuen kann. 
Verlässlich, monatlich, unbestechlich. 


«? 
en 
| Ab 19, Juli neu am Kiosk. 5 


L_ 4 


= 
> 
3 


Dr Arti. EN 7% 
PC Action - hart, aber gerec 2 
Be # 

ei / 


' ® COMPUTEC 
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HARDWARE Test: Intel Celeron 2 www.intel.de 


Die zweite Garde 


Der neue Celeron steht im Schatten des Coppermine, obwohl er sich eigentlich sehr gut zum Übertakten eignet. 


FAKTEN 


EI PRODUKT Celeron MM KATEGORIE Prozessor MM HERSTELLER Intel MM PREIS Ca. DM 280,- MI TERMIN Bereits erschienen 


AUF EINEN BLICK en schlicht Celeron. Die Bremsarbeiten ter: Der neue Celeron braucht in al- 


konzentrieren sich auf die Verbin- ten Sockel-370-Platinen einen Kon- 
en dung zum Speicher. Genau wie der verter-Sockel vom FCPGA auf das 
nn Vorgänger stehen 128 KByte L2- PPGA-Sockelformat (z. B. von Top- 
Bus Cache auf dem Chip zur Verfü- grade, 49 Mark). Kein Problem da- 


I Sockel 370 FCPGA gung. Das ist halb so gegen stellen die hohen Takt-Multi- 
Bu ISSE-Beschleuni- viel wie beim großen plikatoren dar. Sie werden Intel-üb- 
gung Bruder und erzwingt da- lich automatisch im Chip eingestellt, 
m 3. Generation rum häufigere Speicher- gleichgültig was die Hauptplatine 
Rundreisen. Daraus er- sagt. Die neuen Celeron-Modelle 
wächst bei dem mittlerweile kosten im Handel etwa 280 Mark 
sehr betagten 66-MHz- (533A), 300 Mark (566), bzw. 350 
Front-Side-Bus aber kein be- Mark (600 MHz, Preise jeweils 
sonderes Vergnügen. Gestei- www.alternate.de). 
gert hingegen hat sich die Leis- Armin Lenz 


tung dort, wo Grafiktreiber be- 
sonders profitieren. Durch ISSE 
leistet der Chip jetzt bei 3D-Geo- 
metrie-Berechnungen schnellere 
Arbeit. Der neue Celeron leidet im 
Leistungstest sichtlich darunter, 
dass sein Bus zu beengt ist - ein 
Übel, dem der Overclocker nur zu 
gerne abhilft, zumal die neue CPU 


Preis-Schau 


Soviel CPU gibt's fürs Geld. Der Ce- 
leron 533A ist sehr fair im Preis. 


Pentium Ill 7OOE DM 670,- 


LE preislich attraktiv ist. Auch Übertak- — IIMROE EIRES 

ration ist ein abgespeck- tung hilft aber nicht dagegen, dass Pentium Ill 550 DM 490,- 

ter Coppermine. Die Diät der Coppermine am 100- oder 133- Athlon 550 DM 350, - 

a he in der _. dem kleinen Bruder in Br Celeron 600 DM 350,- 
g weit enteilt. Umso span 

nender wird der Vergleich mit dem Celeron 566 DM 300,- 

Im Land des Gigahertz-Coppermine bald erscheinenden Duron von AMD. Celeron 533A DM 280,- 


hatte der Celeron bei 533 MHz den Er soll der direkte Gegenspieler des 
Zug der Zeit verpasst. Intel hat Celeron werden. Wichtig für Aufrüs- 


m [Die Ritter der Tafelrunde 


K6-2/550 DM 175,- 


mine-Kerns nachgebessert. 


ie neuen Celeron-Modelle 533A, 


566 und 600 tragen unter der Die Leistung des neuen Celeron beweist den Wert eines schnellen Bus. 
ebenfalls neuen FCPGA-Verpackung 
nicht mehr den bewährten und be- QUAKE 3 TEST (Voodoo3 3000, 16 Bit, no Sound, OpenGL) 
liebten alten Prozessorkern. Statt- Frames: | 


dessen nahm Intel den Coppermine, 
schraubte ein paar Turbolader ab 
und nannte die Kreation erneut 


u 
| | | 
|CELERON 500 5 | 
IK6-2/550__UUT[|[|u | | 


UNREAL TOURNAMENT 4.20 (800x600, 16 Bit, Direct3D, High) 
Frames: ;o ‚10 j20 j30 |40 j50 


:P3-550 j | 3 

800 |CELERON 708 43 
6005 | 
X CELERON 566 A | 
£ N 1 2 } 
CF ERON 500 J. ! 


K6-2/550 24 


LEGENDE: KITIEESTTG CET 


0. Beachtlich ist der Vorsprung eines auf 708 MHz übertakteten Celeron 566 (83 MHz 
N PER RE air: ge Bus): Er schlägt den regulären 700er deutlich. Dennoch hat er keine Chance gegen 
ERBFOLGE Der neue Celeron ist eher für Spiele-Engines geeignet, die den 700er-Coppermine. 

einen gemächlichen Gang einlegen. Gunman ist dafür ein Beispiel. 


He 
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‚eingetragene Marken ihrer jeweiligen Eigentümer sein, Änderungen vorbehalten, Keine Gewähr für technische Ungenauigkeiten und/oder Auslassungen 


Die neueste Grafikkäartengeneration von ELSA 


© ELSA-Grafikpower für High-End-Gaming 

® Neuester GeForce2 GTS-Prozessor 

© Optional erweiterbar durch Video-In/Out-Modul 
© 


ELSA BestSelect: bis zu drei Top-10-Spiele können 
optional zum Superpreis bestellt werden 


Software-DVD-Player ELSAmovie inklusive 
Kompatibel mit 3D REVELATOR 
6 Jahre ELSA-Garantie 


Internet 


f zum Ortstarif © 


 www.elsanel.de 


NIIWFEISEIGE 


Modems ISDN Adapters Networking 


VE N VODOSSTE i Tr 
ü LivwE PT De WE ee DI 2 5 T el zZ 


LSA AG : Sonnenweg 11 : 52070 Aachen * Deutschland * Infoline +49-(0)241-606-5113 : Faxline +49-(0)241-606-5199 


HARDWARE Test: AMD Athlon 1000 


www.amd.com 


Meister der Manege 


Im Prozessormarkt-Zirkus wird heftig um den Posten des Direktors gerungen. Wer aber ist der Direktor der Manege? 


FAKTEN 


AUF EINEN BLICK 


E37 Millionen 
Transistoren 


"1128 KByte Li-Cache 
- 1256 KByte L2-Cache 
| 100 MHz Front Side 
Bus (DDR) 

= MW Sockel A 


ex 


Anfang Juni entschloss sich AMD, 
dem eigenen Programm eine neue 
Attraktion zu verordnen und die al- 
ternden Clowns der ersten Genera- 
tion in Rente zu schicken. 


5 atte sich der „klassische“ Athlon 
noch erfolgreich mit dem Pentium 
Ill messen können, so war spätestens 
mit dem Erreichen der Gigahertz- 
Grenze abzusehen, dass Intel mit 
dem Coppermine wieder eine erst- 


ALIENS X-Com: Alliance qualifiziert den Spieler zum Alien-Jäger. Die 
Unreal Tournament Engine verträgt sich gut mit dem neuen Athlon. 


1 
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EA PRODUKT Athlon MM KATEGORIE Prozessor MM HERSTELLER AMD MM PREIS von 319 bis 990 Dollar ME TERMIN Juli 2000 


MH RAUBTIER 
Unsere Benchmarks 
zeigen, dass dieser 
Prozessor seinen na 
türlichen Lebensraum 
zwischen Gigapixeln 
und Gigabytes hat. 


klassige Zugnummer im Programm 
hatte. AMD entschied sich also, den 
„Athlon mit leistungssteigerndem 
Cache-Speicher“, Codename „Thun- 
derbird”, aus dem Käfig zu lassen. Er 
wird jedoch weiterhin einfach unter 
dem Namen Athlon verkauft. Das Er- 
kennungsmerkmal ist ein gelber, ge- 
zackter Aufkleber auf Komplettsyste- 
men, bei Einzelprozessoren die neue 
gesockelte Bauform. Des Pudels Kern 
ist schnell beschrieben. An die Stelle 
von 512 KByte L2-Cache, der beim 
alten Athlon in externen Bausteinen 
mit dem Prozessor zusammen auf 
eine Slot-A-Platine gelötet wurde, 
treten jetzt 256 KByte L2-Cache, die 


Technik-Keule 


direkt mit auf den Prozessor gepackt 
sind. Dieses Verfahren machte be- 
reits den AMD K6-Ill dem K6-2 über- 
legen. Die Vorteile sind vielfältig: Auf 
dem Chip lässt sich der Zwischen- 
speicher mit vollem Prozessortakt 
und breiterem Datenpfad betreiben, 
anstatt an handelsübliche Cache- 
Bausteine mit maximal 340 MHz Takt 
gefesselt zu sein. Durch die Verkür- 
zung der Leitungen werden Zugriffe 
auf die Informationen schneller. Statt 
21 Takten Wartezeit (Latenz) auf An- 
fragen sind es jetzt nur noch elf. Das 
beschleunigt kleine Datentransfers 
wie etwa Dreiecks-Koordinaten für 
Spiele-Engines ungemein. Um die 
geringere Menge an Speicher auszu- 
gleichen, stellt AMD sicher, dass der 
L1- und L2-Cache keine Kopien der- 
selben Informationen speichern. Der 
reale Leistungszuwachs liegt je nach 
Taktfrequenz bei etwa einer bis zwei 
Taktstufen (50 bis 100 MHz) über 
dem Athlon Classic und damit gleich- 
auf mit einem optimal konfigurierten 
Coppermine. Das hängt aber indivi- 
duell vom jeweils getesteten Spiel 
und der Systemkonfiguration ab, ins- 
besondere vom verwendeten Spei- 
cher. Können die kritischen Teile der 
Spiele-Engine im Cache gehalten 
werden, dann drehen sie ihre Runden 
extrem schnell. Müssen die Daten 
dagegen durch das gesamte Spei- 
chersystem pilgern, werden sie vom 
RAM mehr oder weniger stark aus- 
gebremst. Durch die Verlegung des 
Cache in den Prozessor wird die Slot- 
Platine überflüssig und damit zum 
unnötigen Kostenfaktor. Konsequent 
wird es den neuen Athlon für den 
Endkunden nur als Sockel-A-Version 
geben. Innerhalb von drei Monaten 
soll der Slot nicht mehr in neuen 
Computern zu finden sein. Nur we- 
nige Exemplare eines geslotteten 


Den Laien gruselt's, der Profi meditiert über den Wassern: Die wichtigsten 
Prozessor-Fakten im direkten Überblick der Leistungsdaten. 


IM III IATHLO 
TIUM Ill [ATHLON 
EEE BPRSTEISTERNE BOY RTEIRN 


\ 


N 'KRAIMAI) 
Li-Cache 16+16 Kbyte 


L2-Cache 512 Kbyte 
L2-Takt 1/2 

L2-Busbreite 1128 Bit 

L2 Exklusiv nein 

Front Side Bus | 100 MHz 
CPU-Takt 350 bis 600 MHz 


100 MHz DDR 
500 bis 1.000 MHz 


)| 
(THUNDERBIRL 
64+64 Kbyte 
256 Kbyte 


16+16 Kbyte 

256 Kbyte 

voll 

256 Bit 

nein 

100/133 MHz 

500 bis 1.000 MHz 


100 MHz DDR 
750 bis 1.000 MHz 


www.pcgames.de 


Test: AMD Athlon 1000 HARDWARE 


Klasse Chip 
® zum akzep- 
2 tablen Preis, 
das erfreut 
€ das Spieler- 
= herz. 
R Armin Lenz 
MEINUNG 


AMD hat sich den Groll der Aufrüster zugezo- 
gen, die - wie ich selbst - gerne eine Slot-A- 
Version gekauft hätten. Gleichzeitig freut man 
sich als Spieler natürlich über die erstklassige 
Leistung des neuen Prozessors. Klar loben 
muss man die Texaner auch für die Entschei- 
dung, den neuen Chip zum gleichen Preis an- 
zubieten, anstatt die Kunden für die Mehrleis- 
tung zu melken. Da fällt es vielleicht doch 
nicht so schwer, in eine neue Hauptplatine zu 
investieren. Intel wünsche ich, dass der „Sola- 
no“ ein ebenso solides Teil wie der BX-Chip- 
Satz wird, denn drei meiner fünf Rechner ha- 
ben aus ebenso guten Gründen „Intel inside”. 


Thunderbird gehen exklusiv an Com- 
puterhersteller, um noch alte Mother- 
board-Bestände zu beglücken. Für 
den Endhandel sind davon keine vor- 
gesehen - eine ärgerliche Sackgasse 


für hoffnungsfrohe Aufrüster. Nach- aber auch noch andere Chipsatz-Her- Intel und AMD 
dem VIA den KX133 ohnehin durch steller, z. B. Ali mit DDR-RAM-Unter- Ko f K f 
eine Inkompatibilität mit dem stützung und SiS mit dem integrier- pi an op ’ 
„Thunderbird“ aus dem Rennen ge- ten 730S-Chipsatz für den Sockel-A da entscheidet 


kegelt hat, werden AMDs bewährter 
AMD750 „Irongate” und der VIA 
KT133 (ehemals KZ133) die Sockel- 
A-Manege aufbauen. Die Stärke des 
KT133 ist der PC133-Speicher, der im 
direkten Vergleich mehr RAM-Band- 
breite für die CPU sowie AGPAX 
bereitstellt. Mittelfristig haben sich 


angemeldet. Erste Hauptplatinen 
werden von MSI, OQDI und Epox er- 
wartet. Im knallharten Spiele-Ver- 
gleich mit Intels Paradepferd, dem 
Gigahertz-Coppermine, muss der 
Chipriese alle Register ziehen, um 
Kopf an Kopf mit dem Thunderbird zu 
gehen. Das bedeutet Intel8B20-Chip- 


Nahkampf ums Gigahertz 


Nur ein hauchdünner Vorsprung trennt die Kämpen am oberen Ende des Leistungsspektrums. 


die Haltungsnote 
der Käufer über 
den Gewinner. 


Q3-ENGINE 1.17 (GEFORCE2, HIGH QUALITY, OPENGL, DEMO1) 
Frames: ;o u = 30 ;40 ;50 


800 F: 
x600 | 


UT 4.20 (GEFORCEZ, HIGH, DIRECT3D) 
Frames: s 1o 20 30 


800 E 
x600 


Q3-ENGINE 1.17 (GEFORCE2, HIGH Sagem OPENGL, UCGUI2-CPU-DEMO) 


!60 !70 :!80 !90 


1130 


BIRD 1000 PC133 ( 


THUN IDER 53 q 
ETH CAS3 5 ' ; ? Y 
|COPPERMINE 1000 PC133 CAS3 ' I : i 


40 ı50 160 ı70 ı80 


1130 


THUNDERBIRD 1000 PC133 CAS3 B h 
|COPPERMINE 1000 RDRAM _ i j 
COPPERMINE 1000 PC133 CAS3 
i 


Frames: E ‚10 PP 60 ; 70 ‚80 ‚90 100 ‚110 ‚120 130 
i ! ! ı 1 i H 
800 #: u EEE ze 
HUNDERBIRD 1000 PC133 CA | | | | | 
x600 Fi n | | | | | | 
j j j I i I i ! 
LEGENDE: ENTE CET 


Gigahertz-CPU und GeForce2 bilden eine kraftvolle Kombination. Wer mehr als 800 MHz mit einem Pentium Ill 
ansteuert, sollte einen Bogen um den VIA Apollo Pro 133A machen. Der Speicherpreis bestimmt aber den Sieger. 
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a en 


ASSIMILIERT AMD hat sich für die Herausforderung von Intel gewappnet. Weniger gut ergeht es den Borg, die mit der 
Elite Force der USS Voyager auf Q3-Engine-Tuchfühlung gehen. Die profitiert besonders vom neuen Athlon-Cache. 


satz und RAMBUS-Speicher (aber bit- 
te nur einen Riegel, sonst bricht die 
Leistung um 20 Prozent ein). In der 
Zusammenarbeit mit billigem PC133- 
Speicher und VIA-Chipsatz gibt es 
dagegen für den Intel-Chip nicht viel 
zu lachen, das ist eindeutig ein Heim- 
spiel für den Donnervogel aus Dres- 
den. Hier muss der neue Intel „Sola- 
no"-Chipsatz zur Rettung eilen. Die 
neue Attraktion in der Prozessor-Ma- 
nege verlangt grundsätzlich eine aus- 
gezeichnete Kühlung. Man sollte also 
auf jeden Fall in einen hochwertigen 
Kühler investieren, um das gute Stück 
nicht einzuschmelzen. Echte Stars 
verlangen nun einmal eine Sonderbe- 
handlung. Alles in allem: Verdienter 
Applaus für den Thunderbird. 

Armin Lenz 


Preiskarussell 


Ein bisschen billiger ist der neue 
Athlon im direkten Vergleich. 


TAKT ATHLON PENTIUM Ill 


733 MHz $246 
750 MHz 5319 $337 
800 MHz $359 $385 
850 MHz $507 551 
866 MHz $562 
900 MHz $589 

933 MHz 5744 
950 MHz $759 

1.000 MHz $990 5990 


Alte Athlon-Bestände werden zum 
gleichen Preis wie das neue Modell 

ausverkauft. Unterhalb 750 MHz wird 
der AMD Duron gegen Pentium Ill und 
Celeron eingesetzt werden. 
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HARDWARE Iest: Grafikkarten 


Karten-Kühlschrar 


Leadtek WinFast GeForce2 Gut gekühlt ist halb getunt 


i E eadtek ist schon seit einiger Zeit 
Die gute Karten L eine bekannte Größe im Grafik- 


Kühlung lässt kartenmarkt und schickt sich nun an, 
Overclocker- auch in Deutschland Fuß zu fassen. 
Herzen höher Da verwundert es nicht, dass nun 
auch 3D-Beschleuniger auf Basis des 
schlagen. GeForce2 von Nvidia im Produkt- 
programm stehen. Die uns zur Ver- 
fügung gestellte WinFast GeForce2 
GTS geht mit einem gigantischen 
Kühlapparat für den Chip an den 
Start. Der eigentliche Lüfter ist da- 
bei weniger spektakulär, der passive 
Kühlkörper drum herum ist da schon 
aufregender. Er hat eine deutlich 
größere Fläche als Konkurrenzpro- 
dukte und kann die entstehende 
Wärme entsprechend gut ableiten. 
Dafür dürften sich vor allem Freunde 
gepflegten Übertaktens erwärmen, 
die ihr 3D-Schätzchen schneller 
betreiben wollen, als es die Spezifika- 
tionspolizei erlaubt. Das Sahnehäub- 
chen wäre natürlich eine Hardware- 
überwachung der Arbeitstemperatur 
und der Lüfteraktivität gewesen, wie 
sie Asus anbietet. So muss der An- 
wender relativ blind das Leistungs- 
maximum ausloten. Aber auch wenn 
Sie kein Interesse an Overclocking 


Geschwindigkeit 


Kann die PCI-GeForce der WinFast GeForce2 Paroli bieten? 


Q3-ENGINE 1.17 (PIll 500, HIGH QUALITY, DEMO1) 
Frames: | 


1.0248 


UNREAL TOURNAMENT 4.20 (Pill 500, CUST. DEMO) 
Frames: jo | ' ' j20 |25 j30 |35 j40 


145 


| 
| 
’ 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
1 
| 


DRAKAN 4.44 (PIll 500, D3D, DEMO) 
Frames: | ' N 15 20 j25 |30 


Bei der effektlastigen Q3-Engine zieht sich das Feld weit aus- 
einander. Anders dagegen Unreal Tournament oder Drakan, 
hier zeigen sich erst in 1.280x1.024 Unterschiede. 
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MB DICKER LÜFTER 
Der große Kühlkörper auf 


dem GeForce2-Chip schreit 
geradezu nach Overclocking. 


haben“Eine gute Kühlung der Grafik- 
karte schont gerade in der warmen 
Jahreszeit die Spielernerven unge- 
mein. Auffälligkeiten sind ansonsten 
eher Mangelware bei der WinFast 
GeForce2. In der Verpackung findet 
sich mit dem WinDVD noch ein 
brauchbarer Software-DVD-Player, 
der jedoch mangels Schnittstelle 
zum Fernseher nur für die DVD- 
Wiedergabe auf dem PC-Monitor ge- 
eignet ist. Wer mehr will, kann sich 
für 850 Mark auch eine WinFast-Va- 
riante mit TV-Ausgang zulegen. Bei 
den Spielebenchmarks zeigt sich 
das typische GeForce2-Bild. Die Do- 
mäne OpenGL-Spiele (Q2-, Q3-Engi- 
ne, MDK2) verteidigt auch die Win- 
Fast GeForce2 souverän gegen die 
Chip-Konkurrenz. Bei Direct3D-Ti- 
teln ist das Fazit uneinheitlich: Die 


V5 5500 hält bei Unreal Tourna- 
ment, Drakan und Expendable 
sehr gut dagegen, erst bei richtig 
schnellen Athlon-CPUs kann sich 
die WinFast-Karte etwas absetzen. 
Nimmt man die Kantenglättung 
hinzu, wendet sich das Blatt zu 
Gunsten der V5 5500. (tba) 


EEE EEE TETSERERENSSTEREERDEEREUEEEREEEEN 
I HERSTELLER Leadtek IM PREIS a DM 799,- u 
Pe WEBSEITE www. Mantah.cum a 
MIEL- 


ee EE EEE ENCETEEN RSEEORURUENSSRER-ESREEN Sehr gut 
SE Sehr gut 


© O/o 
 WertTune, 


Aufrüst-Alternative 


Erazor X PCI Konkurrenz für 3dfx auf dem PCI-Grafikkartenmarkt 


W ährend im PCG-Testlabor die Flut 
an GeForce2-Platinen herein- 
bricht, schickt Elsa fast unbemerkt 
die PCI-Variante der Erazor X ins 
Rennen. Herzstück des Beschleuni- 
gers ist der GeForce 256, also der 
ursprüngliche GeForce-Chip mit 120 
MHz Takt aus dem Hause Nvidia. Um 
ihn herum arbeiten 32 MB SDRAM, 
die wie üblich mit 166 MHz ange- 
steuert werden. Elsa spendiert der X 
PCI immerhin zwei zusätzliche Aus- 
gänge: mit dem TV-Ausgang geht es 
an Fernseher oder Videorekorder, der 
DVI-Out sichert die Kommunikation 


mit entsprechenden digitalen Monito- 


ren. Der Preis für diese Ausstattung 
ist jedoch happig: 600 Mark dürften 
so manchen aufrüstwilligen Aldi-PC- 
Besitzer abschrecken. Treiberseitig 
lässt es Elsa gemächlich angehen: 
Bis zum Redaktionsschluss basierte 
die neueste Treiberversion auf dem 
Detonator 3.69. Was die Spielege- 
schwindigkeit angeht, so hinkt die 
PCI-GeForce dem AGP-Kollegen zwi- 
schen 10 und 20% hinterher. Damit 


ist der Elsa-Beschleuniger zwar nicht 
gerade der Preis-Leistungsheld, aber 
immerhin die schnellste PCI-Grafik- 
karte für Aldi-PC-Aufrüster. (tba) 


EM NACHZÜGLER 
Elsa bringt die Erazor X 
PCI mit GeForce 256 ex- 
trem spät auf den Markt. 


II HERSTELLER Elsa = PREIS DM 600- 
u WEBSEITE wwwelsa.de a 


BEL. 0241-6065112 a 
ER AUSSTATTUNG ana Gut 
ER FEATURES u. Gut 
IM PERFORMANCE anna Gut 0 


www.pcgames.de 


"=> Tipps und Tricks von Deutschlands 
führender PC-Spieleredaktion 


=> Über 300 PDF-Dokumente mit Komplett- 


lösungen, Tipps, Cheats und Codes 
zum Downloaden 


"=> Alphabetisch sortiert 


=> Einfach net900-PlugIn downloaden und 
über die Telefonrechnung bezahlen 


Submarine Titans + Starlancer » 


024 ea 


; ‚Gefällt Ihnen PC Games, so müssen Sie nichts weiter tun. 
= . Sie erhalten das Magazin zum Vorzugspreis von monat- 
w “ lich nur DM 9,50 frei Haus — Versandkosten übernimmt 
der Verlag. Gefälh Ihnen PC Games wider Erwarten nicht, 
so geben Sie uns einfach nach Erhalt des Heftes kurz Pe 
schriftlich Bescheid. Pastkatie genügt. 


Fi Videos zum Staunen! 


PC Games - Wissen, was gespielt wird. ni See 


COVER-CD-ROM Anleitungen 


Euro 2000 


Spielsteuerung: 

Taste Aktion Taste Aktion 

Ö) Nach oben @) Decken 

@ Nach unten @ Direktpass 
©) Nach links erg Springen 
E Nach rechts (an) 360-Grad- 
@ Schießen Drehung 

8) Passen @ Pause 

@ Rennen ) Controller- 
@ Heber wahl 


F1 World Grand Prix 


wum 6 \ 


Spielsteuerung: 
Taste Aktion 
Beschleunigen © 
Bremsen 
Links 


Taste Aktion 


Rechts 
U zii. Boxenstopp 
& zimı. Bremsbalance 


EI Benötigt: Pentium 166 MMX, 32 MB RAM 
Eu Empfohlen: Pentium Ill 500, 128 MB RAM 
Bu 3D-Unterstützung: D3D benötigt 


Warcraft 3 (Video) 


ORKS UND MENSCHEN Die Mächte der Finsternis und 
des Lichts rüsten erneut zum Kampf gegen Sie. 


Warcraft-Fans freuen sich über neue be- 
wegte Bilder zu Blizzards 3D-Strategieham- 
mer. Unser Video zeigt einige der mensch- 
lichen und orkischen Einheiten in Aktion. 
Schicke Lichteffekte und detaillierte, flüssig 
animierte Charaktere lassen den legendären 
Vorgänger schon jetzt alt aussehen. 
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Verhelfen Sie der deutschen Elf zum Sieg 
gegen Angstgegner Holland. 


Ist Lothar Matthäus endgültig zu alt? 
Spucken holländische Fußballer noch im- 
mer wie Lamas? Diese und weitere Fragen 
können Sie mit Hilfe der Euro 2000-Demo 
selbst beantworten. Gespielt wird die tra- 
ditionsreiche Partie Deutschland gegen die 
Niederlande. Ohne großes Brimborium 
geht's gleich zur Sache, nur die Grafik- 
einstellungen verlangen kurz Ihre Auf- 
merksamkeit. Der Ablauf dürfte hinlänglich 
bekannt sein: Der Ball muss irgendwie ins 
Tor, fertig. Ein paar Pässe und Dribblings 
davor wären nicht schlecht. Gesteuert wird 
- gleichermaßen komfortabel - per Tasta- 
tur oder Gamepad. 


I Benötigt: Pentium 233, 32 MB RAM 
EI Empfohlen: Pentium Ill 500, 64 MB RAM 
Ma 3D-Unterstützung: Direct 3D optional 


Roland Garros 2000 


Spielsteuerung: 


Taste Aktion Taste Aktion 
@ Vorwärts &) Rechts 
8) Rückwärts rechts Schlag 
Nach links ug rechts Lob 


EI Benötigt: Pentium 200, 32 MB RAM 
BE Empfohlen: Pentium Ill 400, 64 MB RAM 
BI 3D-Unterstützung: Direct3D optional 


Motocross Madness 2 


Spielsteuerung: 

Taste Aktion 
Joystick Taste I Beschleunigen 
Joystick Taste 2 Bremsen 


Joystick Taste 3+4 Stunts auslösen 


Mit dem Joystick lenken Sie, verlagern das 
Gewicht des Fahrers und lösen zusammen 
mit den Tasten 3 und 4 die Stunts aus. 


Messiah 


mem” 


Spielsteuerung: 

Taste Aktion Taste Aktion 

6) Nach vorne @&) Gegner über- 
®) Nach hinten nehmen 

@ Links (me)  Aktionstaste 
@ Rechts 


BI Benötigt: Pentium 233, 64 MB RAM 
Eu Empfohlen: Pentium Ill 400, 128 MB RAM 
I 3D-Unterstützung: D3D benötigt 


Flying Heroes 


% u 


Spielsteuerung: 
Taste Aktion 
@ Beschleunigen 


Taste Aktion 


Nach rechts 


@ Bremsen 9)  Aufsteigen 
6) Nach links fd Absteigen 


EI Benötigt: Pentium 166, 64 MB RAM 
I Empfohlen: Pentium Ill 400, 128 MB RAM 
EI 3D-Unterstützung: D3D benötigt 


Halsbrecherische Offroad-Raserei mit 
gewagten Stunts. 


Die Demo zu Microsofts Enduro-Spek- 
takel enthält zwei Strecken und Fahrmodi. 
Im Stunt-Event können Sie völlig frei 
durch die hügelige Landschaft rasen und 
müssen durch möglichst spektakuläre 
akrobatische Einlagen Punkte sammeln. 
Vorsicht: Nur wenn Sie die Stunts erfolg- 
reich landen, wird Ihr Konto aufgestockt. 
Im Nationals Race geht es gegen bis zu 
sieben Konkurrenten über eine locker 
abgesteckte Freiluft-Strecke. Auch hier 
können Sie Ihren Lauf mit akrobatischen 
Verrenkungen würzen, verpassen Sie aber 
auf keinen Fall die vorgegebenen Check- 
punkte, da Ihnen sonst empfindliche 
Zeitstrafen drohen. 


I Benötigt: Pentium Il 233, 64 MB RAM 
EI Empfohlen: Pentium Ill 500, 128 MB RAM 
MM 3D-Unterstützung: D3D optional 
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Starlancer 


Spickstensrumg: 

Taste Aktion 

Joystick-Taste 1 Geschütz(e) abfeuern 
Joystick-Taste 2_ Rakete abfeuern 
Nachbrenner 

Nächstes feindliches Ziel 
Sprung einleiten 


SO 


Flugsteuerung per Joystick. 


Anstoss 3 Patch 1. w 


ee Hr oo 
Rn u = ara > 


e A wi SEEN 


F 


er A 


TOLLER ABSCHLUSS Mit den; Belek es zu An 
stoss 3 werden weitere Bugs beseitigt. 


Endlich: Das Spiel soll in den Statistik- 
Bildschirmen nicht mehr abstürzen. In den 
Spielszenen wurde das Kopfball- und Pass- 
spiel verbessert. Wichtig: Nachdem Sie An- 
stoss 3 auf Version 1.10 aktualisiert haben, 
funktionieren alte Spielstände nicht mehr! 


Halo (Video) 


MUSS MAN GESEHEN HABEN! Wir haben die kompak- 
te Version der eindrucksvollen E3-Präsentation. 


Riesige Spielareale, eine Armada von 
unterschiedlichen Fahrzeugen und natürlich 
die unglaublich detaillierte Grafik machen 
Halo zu dem vielleicht am sehnlichsten er- 
warteten PC-Spiel dieses Jahres. Unser Vi- 
deo von der amerikanischen Messe E3 zeigt 


das Mehrspieler-Strategiespektakel in Aktion. 
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Anleitungen GOVER-CD-ROM 


Klassenkampf im Weltraum: Heizen Sie 
den bösen Sowjets ein. 


Der Wing Commander lebt! In der jüng- 
sten Space-Oper der Gebrüder Roberts 
haben die bösen Kilrathi-Katzen als ewige 
Feinde ausgedient. Stattdessen machen 
Sie nun Jagd auf die Sowjetische Koalition, 
die den Weltraum nach den Ideen von 
Marx, Engels und Lenin kolonialisieren will. 
Die Demoversion bietet zwei völlig neue 
Einzelspieler-Aufträge, die zeitlich vor der 
Hauptkampagne angesiedelt sind. Bom- 
bastische Grafik- und Soundeffekte sowie 
eine packende Story und ausgefeiltes Mis- 
sionsdesign machen Starlancer zu einem 
mehr als würdigen Nachfolger der legen- 
dären Wing-Commander-Serie. 


EI Benötigt: Pentium 200, 32 MB RAM 
EI Empfohlen: Pentium Ill 500, 64 MB RAM 
MI 3D-Unterstützung: Direct 3D optional 


Gothic (Video) 


BIN ICH SCHÖN? Gothic ist handfestes humor 
takel in riesigen 3D-Welten - Termin ist im Juli. 


Tauchen Sie ein in Piranha Bytes! epische 
Saga um starke Männer, üppige Frauen und 
abstoßende Monster. Das ambitionierte Pro- 
jekt versetzt Sie in die Rolle eines versklav- 
ten Fantasy-Helden, der sich seinen Weg aus 
einer riesigen Gefängniswelt freikämpft. 


Deus Ex 


Spielsteuerung: 

Taste Aktion 

@) Nach vorne 

® Nach hinten 

&) Links 

@ Rechts 

[) Schiessen/Gegenstand benutzen 
a Gegenstand aufheben/ 


Schalter aktivieren 


Gannonsmash 


Spielsteuerung: 
Die Tischtennis-Simulation wird komplett 
mit Maus und Tastatur gesteuert. 


I Benötigt: Pentium 133, 32 MB RAM 
I Empfohlen: Pentium 200, 64 MB RAM 
Eu 3D-Unterstützung: OpenGL benötigt 


Black & White (Video) 


TIERISCHES VERGNÜGEN Black & White wirft seine 
mächtigen Schatten voraus - der Trailer zeigt mehr. 


Peter Molyneux'’ jüngster Streich steht 
kurz vor der Vollendung und soll im Septem- 
ber die Welt der PC-Spiele revolutionieren. 
Unser Video zeigt die Technik des God-Ga- 
mes in Einzelheiten. Besonders beeindru- 
ckend ist die stufenlos zoombare 3D-Engine. 


Gehen Sie als bionisch verbesserter 
Cyber-Agent JC in den Untergrund. 


Von wegen schöne, neue Welt. In Deus Ex 
versinken unsere Großstädte in Kriminalität 
und Chaos. Jüngster Auswuchs der Gewalt- 
welle ist ein mysteriöses Virus, das große 
Teile der Bevölkerung auszulöschen droht. 
Als kybernetisch aufgepeppter Agent JC 
werden Sie mit der Aufklärung des Falls be- 
traut und stoßen unfreiwillig auf eine globale 
Verschwörung, die bis in höchste Regie- 
rungskreise reicht. Das finstere Action-Ad- 
venture glänzt durch rätsellastige Missionen 
und ein Spieldesign, das mehr Wert auf Ge- 
schicklichkeit als Brutalität legt. 

WICHTIG: Damit die Demo auf Ihrem 
Rechner läuft, stellen Sie bitte in der 
Systemsteuerung die Ländereinstellung 
auf „Englisch“. 


En Ze een Te Tl 
I Benötigt: Pentium 200, 64 MB RAM 


MI Empfohlen: Pentium Ill 500, 64 MB RAM 
Ma 3D-Unterstützung: Direct 3D optional 
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Leser werben Leser ABO-ANZEIGE 


—— 


> Bit 
®% Disies Pragramming Kir PS A 
ist Deine Eintrittskarte Is » ß 5 f 
die Welt der Spiels-Entwickler & . . . . . . 
a ate seta nZ Z Entwickeln Sie Ihren eigenen Spiele-Hit und werden gefeierter 


GMach mit beim Wettbewerb 
SAME 200: Spiele färr 
nachste Jahrtausend und 
Sowinne mit Deinem vigunsn 
ETITT „innen lUzensvurteag! 
Nähste Infos “ini 
wnw.mePiK cam 


Spieledesigner! Wer jetzt für PC Games, PC Games Plus mit 
Vollversion oder PC Games mit DVD einen neuen Abonnenten 
wirbt, erhält als Dankeschön das Game Programming Starter 
Kit 3.0 — kostenlos! 


Slntdacke dun Spa, Dainese 


„i — 
sono: Spiele su “„alwickain! 


iu8, was » 
mubr Spa macht sis ah 


Spielen van Eomsı, i 
sie cu erfinden 


Schluss mit der Unzufriedenheit 
über schlechte Spiele: 


Visual C++ 6.0, den 3D-Tools 
DirectX 6.0 SDK und Genesis 3D 


PC Games im Abo: 


Keiner kriegt sie früher 


Praktisch 


Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der Verlag 


Prominent 


Nehmen Sie die Sache selbst in die 
Hand und programmieren Sie 
einfach Ihr eigenes Spiel. Das 
Game Programming Starter Kit 
enthält alle Werkzeuge, die Sie da- 
für brauchen: Von Programmen wie 


SDK über eine digitale Bücherei 
zu Visual C++ und DirectX bis hin 
zum 430 starken Buch „Game 
Design“ mit Tipps der großen 
Spieledesigner bietet es alle nöti- 
gen Hilfsmittel. 


Microsofts Programmiersprache 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm ui 


r-----"----7----------- 2-77 


JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM. 
(DM 114,-/Jahr (= DM 9,50 /Ausg.); Ausland 138,-/Jahr; ÖS 900,-/Jahr) 


1 3A, ich möchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM. 
und Vollversion. (DM 204,-/Jahr (= DM 17,-/Ausgabe; ÖS 1.435,-/ Jahr) 


1 JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. 
(DM 114,-/Jahr (= DM 9,50 /Ausg.); Ausland 138,-/Jahr; ÖS 900,-/Jahr) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die 
Abo-Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


„Game Programming Starter Kit 3.0” (Art.-Nr. 2031) 


ÜBRIGENS: Sie können sich auch von Personen, die PC 


Games selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben 
lassen! 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht 
Abonnent der PC Games, PC Games PLUS oder PC Games 
mit DVD! 


Europas großes Datum 1. Unterschrift 
® — — _ 
PC-Spiele-Magazin Straße, Nr. 
Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist von zwei 
Wochen widerrufen; die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. 
PLZ, Wohnort —. Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung [Postkarte oder Brief) des 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Widerrufs an: PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einver- 


standen, dass die Post bei einer Adressänderung dem Verlag meine neue Anschrift 
mitteilt. 


Datum 2. Unterschrift bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Straße, Nr. ! a 
m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
u Kreditinstitut: 
PLZ, Wi t 
Ma Konto-Nr. 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein | | 
a und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 1 Jahr und verlängert sich auto- BLZ 


Anno 150° 
-Commandos 2 
"Monkey 4 
cc a 
WarCraft 3 


Grand Prix 3 . 
Über 16 Munzten Gesarstıe 


Tan 4 Truces Euro ZO0N Startancer Messigh Mad Kor Speck Porsche 


matisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spätestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugs- 


zeitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. 
Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games, PC Games PLUS und PC Games mit DVD, 


7 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


P?2PA IS 


Inhalt TIPPS & TRICKS 


Tıpp 


EM DIABLO 2 


Was lange währt, wird 
endlich gut. Kaum auf 
dem Markt und schon 
Tipps in der PC Games. 


PIG 


Das Warten hat ein Ende. Das wohl am meis- 
ten erwartete Spiel des Jahres ist endlich da - 
Diablo 2. In Nacht- und Wochenendarbeit 
haben unsere Tester höchstpersönlich satte 
16 Seiten Tipps für Sie zusammengestellt. 


Tipps & Tricks 


167 | Daikatana.............. nenne. „Allgemeine Spieletipps 
163 | Dark Reign 2 RN nenn. „Allgemeine Spieletipps 
149 | Deus EX ................. NEE REES NED Allgemeine Spieletipps 
703. | BIBNER u u Komplettlösung 


Ground Control .............2.222220000.... ‚Allgemeine Spieletipps 


171 
183 | WOK 2... si 2222000... Komplettlösung 
165 | SimCity 3000 ............. nenn... ‚Allgemeine Spieletipps 


Vampire: Die Maskerade ............... ...Allgemeine Spieletipps 


Kurztipps 


KERBSDERON SS: en 2.......Cheats 


176 | Anstoss 3 .cuuucacuue ANNE EICREURERTRNERNERL 1.1.1: : 

177 | Army Men: Air Tactics ...... IRIEHEEEUNERNNDHRERRERNENEE =; © 

176: | Army Men: World War ........u.uu.u BER 

178 | C&C 3: Feuersturm .. Een Kurztipp 

176 | Daikatana ............. abe .....Cheats 

DIE 1 ERTI EREBDE u ee ...Cheats 

177 I MDRZ u EINE SON IIEEINENRRIREUIEHARFONEERENFINEE 

178; | METAL FAIGUE..... een TR 

178 | Microsoft Baseball 2001 ..... MINEN Kurztipp 

178 | Motocross Madness 2............... IMIREOFRERERER. ..; . 

153 176: | Need tor Deed3...uuuuu00uweiite 
Seite 176 | Septerra Core ........... | nn. Cheats 
176 | Star Trek: Armada TENNIS REN NEIN NEREENES .....Kurztipp 

177 | Sudden Strike een Kurztipp 

149, | TAEINORE DE FEINBR .....um0urrin Cheats 

BEE | TIME LBEEIGEROR 200g ee Cheats 

178 | The Sims .. SSR esse ae Kurztipp 

MMDK2 175 | UEFA Euro 2000 .............. eennensnnensenennn KUFZEIPP 
Ir ZERO. AUNEON 175 | Vampire: Die Maskerade . em ‚Cheats 


wie Sie in dem 
‘ schrillen Action- 
Adventure die 1! 
0 Welt vor den i 
Aliens bewahren. 


— 
Bl 
- 
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TIPPS & TRICKS Index 


Tipps-&-Tricks-Index 


Sie suchen die Komplettlösung oder Tipps zu einem älteren 
Spiel? Kein Problem: In unserem Index werden Sie fündig. 


Titel 
Age of Empires 2 

Anstoss 2 Gold 

Anstoss 3 

Bundesliga Stars 

Catan - Die erste Insel 
Civilization: Call to Power 
Command & Conquer 3: Feuersturm 
Command & Conquer 3: Tiberian Sun 
Commandos: Im Auftrag der Ehre 
Daikatana 

Dark Project 2 - The Metal Age 
Dark Reign 2 

Der Verkehrsgigant 

Deus Ex 

Diablo 2 

Die Siedler 3 - Das Geheimnis der Amazonen 
Die Sims 

Die Völker 

Discworld Noir 

Drakan 

Driver 

Dungeon Keeper 2 

Earth 2150 

Euro 2000 

FI 2000 

FIFA 2000 

Freespace 2 

Ground Control 

6TA2 

GTA London 

Half-Life 

Half-Life: Opposing Force 
Hidden & Dangerous 

Homeworld 

Indiana Jones und der Turm von Babel 
Jagged Alliance 2 

Kurt 

Lands of Lore 3 

MDK 2 

Messiah 

Need for Speed 4 

Need for Speed: Porsche 

Need for Speed: Porsche 

NHL 2000 

Nox 


Pizza Syndicate 
Planescape Torment 
Quake 3 Arena 
Quest for Glory 5 
Rogue Spear 
Rollercoaster Tycoon 
Rückkehr nach Krondor 

Shadowman 

Siedler 3 (Mission-CD) 
SimCity 3000: Deutschland 

Silver 

Starlancer 

Star Trek Armada 

Star Wars Episode I: Die dunkle Bedrohung 
Star Wars Episode I: Racer 
Superbike World Championship 

SWAT 3: Close Quarter Battles 

System Shock 2 

Theme Park World 

Tomb Raider 4 

Vampire: Die Maskerade 

Wheel of Time 

X: Beyond the Frontier 
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Komplettlösung 
Allgemeine Spieletipps 
Streckenkarten 
Allgemeine Spieletipps 
Komplettlösung 
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Allgemeine Spieletipps 
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PC-Games-Ausgabe 


Einsendehinweise 


Sie wollen einen Tipp oder Cheat an uns schicken? Gerne - damit 
alles glatt läuft, beachten Sie bitte die folgenden Hinweise. 


DAS WICHTIGSTE: Wenn Sie uns Tipps & Tricks schicken, müssen diese von Ihnen selbstständig er- 
arbeitet worden sein, d. h. sie dürfen nicht aus anderen (Online-)Publikationen stammen oder 
bereits anderen Magazinen zur Veröffentlichung angeboten worden sein! 


Welche Tipps & Tricks haben die größten Chancen auf eine Veröffentlichung? 

Am gefragtesten sind Kurztipps zu sehr aktuellen Spielen (nicht älter als sechs Monate). Tipps 
zu indizierten Titeln dürfen wir nicht abdrucken, deshalb landen sie sofort im Papierkorb! Ver- 
gewissern Sie sich, dass Ihre Tipps noch nicht in einer der vorangegangenen Ausgaben veröf- 
fentlicht wurden (siehe Index). 


Wie hoch ist das Honorar für abgedruckte Tipps & Tricks? 
Das hängt von der Länge und der Art des Tipps ab. Für Cheat-Codes und kurze Tipps erhalten 
Sie zwischen 20 und 100 Mark. Skizzen und/oder Screenshots erhöhen zusätzlich das Honorar. 


Soll ich den Text auf einer Postkarte, als Brief oder Diskette schicken? 
Postkarten und Briefe reichen für kurze Tipps völlig aus. Bei längeren Beiträgen sollten Sie 
uns den Text als Datei auf Diskette zukommen lassen. 


Kann ich eine Zeichnung/einen Screenshot beilegen? 

Das wäre wünschenswert - falls möglich, sollten Sie Ihren Kurztipp immer mittels eines 
Screenshots „beweisen“, Skizzen können Sie entweder per Hand zeichnen oder mit einem 
Mal-/Zeichenprogramm erstellen und auf einer Diskette beilegen. 


In welchem Format soll ich Texte und Grafiken auf Diskette abspeichern? 

Texte: Microsoft Word (DOC), Rich Text Format (RTF) oder 
Windows Notepad/Wordpad (TXT) 

Grafiken: GIF, PCX, TIF, JPG oder BMP 


Ich habe ein Cheatprogramm für das Spiel X geschrieben. Haben Sie dafür Verwendung? 
Auf unserer Cover-CD-ROM ist immer Platz für nützliche Utilities und selbst gebastelte 
Missionen. Bitte verwenden Sie den Coupon in dieser Ausgabe. 


Kann ich Tipps & Tricks auch als E-Mail einsenden? 

Ja, das ist natürlich möglich. Schicken Sie Ihre Tipps an: tipps@pcgames.de (Adresse und 
Bankverbindung nicht vergessen!) 

Können Sie mich telefonisch/schriftlich benachrichtigen, ob die Einsendung angekommen 
ist/abgedruckt wird? 

Eine individuelle Benachrichtigung ist wegen der Menge an Einsendungen (Die Tipps-&-Tricks- 
Abteilung bekommt Monat für Monat mehrere tausend Briefe, Postkarten und E-Mails!) leider 
nicht möglich. Wir bitten um Ihr Verständnis. 


Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC Games Ausgabe Y erschienen, aber ich habe immer noch 
kein Honorar erhalten. 

Entweder haben Sie Ihre Adresse und Bankverbindung nicht angegeben oder es handelt sich 
um ein Versehen unsererseits. Wenn Sie acht Wochen nach Erscheinen der jeweiligen Ausgabe 
noch immer nichts von uns gehört haben, sollten Sie sich bei uns melden. 


Ich habe im Tipps-&-Tricks-Index gelesen, dass in PC Games Augabe X eine Komplettlösung 
zum Spiel Y erschienen ist. Wie kann ich das Heft nachbestellen? 

Sofern noch lieferbar, können Sie die betreffende Ausgabe bei unserem Leserservice nach- 
bestellen (Adresse und Telefonnummer siehe Impressum). 


Was muss ich beim Einsenden beachten? 

1. Notieren Sie Name, Adresse, Telefonnummer und 
Spieletitel auf ALLEN schriftlichen Unterlagen sowie 
auf den Disketten. 

2. Damit wir Ihnen ein Honorar für die eingesendeten 
Tipps zukommen lassen können, benötigen wir Ihre 
komplette Bankverbindung (Bank, BLZ, Konto-Inhaber, 
Konto-Nr.). 

3. Bitte vermerken Sie den/die Spieletitel bereits auf 
dem Umschlag. 


TIPPS EINSENDEN AN: 


COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Roonstraße 21 

90 429 Nürnberg 


Oder per E-Mail an: 
tipps@pcgames.de 
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N) Zwecke nützlich? 


www.deusex.com 


Deus EX 


Allgemeine Spieletipps #Deus Ex TIPPS & TRICKS 


Wir geben Ihnen wertvolle Tipps für einen erfolgreichen Spielstart in der Verschwörungsgeschichte um Deus Ex. 


FAKTEN 


Damit Sie die spannende Story um JC 
Denton auch so richtig genießen kön- 
nen, lernen Sie auf den folgenden vier 
Seiten alles Wissenswerte für Ihre 
Agentenkarriere in Deus Ex. 


Allgemeine Spieletipps 


Lohnt es sich, 


Gegner zu be- 
lauschen? 


Stehen zwei Gegner beisam- 
men, können Sie davon ausge- 
hen, dass diese sich über et- 
was Interessantes unterhal- 
ten. Schleichen Sie sich dicht 
genug an die Gesprächspart- 
ner heran, um zu hören, wo- 
rum es in der Konversation 
geht. So erfahren Sie nützli- 
che Dinge wie zum Beispiel 
Passwörter oder einfach nur 
Hintergrundinformationen 
über Sicherheitsanlagen und 
versteckte Fallen. 


Warum ist in den 
ganzen Kartons 
nichts zu finden? 


In Mülltonnen und Pappkar- 
tons befinden sich leider nie 
versteckte Gegenstände. Spa- 
ren Sie sich also die Mühe, al- 
le zu zerschlagen. Wenn Sie 
einige davon sehen, schieben 
Sie diese zur Seite, um even- 
tuell Gegenstände darunter 
ans Tageslicht zu fördern. 


Sind die Kisten 
auch für andere 


Es gibt einige Passagen im 
Spiel, an denen Sie nur mit- 
hilfe von Kisten eine Alterna- 


SMALL TALK Anstatt ihren Dienst zu verrichten, unterhalten sich diese beiden Bösewichter miteinan- 


Wie hebe ich mehr 
Geld vom Konto ab? 


tivroute wählen können. Be- 
nutzen Sie die Kisten, um zum 
Beispiel Hindernisse zu über- 
brücken. Wenn keine Kisten 
zu finden sind, suchen Sie die 
Gegend großräumig nach an- 
deren Hilfsmitteln ab. 


Wenn Sie etwas Geld von 
dem Bankautomaten abheben 
wollen, speichern Sie vorher 
ab, da das Gerät nach dem 
Zugriff nicht mehr funktions- 
tüchtig ist. Probieren Sie dann 
die verschiedenen Kombina- 
tionen aus und wählen Sie den 
Account aus, auf dem sich das 
meiste Geld befindet. 


Der Kampf 


Spielt es eine Rol- 
le, ob ich im Licht 
oder im Schatten und Kisten, hinter denen Sie 


stehe? 


Die Dunkelheit ist Ihr 
Freund. Nutzen Sie Schatten 


sich verstecken können. 
Selbst ein Gegner, der un- 
mittelbar neben Ihnen steht, 
kann Sie in einer dunklen Ecke 
nicht erkennen. Warten Sie in 
einem solchen Fall, bis dieser 
Ihnen den Rücken zudreht, um 
ihm dann unbemerkt eins über 
die Mütze zu geben. Wenn Sie 
doch einmal entdeckt werden, 
laufen Sie um die nächste 
Ecke und suchen sich ein 


der. Da wollen wir doch mal hören, ob es etwas Interessantes zu erfahren gibt, was uns weiterhilft. 
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MI ENTWICKLER Ion Storm MM VERTRIEB Eidos MM PREIS Ca. DM 89,95 MM ERSCHEINUNGSTERMIN Juli 2000 MI USK Noch nicht bekannt 


Grundlagen 


Mit den folgenden Grundregeln kom- 
men Sie erfolgreich durch das Spiel. 


Besuchen Sie vor Spielbeginn unbedingt das 
Trainingslager. So fällt Ihnen der Umgang 
mit der komplexen Steuerung wesentlich 
leichter (empfehlenswert für alle lesefaulen 
Handbuch-Verächter). 


Kopftreffer erhöhen den zugefügten 
Schaden ungefähr um den Faktor 4. Es 
bleibt Ihnen und Ihrem Zielvermögen über- 
lassen, ob Sie sich Ihrer Gegner mit einem 
eleganten Kopfschuss oder mit vier Tref- 
fern in den Torso entledigen. 


Setzen Sie in Ihr direkt anwählbares Inventar 
nur die wichtigsten Waffen ein, da das 
Durchschalten der Gegenstände zu viel Zeit 
in Anspruch nimmt. Werkzeug und Erste- 
Hilfe-Pakete brauchen Sie nicht schnell in 
der Hand zu haben. 


Eine verschlossene Tür sollte nicht gleich 
mit einem Dietrich oder mit Sprengstoff 
geöffnet werden. Suchen Sie zuerst nach 
einem anderen Weg, um sie zu öffnen. 
Probieren Sie immer mal wieder den Nano- 
Schlüssel aus. Er schließt viele Türen auf. 


Sprechen Sie mit allen NPCs, die Ihnen über 
den Weg laufen. Wenn Sie auf Zivilisten 
zugehen, lassen Sie besser die Waffe ste- 
cken. Dies begünstigt eine etwas „entspann- 
tere" Gesprächsatmosphäre. 


Speichern Sie am besten vor jedem 
Gespräch ab. So können Sie später eine 
andere Antwort bzw. Frage ausprobieren. 
Dadurch entgehen Ihnen keine wichtigen 
Hinweise oder Passwörter. 


Wenn Sie auf explosive Fässer schießen, 
achten Sie darauf, dass keine Holzkisten in 
der Nähe stehen. Deren Inhalt würde auf- 
grund der Explosion unwiderruflich ver- 
loren gehen. 


Entrümpeln Sie von Zeit zu Zeit Ihr Inven- 
tar, um mehr Raum zu schaffen. Sie werden 
schnell merken, wie wertvoll der begrenzte 
Inventarplatz bei diesem Spiel ist. 


Wenn Ihnen Spielfehler unterlaufen, ist es 
wichtig, auf ältere Spielstände zurückgreifen 
zu können. Gewöhnen Sie sich deshalb an, 
neben der bequemen Schnellspeicherfunk- 
tion öfter mal richtig abzuspeichern. 
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TIPPS & TRICKS Deus Ex 


Zielprobleme? 


Der Umgang mit den Feuerwaffen ist 
nicht einfach. Ein Trick hilft weiter. 


SEEN 


KOPFSCHMERZEN Schleichen Sie sich direkt 
hinter den Gegner und feuern Sie erst dann. 


Wenn Sie einen einzelnen Gegner aus dem 
Weg räumen wollen, aber nicht gut genug 
zielen können, laufen Sie einfach auf ihn zu 
(am besten von hinten). Dabei lassen Sie das 
Fadenkreuz immer auf den Kopf gerichtet. 
Ein paar Schritte vor dem Gegner schalten 
Sie in den Gehen-Modus, um unbemerkt 
noch näher heranzukommen. Feuern Sie 
einen Schuss ab und der Terrorist ist 
Geschichte. Wenn Ihre Eigenschaften für den 
Kampf mit Handwaffen ausgeprägter sind, 
können Sie den Gegner auch einfach be- 
wusstlos schlagen. Das spart Munition. 


dunkles Plätzchen, um dort 
Unterschlupf zu finden. Mit 
etwas Glück läuft der Feind 
einfach an Ihnen vorbei. 


Gibt es einen Weg, 
besser mit dem 

Scharfschützenge- 
wehr zu schießen? 


Für alle, die gerne aus dem 
Hinterhalt ihre Gegner be- 
kämpfen, hier ein kleiner Tipp 
zum „Schöner Snipern‘: Le- 
gen Sie sich an einem siche- 
ren Ort auf die Lauer und ach- 
ten Sie auf die Route, die der 
Terrorist läuft. Zielen Sie nun 
mit dem Fadenkreuz ca. einen 
Meter vor den Kopf des Geg- 
ners und warten Sie, bis er 
hineinläuft. So verrutschen 
Sie nicht beim Anvisieren. 


Wozu dienen die 
explosiven Kisten? 


Kleine explosive Kisten kön- 
nen getragen, aber auch pri- 
ma geschoben werden. Wenn 
Sie zum Beispiel einen großen 
Mech auf Patrouille sehen, 
achten Sie auf seine Route 
und schieben in seiner Abwe- 
senheit die Kiste auf dessen 
Marschroute. Steht er dann di- 
rekt daneben, reicht schon ein 
Schuss aus, um die Kiste zum 
Explodieren zu bringen. Seien 
Sie aber vorsichtig beim Ab- 
stellen der Kisten. Wenn sie 
aus zu großer Höhe hinunter- 
fallen, explodieren sie sofort. 
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IN TEUFELS KÜCHE Das sind wohl ein paar Gegner zu viel für Sie alleine. Gut, dass diese Sie nicht im 


Dunkeln aufspüren können. Nutzen Sie die Vorteile der Dunkelheit für Ihr weiteres Vorgehen aus. 


EXTRATIPP: Verschlossene 
Kisten und Türen können 
durch solch eine Detonation 
leicht geöffnet werden. 


Eigenschaften 


Wie verteile ich 
meine Eigen- 
schaftspunkte am 
geschicktesten? 


Die Verteilung der Punkte 
für die Eigenschaften ist eine 
knifflige Angelegenheit. Fin- 
den Sie sich damit ab, dass Sie 
nicht in allen Dingen der abso- 
lute Könner sein werden. Su- 
chen Sie sich einige wenige 
Eigenschaften aus, die Sie 
ausbauen wollen. Unterschei- 
den Sie dabei die drei folgen- 
den Charakterklassen: 

Der Taktiker: Fernkampf (Scharfschüt- 
zengewehr), Messer- bzw. 
Knüppelkampf (Parabol- 
Stab), Schlösser knacken, 
Computer und Elektronik 


Der Mann fürs 
Grobe: 


Elektronik, Medizin, 
Sprengstoffe (LAM), große 
Waffen (Flammenwerfer) und 
Enviromental Training 
(Schutzweste) 

Der Alleskönner: Er eignet sich von allem et- 
was an und nutzt alle Möglich- 
keiten, die sich ihm daraus 

bieten, um Probleme zu lösen. 


Wie Sie sich Ihre Charakte- 
re gestalten, bleibt aber 
letztendlich Ihnen überlas- 
sen. Am besten probieren Sie 
am Anfang einige Konfigura- 
tionen aus, bis Sie die richti- 
ge für sich gefunden haben. 


Welche Eigen- 
schaften sind nun 
am besten? 


Wie viele Punkte Vergeben Sie nicht allzu 

teile ich denWaf- viele Punkte für den Umgang 

fen zu? mit Waffen. Wenn Sie später 
Erweiterungen für Ihre Aus- 
rüstung bekommen, steigen - 
diese Fähigkeiten ohnehin 
nochmals an. 

Wie verbessere Suchen Sie jeden Level 

ich meine Eigen mach kleineren Rätseln oder 

schaften? verborgenen Orten ab. Da- 


durch werden Sie mit weite- 
ren Erfahrungspunkten be- 
lohnt, um Ihre Eigenschaften 
zu verbessern. 


Waffenkunde \ 


Armbrust 

Pro: Leise, Schaden, drei Mu- 
nitionsarten 

Kontra: Wenig Munition, ge- 
ringe Reichweite, Ge- 
schwindigkeit des Pfeils 


Armbrust 


Pistole 

Pro: Große Reichweite, viel 
Munition 

Kontra: Lärm 


Pistole 


Stealth-Pistole 
Pro: Leise, großes Magazin 
Kontra: Wenig Schaden 


Stealth-Pistole 


Scharfschützen- 
gewehr 


Scharfschützengewehr 

Pro: Große Reichweite, Zoom, 
Schaden 

Kontra: Wenig Munition, Lärm 


Sturmgewehr 

Pro: Magazingröße, viel 
Munition, Reichweite 

Kontra: Wenig Schaden, Lärm 


Sturmgewehr 
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Allgemeine Spieletipps #Deus EX TIPPS & TRICKS 


GEP-Raketen- 
werfer 


Flammenwerfer 


Flares 


Pfeile 


GEP-Raketenwerfer 

Pro: Schaden, große Reich- 
weite, kann Türen und 
Kisten öffnen 

Kontra: Verbraucht viel Platz 
im Inventar, wenig Muni- 
tion, Lärm, einge- 
schränkte Bewegungs- 
geschwindigkeit 


Flammenwerfer 

Pro: Leise, Schaden, macht 
Gegner auf der Stelle 
kampfunfähig 

Kontra: Verbraucht leider viel 
Platz im Inventar, es gibt 
nur wenig Munition, ein- 
geschränkte Bewe- 
gungsgeschwindigkeit 


Gasgranate 
Eine exzellente Waffe, um 

große Gegnerhorden für eini- 
ge Zeit außer Gefecht zu set- 
zen. So können Sie in Seelen- 
ruhe die Lebenslichter der Op- 
ponenten ausknipsen. Achten 
Sie nur darauf, dass Sie nicht 
selber in die Gaswolke treten. 


Flares 

Kleiner Leuchtstab, der 
durch sein helles Leuchten 
hervorragend zur Ablenkung 
der Gegner dient 


Pfeile 

Haben den Vorteil, dass 
sowohl Ihre als auch die der 
Gegner in Wänden und Böden 
stecken bleiben. Schauen Sie 
sich also in der Umgebung 
nach Darts um, die Sie wie- 
der einsammeln können. 


ist für längere Zeit kampfunfähig. 
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Für welche Waffe 
eignen sich die 
Upgrades am 
besten? 


Die ersten Schritte ... 


Wie beginne ich 
das Spiel sinnvoll? 


Was geschieht am 
Einsatzort? 


Laden Sie zwischendurch 
alle Waffen nach. Da die Ma- 
gazine nicht besonders groß 
sind, müssen Sie häufig wäh- 
rend des Gefechts auf eine 
andere Waffe umschalten. 


Verwenden Sie Waffen-Up- 
grades nur dann, wenn es 
sich um eine Waffe handelt, 
für die entweder viel Muni- 
tion zur Verfügung steht 
oder die so viel Durch- 
schlagskraft hat, dass sie 
über einen längeren Zeitraum 
von Nutzen ist. 


NYC - Liberty Island 
Zu Beginn des Spiels heißt 
es erst mal, die Punkte auf 
die verschiedenen Fähigkei- 
ten Ihres Alter Ego zu vertei- 
len. Entscheiden Sie sich für 
eine Waffengattung, die Ih- 
nen persönlich liegt, und ver- 
geben Sie entsprechend die 
Punkte. Schlösserknacken ist 
von großer Wichtigkeit, da 
Sie im gesamten Spiel eine 
ganze Menge Schlösser auf- 
zuschließen haben. Arbeiten 
Sie aber lieber als „Demoli- 
tion Man”, können Sie Türen 
und Schlösser auch einfach in 
Schutt und Asche legen, an- 
statt Sie in schweißtreiben- 
der Kleinarbeit zu öffnen. 


Am Einsatzort angelangt, 
erhalten Sie per Videoüber- 
tragung ein kleines Briefing 
von Alex Jacobsen. 


\ 
Aa 


auf Bor. 
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1:57 3 > BB 


Welche Waffe soll 
ich nehmen? 


Wie soll ich die 
vielen Gegner 
bewältigen? 


Secret 


Was mache ich am 
Hauptquartier? 


Wie lautet der 
Code für das $i- 
cherheitsterminal 


am Eingang? 


Kurz darauf stehen Sie Ih- 
rem Bruder gegenüber, der 
Ihnen drei verschiedene Ar- 
ten von Waffen anbietet. 
Wählen Sie je nach Ihren 
Fähigkeiten eine davon aus. 
Nehmen Sie aber auf keinen 
Fall die Armbrust, da Sie die- 
se später einigen Gegnern 
abnehmen können. Ein 
Scharfschützengewehr wer- 
den Sie ebenfalls in der ers- 
ten Mission finden. Denken 
Sie daran, dass der Raketen- 
werfer reichlich Platz in 
Ihrem Inventar einnimmt. 

Zerstören Sie mit der 
Brechstange die beiden Kis- 
ten und tauchen Sie kurz da- 
rauf unter den Bootssteg, wo 
Sie ebenfalls auf zwei weitere 
Kisten stoßen. 


Die ersten Gegner können 
Sie leicht ausschalten, indem 
Sie deren Aufmerksamkeit 
auf sich ziehen und, verfolgt 
von Ihren Widersachern, 
zum Dock zurücklaufen. 

Der Kampfroboter erledigt 
dann den Rest für Sie. 


Auf der linken Seite finden 
Sie einen Haufen Metall- 
kisten. Dort sind hinter einer 
kleinen verschlossenen Tür 
nützliche, medizinische Ro- 
boter versteckt. 


Gehen Sie anschließend 
links zum Unatco-Hauptquar- 
tier und sprechen mit dem 
Soldaten, der am Tor pat- 
rouilliert. Wählen Sie die 
erste Antwort, woraufhin Sie 
den Code für den blauen Con- 
tainer erhalten. Nachdem Sie 
diesen mit der Kombination 
0451 geöffnet haben, benut- 
zen Sie das Sicherheitstermi- 
nal. Benutzername: Satcom. 
Passwort: Unatco_O01. Mit- 
hilfe des Terminals sind Sie 
in der Lage, die Luke vor dem 
Container zu öffnen. 


Beim Haupteingang zur 
Freiheitsstatue, der sich im 
Osten befindet, loggen Sie 
sich erneut in ein Sicher- 
heitsterminal ein. Benutzer- 
name: nsfO01. Passwort: 
Smashthestate. Betreten Sie 
nun die Statue. Links neben 
der Treppe befindet sich ein 
Lüftungsschacht, den Sie 
öffnen müssen. Durch diesen 
gelangen Sie nach einer 
Linksabzweigung in einen 
Raum, aus dem Sie alle Ge- 
genstände, inklusive des 
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Auf welchem Weg 
löse ich das Rät- 
sel im Bunker? 


AED 


ann —— ne, ie ME - 
DEIN FREUND UND HELFER Am Anfang des Spiels greifen die Kampfroboter all Ihre Feinde an. Locken 
Sie also die Gegner mit Geschick einfach zu einem Ihrer blechernen Verbündeten. 


Mülleimers, entfernen. Set- risten treffen. Antworten Sie 
zen Sie Ihren Weg durch den ihm nach der Unterhaltung 
Lüftungsschacht fort. Dahin- mit der zweiten Alternative. 
ter gelangen Sie erneut in ei- 
nen Raum, dessen Ausgang Der Anführer ist Verlassen Sie die Freiheits- 
mit Metallkisten blockiert ist. festgenommen- statue und bewegen Sie sich 
und jetzt? in Richtung Norden. An dem 
Wie gelange ich Platzieren Sie den Müllei- zweiten Bootssteg angekom- 
über die Mta-_ mer davor, um über ihn hin- men, betreten Sie die Bret- 
kisten? weg zu klettern. Wenn Sie auf terbude und sprechen mit 
der ersten Kiste stehen, neh- dem alten Mann. Wenn das 
men Sie erneut den Abfall- Gespräch beendet ist, sprin- 
eimer und setzen ihn vor gen Sie bei der Anlegestelle 
sich ab. So gelangen Sie ins Wasser und tauchen zu 
zum nächsten Behälter. dem versunkenen Schiff auf 
den Grund des Meeres. Mit 
Ich passe nicht Falls die Decke zu niedrig einem oder zwei Dietrichen, 


durch die Niscc zum Springen ist, gehen Sie 

unter der Dece. einfach vor dem Sprung in 
die Hocke und beginnen erst 
dann Ihre Hüpfaktion. 


Wie überliste ich Im Nebenraum werden Sie 
die Sicherheit- eine Sicherheitskamera und 
kamera? ein Terminal entdecken. Stel- 


len Sie sich unter die Kamera 
und laufen Sie zum Terminal, 
wenn die Kamera in die ande- 
re Richtung zeigt. Haben Sie 
sich erst einmal eingeloggt, 
werden Sie von der Kamera 
nicht entdeckt. Mithilfe des 
Terminals öffnen Sie dann die 
Tür zu Hermanns Zelle. Nach 
einem kurzen Gespräch ge- 
ben Sie ihm Ihre Pistole. 


Wie hebe ich Geld Zurück in der Haupthalle, 

vom Banktermind klinken Sie sich mit dem Ac- 

ah? count 230023 und der PIN: 
4558 in das Bankterminal 
ein. Laufen Sie anschließend 


die Treppen nach oben, bis LAGERARBEITEN Der Knopf schaltet den Gabelstapler ein. Laufen Sie danach schnell zur Vorderseite 


je nach Fähigkeit, öffnen Sie 
die Luke, die in den Bauch 
des Schiffes führt. Räumen 
Sie die Kisten leer und set- 
zen Sie an Land Ihren Weg 
in Richtung Südosten fort. 


Gehen Sie die Rampe hi- 
nab, die in den Bunker führt, 
bis Sie einen Gabelstapler er- 
reichen. Der hintere Teil des 
Raumes ist durch Blitze ver- 
sperrt. Sie haben nun drei 
Möglichkeiten, dieses Hinder- 
nis zu umgehen. A: Sie neh- 
men sich den Schutzanzug, 
der am Eingang hängt, und 
laufen einfach durch die Blit- 
ze hindurch. B: Sie manipulie- 
ren den Sicherungskasten, 
um den Strom zu deaktivie- 
ren. C: Sie betätigen den 
Schalter für den Gabelstapler 
und springen auf die Ladega- 
bel, um über den Generator 
hinweg zu springen. Lösung 
C ist die beste Alternative, 
weil Sie kein Werkzeug benö- 
tigen und keinen Schaden 
nehmen. Auf der anderen 
Seite befinden sich einige 
Upgrades für Ihre Waffen. 

Mit der kleinen Metallkiste 
gelangen Sie erneut auf den 
Generator und zurück zur 
Ausgangsposition. Jetzt, da 
alle Missionsziele erfüllt sind, 
können Sie sich Ihren Weg 
zurück zum Hauptquartier 
bahnen. Den Soldaten am 
Tor sollten Sie zuvor noch 
die Zieloptik für Handfeuer- 
waffen abkaufen. 


Lars Theune { 


Sie den Anführer der Terro- des Vehikels, um nach oben befördert zu werden. Nun ist der Weg über den Generator frei. 
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MDK 2 


Es geht schon ziemlich skurril zu bei MDK 2. Damit Sie nicht den Überblick verlieren, helfen wir Ihnen weiter. 


FAKTEN 


Bizarr und bunt präsentiert sich das 
Action-Adventure MDK 2. Dank unse- 
rer Komplettlösung werden Sie sich 
aber schnell zurechtfinden und schon 
bald am Finale des Spiels stehen. 


Allgemeine Spieletipps 


Kurt, Max oder Zum Teil schon: Wenn Sie 
Doc -gibtesbi den Doc spielen, sollten Sie 
den verschiede- alles mitnehmen, was nicht 
nen Charakteren „niet- und nagelfest“ ist, 

" auch unterschied- denn Docs Missionen sind 

“ liche Vorgehens- deutlich rätsellastiger als 
weisen? die der anderen beiden Figu- 


ren. Beachten Sie, dass Sie 
immer mehrere Dinge mit- 
einander benutzen können 
(Toaster und Toastbrot, 
Handtuch und Sauce etc). 

Kurt ist sowohl schnell als 
auch gewandt und kann sei- 
nen Gleitschirm nutzen, um 
große Sprünge zu bewälti- 
gen. Sein größter Vorteil ist 
jedoch der Sniper-Modus. 
Benutzen Sie ihn immer, 
wenn Sie aus der Entfer- 
nung angreifen wollen, ohne 
Ihre Deckung aufzugeben. 
Achtung: Im Sniper-Modus 
ist Kurt leichter angreifbar. 
Max hat den Vorteil, dass er 
auch größere Ansammlun- 
gen von Gegnern recht 
schnell aus dem Weg räu- 
men kann, da er mit vier 
Händen gleichzeitig schie- 
ßen kann. Außerdem hat 
Max immer eine Magnum 
mit nie versiegender Muni- 
tion in seinem Gepäck. 


DIE QUAL DER WAHL Nehmen Sie die Figur, die Sie im vorigen Spielverlauf 
am einfachsten steuern konnten. 
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Komplettlösung 


Level 1: Die Aliens Sie benötigen dazu unbe- 
auf den Plattfer- dingt die „Sniper Mortar”. 
men werden durch Stellen Sie sich an die Kante 
eine Art Schirm Ihrer Plattform und wechseln 
beschützt. Wiee-r Sie dann in den Sniper-Modus. 
ledige ich sie? Nun müssen Sie einige wenige 
. Zentimeter über die trichter- 
förmige Öffnung des Schutz- 
schirms zielen. Üben Sie dies 
ruhig einige Male, um sich mit 
der Flugbahn der Mortar-Gra- 
naten vertraut zu machen. Ist 
der Schirm einmal zerstört, 
können Sie von Ihrer Platt- 
form aus die Aliens vernich- 
ten und dann hinübergleiten. 
Kann ich im Sni- Im Sniper-Modus ist dies 
per-Modus beiden nahezu unmöglich. Weichen 
Schutzschirmn Sie den anfliegenden Raketen 
den Raketen au- aus, indem Sie zurück in den 
weichen? Tunnel springen, aus dem Sie 
gekommen sind. Springen Sie 
anschließend wieder hoch 
und starten Sie einen neuen 
Angriff. Wiederholen Sie dies 
so lange, bis Sie Ihr Ziel er- 
reicht haben. 
Wie besiege ich Zu Beginn werden Sie den- 
den Endgegne? ken, dass dies ein starker 


Endgegner ist, doch eigent- 
lich ist er recht leicht zu be- 
siegen, wenn Sie einmal den 
Trick heraushaben. Um die- 
sen Endgegner zu bekämp- 
fen, müssen Sie die vier Bälle 
nahe der Mitte abschießen 
und anschließend einen wei- 
teren Ball in der Mitte. Dann 


ALLER ANFANG IST SCHWER Zu Beginn des Spiels werden Sie mit allen Funk- 


Grundlagen 


Mithilfe der folgenden sechs Regeln er- 
leichtern Sie sich das Spiel enorm. 


Hüpfen Sie stets umher und nutzen Sie bei 
Kurt auch den Fallschirm, um den Kugeln der 
Gegner auszuweichen. 


Laufen Sie nach rechts und links, wenn Sie 
sich im Sniper-Modus befinden, um den an- 
fliegenden Raketen ausweichen zu können, 
ohne aufs Zielen verzichten zu müssen. 


Versuchen Sie nicht, stets alle Gegner zu 
vernichten. Oft gelingt es auch, an den 
Aliens vorbeizusprinten, um zur nächsten 
Etappe zu gelangen. 


Nehmen Sie für die letzte Prüfung den 
Charakter, dessen Steuerung Ihnen im Spiel 
am vertrautesten war. 


Sammeln Sie alles ein, was nicht „niet- und 
nagelfest" ist. Benutzen Sie z. B. Medizin- 
pakete jedoch nur, wenn es notwendig ist. 
Oft lohnt es sich auch, einen Vorrat für 
„schlechte" Zeiten aufzusparen. 


Speichern Sie mit der Schnellspeichertaste 
(F6), so oft es geht. 


gilt es, den Piloten des 
Schiffs drei oder vier Mal zu 
treffen, damit er das Schiff 
verlässt. Wenn Sie dies ge- 
schafft haben, können Sie ihn 
von Angesicht zu Angesicht 
im Nahkampf besiegen. 


tionen vertraut gemacht. Dies ist besonders für Neulinge bei MDK wichtig. 
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Wie räume ich den 


Endgegner des 
u = zweiten Levels 
4 B. aus dem Weg? 


VERSORGUNG ABSCHNEIDEN Vernichten Sie im großen Areal in Level 2 auf jeden Fall die Transforma- 
toren in den Bunkern. Ansonsten werden immer wieder neue Aliens ins Kampfgebiet gebracht. 


Ist der Pilot aus dem Schiff 
gestiegen, sollten Sie mit der 
„Super Chaingun” und dem 
„Dummy" arbeiten. Werfen 


Batterien versteckt. Im da- 
rauffolgenden Areal müssen 
Sie nur auf die Wände schie- 


ßen, die Ihnen den Weg ver- Level 3: Wie kom- 


Sie den „Dummy“ aus, wenn sperren. Kümmern Sie sich biniere ich die 
der Pilot herunterkommt. Er möglichst nicht um die klei- Gegenstände, die 
verfolgt ihn und Sie können nen Aliens, sondern setzen ich zu Anfang des 
den Piloten bequem aus dem Sie Ihren Weg unbeirrt fort. dritten Levels ge- 
Hinterhalt erledigen. funden habe? 


Muss ich die Es gibt drei Transporter (in 
Level 2: Im ersten Rennen Sie in die beiden Aliens bei den den Bunkern), durch die im- 
Raum befindet Höhlen mit den Geschütztür- angreifenden mer mehr Aliens ins Areal ge- 
sich eine Unmen- men an der Decke. Zerstören  Luftschiffenalle langen. Zerstören Sie als Ers- 
gevonAlien- Sie beide, damit sich eine Tür _ erledigen? tes diese Transporter und 
wie komme ich öffnet. Um hindurchlaufen zu kümmern Sie sich dann um 
dort schnell können, müssen Sie erst das die bereits „herübergebeam- 
heraus? Schloss zerschießen. Bevor ten" Aliens. Anschließend 


Sie dies tun, sollten Sie alle 
Waffen aus dem Raum mit- 
nehmen. In zwei der Höhlen, 
aus denen die Aliens stür- 
men, sind außerdem Extra- 


sollten Sie alle Waffen ein- 
sammeln und durch die Tür 
mit dem Fragezeichen rasen 
(Sie öffnet sich erst, wenn Sie 
alle Aliens vernichtet haben!). 


VORSICHT Wenn Sie zu nah an das Loch in der Wand treten, trifft Sie ein 
Boxhandschuh mitten auf die Nase. 
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FLIEGENDE HUNDE Max ist ein Fan des „Jet Packs‘. Achten Sie darauf, im- 
mer eine Aufladestation in der Nähe zu wissen. 


Bevor Sie zum Levelboss 
gelangen, müssen Sie durch 
einen Tunnel mit sechs La- 
serwaffen laufen. Im Endgeg- 
nerraum finden Sie Waffen 
und „Health' an den äußeren 
Kanten sowie eine Gaspumpe 
für den „Jet Pack“. Füllen 
Sie das Gas immer wieder 
nach. Um den Boss zu erledi- 
gen, müssen Sie erst alle glü- 
henden Teile abschießen und 
ihn dann in fünf Stücke schie- 
ßen. Gehen Sie danach den 
horizontalen und vertikalen 
Strahlen so gut wie möglich 
aus dem Weg. Tipp: Um den 
horizontalen Strahlen auszu- 
weichen, müssen Sie auf den 
äußeren Kanten stehen blei- 
ben, wenn die Strahlen über 
Ihnen sind. Benutzen Sie im- 
mer den „Jet Pack", um sich 
rechtzeitig aus dem Staub zu 
machen. Ganz am Ende greift 
Sie eine Miniausgabe des 
Endgegners an, aber keine 
Angst: Nur die festen Strah- 
len können Ihnen etwas an- 
haben. 


Als Erstes schnappen Sie 
sich die beiden Mr. Fizzys im 
Kühlschrank, dann nehmen 
Sie das Handtuch und die 
drei Saucen hinter der Bar 
mit. Jetzt müssen Sie durch 
die Doppeltür in die Halle 
mit den drei Türen. Gehen 
Sie durch die mittlere. Im 
Waschraum finden Sie zwei 
weitere Handtücher. Kombi- 
nieren Sie diese mit den 
drei Saucen, um Molotow- 
Cocktails zu basteln. Benut- 
zen Sie nun die Toilette. 
Sammeln Sie anschließend 
das Rohr und den Trockner 
ein. Hände waschen nicht 
vergessen! Hinter der Tür 
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Ich bin „Chuckle- 
berry Finn“, der 
Fisch. Wohin muss 
ich schwimmen? 


Wie besiege ich 
den Endgegner 
des dritten 
Levels? 


zu Ihrer Rechten finden Sie 
ein Klebeband. Kombinieren 
Sie das Rohr mit dem Trock- 
ner, um einen Blattsauger zu 
erhalten. Diesen benötigen 
Sie im nächsten Raum. Sau- 
gen Sie die Aliens in Rich- 
tung Fleisch fressende 
Pflanze. Wenn die Pflanze al- 
le aufgefressen hat, erhalten 
Sie einen Atom-Toaster. 


Folgen Sie der rechten 
Mauer. Schwimmen Sie wei- 
ter, bis Sie einen Tunnel mit 
zwei Wasserminen sehen. 
Schwimmen Sie daran vor- 
bei, denn die Tunnels enden 
bei einem feindlichen Fisch. 
Warten Sie, bis der Fisch sie 
zweimal passiert hat. Nun 
geht es in dem Tunnel mit 
dem roten Knopf auf dem 
Boden weiter. 


Um ihn zu besiegen, müs- 
sen Sie die großen Schalter 
auf der gegenüberliegenden 
Seite des Raumes aktivieren. 
Treten Sie auf den roten 
Knopf, wenn der Boss in der 
Nähe des Energiestromes 
ist. Wenn Sie den Gegner 
„Rechte Hirn-Attacke” sagen 
hören, müssen Sie sich zu 
ihm umdrehen und darauf 
warten, über den Strom- 
strahl hüpfen zu können. Bei 
einer „Linken Hirn-Attacke” 
sollten Sie wie verrückt he- 
rumhüpfen und in verschie- 
dene Richtungen springen, 
bis das Hirnstück explodiert. 


Wie baue ich mir 
die magnetischen 
Schuhe? 


Level 4: Zu Beginn 
des vierten Le- 
vels: Wie räume 
ich die drei Bifs 
aus dem Weg? Das 
Sniper-Schild hält 
nicht lange genug, 
um alle drei zu er- 


ledigen. 


Benutzen Sie den Teleporter 
in der Nähe des Eingangs so 
oft wie möglich. Tipp: Am 
Eingang gibt es einen Mr. 
Fizzy, den Sie einsacken. 


Wenn Sie den „Air Concea- 
ler“ öffnen und die Schwere- 
losigkeit Sie auszusaugen 
droht, müssen Sie die Fisch- 
kugel über den Kopf stülpen. 
Laufen Sie über die Magne- 
ten und benutzen Sie diese 
mit dem Klebeband. So er- 
halten Sie Magnetschuhe. 


Der Schild beschützt Sie 
eine Zeit lang vor den Rake- 
ten der drei patrouillierenden 
Bifs, doch er hält nicht allzu 
lange. Deshalb müssen Sie 
schnell sein. Zielen Sie auf 
die verwundbaren Augen auf 
der Gürtelschnalle der Bifs. 
Um den Bif in der Ecke zu 
vernichten, müssen Sie ins 
offene Terrain treten. Nach- 
dem Sie die Bifs erledigt ha- 
ben, können Sie die „Super 
Chain Gun“ und das „Medkit“ 
einsammeln. Wenn Sie dieses 
Areal aufgeklärt haben, geht 
es weiter durch das runde 
Glasfenster (zerschießen!). 
Tipp: Postieren Sie sich vor 
dem noch geschlossenen 
Fenster am Eingang. Nehmen 
Sie mit dem Sniper jetzt 
schon einen Bif ins Visier 
und beginnen Sie zu schie- 
ßen. So treffen Sie sofort 
nach der Zerstörung des 
Fensters den Bif ins Auge. 


KLEINER HORRORLADEN In Level 3 können Sie das Rohr mit dem Haartrockner zu einem Blattsauger 
kombinieren. Damit können Sie die Aliens zur Fleisch fressenden Pflanze katapultieren. 
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Wie befreie ich 
Max am Ende des 
Levels? 


Level 5: Was muss 
ich im Raum mit 
den Lasern tun? 


Die „Vortex”-Bälle haben 
eine eigene Flugbahn. Sie 
können sich die Bälle so zu- 
rechtlegen, dass Sie über sie 
springen können, um weiter 
nach oben zu gelangen. Die 
ersten drei Bälle bewegen 
sich auf und ab. Halten Sie 
die Bälle (Sniperschuss!) ge- 
nau an den Stellen an, die es 
Ihnen ermöglichen, weiter 
nach oben zu springen. Das 
ist schwierig und bedarf eini- 
ger Übung. Wenn die Bälle 
nicht an den richtigen Stel- 
len angehalten haben, ge- 
nügt ein Schuss, um sie wie- 
der in Gang zu setzen. Übri- 
gens: Wenn Sie alle Nischen 
von oben nach unten gründ- 
lich absuchen, finden Sie 
eine Tarnung. 


Sie müssen den Endgegner 
Schwang dreimal in jedes 
Auge treffen, um ihn im ers- 
ten von drei Orten zu besie- 
gen. In zwei der drei Loka- 
litäten müssen Sie in den 
Sniper-Modus schalten, also 
bereiten Sie sich auf Side- 
step-Aktion vor, um rechtzei- 
tig ausweichen zu können. 
Nachdem Sie Max aus den 
Händen von Schwang ge- 
schossen haben (vier Treffer 
reichen), müssen Sie 
Schwang endgültig erledi- 
gen. Dafür müssen Sie die 
Schalter an der Mauer im 
Sniper-Modus treffen. 
Schießen Sie aber nur, wenn 
Schwang unmittelbar in der 
Nähe ist. Übrigens: Wenn Sie 
noch einige Sniper-Schilde 
eingesammelt haben, sollten 
Sie diese jetzt benutzen, da 
Sie die Schilde leider nicht 
mit in den nächsten Level 
mitnehmen können. 


Um das Bodengitter zu 
öffnen, müssen Sie die vier 
Computer in jeder Ecke zer- 
stören. Stellen Sie sich dafür 
direkt vor die Monitore. Ach- 
ten Sie stets auf die Laser 
und versuchen Sie, mit leich- 
ten Sprüngen über den un- 
tersten zu hüpfen. Wenn Sie 
das Gitter geöffnet haben, 
geht es weiter abwärts. 
Schießen Sie einige weitere 
Gitter auf, bis Sie in eine 
Etage darunter gelangen. Bei 
Ihrem Weg abwärts achten 
Sie stets auf vergitterte 
Räume. In vielen davon be- 
finden sich Waffen oder Bat- 
terien. Tipp: Nicht immer 
müssen Sie alle Aliens aus 
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STRAHLENDE ZUKUNFT In Level 5 müssen Sie hier hinunterspringen (achten Sie auf die Laserstrahlen!). 


Unten müssen Sie die vier Computer in den Ecken zerstören, bevor es weitergeht. 


Die kleinen Robo- 
ter in Level 5 sind 


dem Weg räumen. Laufen 
Sie, wenn möglich, einfach 
an ihnen vorbei in den 
nächsten Raum hinein. 


Schießen ist relativ sinnlos, 
es sei denn, die flinken Geg- 


Trümmerstücke müssen Sie 
auf das erste kolbenartige 
Gebilde in der Mitte sprin- 
gen. Um vom ersten Gebilde 
zum zweiten zu springen, 
müssen Sie warten, bis sich 
das erste über dem zweiten 


schaltet haben, können Sie 
durch die Tür zum End- 
gegner gehen. 


Wie besiege ich Der einfachste Weg, um 
den bösen Max den bösen Max zu besiegen, 
in Level 5? ist, die Autobatterie in einer 


kleinen Nische in der „Rake- 
te" zu kontrollieren. Im Laby- 
rinth lädt sich die Batterie 
stets wieder auf. Vermeiden 
Sie einen Kampf von Änge- 
sicht zu Angesicht. Tipp: 
Wenn Sie in den bösen Max 
hineinlaufen, nehmen Sie we- 
niger Schaden, als wenn er 
Sie mit einer Waffe trifft. 
Außerdem sind Sie dann für 
einen Moment unsichtbar - 
ein Moment, den Sie nutzen 
können, um auf den bösen 
Max zu schießen. Nehmen 
Sie alle Waffen an sich, die 
Sie finden. Vor allem die 
Shotguns sind im Nahkampf 
ausgezeichnet. Wenn die 
Energie des bösen Max im 
roten Bereich ist, läuft er zur 
Plattform. Benutzen Sie nun 
die „Guided Missiles”. Wenn 
Sie neue Kraft benötigen, 
müssen Sie zurück in die 
kleine Nische mit der Batte- 
rie laufen (sobald der böse 
Max den Schutzschild hebt). 


verdammt schnell. ner sind noch weit entfernt. befindet. So geht es weiter, 
Wie besiegech' Ansonsten klappt es fast im- bis Sie zwei Bottrocks er- Level 6:Wieent- Der Generator von Bombe 3 
sie? mer, wenn Sie auf eine Horde blicken. Nachdem Sie den schärfe ich Bombe hat sechs Ringe: 


Hilfe, die Brücke 


Roboter zulaufen und vor 
dem Angriff hochspringen. 
Die meisten Roboter ignorie- 
ren Sie, sobald Sie aus ihrem 
Sichtfeld sind. 


Sollten Sie mindestens 15 


gegen Endeds Gallonen Sprit im „Jet Pack" 
fünften Levels haben, können Sie einfach 
bricht zusammen hinübersegeln, wenn die 


Mein „Jet Pack“- 


Brücke wegbricht. Fliegen 
Sie auf das nächste Teilstück 
zur Batterie. Schießen Sie 
dann auf das andere Ende, 
springen Sie auf das große 
Rohr und gehen Sie durch 
die Tür in der Nähe. Behalten 
Sie also unbedingt (!) Sprit 
als Reserve im Tank übrig. 


Den gibt es, doch er ist 


Sprit reicht nicht! sehr schwierig zu meistern. 
Gibt eseinnam Gehen Sie rückwärts auf die 
derenWegüber Brücke und lassen Sie sich 
die Brücke? auf das große Rohr unter Ih- 


nen fallen. Springen Sie dann 
zu den Trümmern auf der lin- 
ken Seite herunter. Gerade 
auf dem Stück, auf das Sie 
als Nächstes hüpfen müssen, 
erscheint ein Bottrock. Erle- 


ersten erledigt haben, laufen 
Sie zur Rampe, die zu einem 
anderen großen Rohr führt. 
Jetzt ist der zweite Bottrock 
dran. Wenn Sie ihn ausge- 


Nummer 3? 


Schalter 1 (erster Ring): 
Obere Plattform, mittlerer 
Button 

Schalter 2: 

Links auf einem Vorsprung 


digen Sie ihn. Nach ein paar 
Hopsern über vier weitere 


GASSI GEHEN Der Endgegner in Level 5 ist ein böser Klon von Max. Diese Batterie ist dabei der 
Schlüssel zum Sieg, da sie Ihre Energievorräte entscheidend nach vorne bringt. 
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Komplettlösung IMDK 2 TIPPS & TRICKS 


Wie entschärfe ich 
Bombe Nummer 
2 


Schalter 3: 

Obere Plattform, rechter But- 
ton 

Schalter 4: 

Auf dem Glasboden unter der 
Rampe 

Schalter 5: 

Obere Plattform, linker But- 
ton 

Schalter 6: 

Auf dem Glasboden (nicht un- 
ter der Rampe) 


Bombe Nummer 4 besteht 
aus acht Ringen: 

Schalter 1: 

Obere linke Ecke (Plutonium 
in der Nähe) 

Schalter 2: 

Rechts in der Nähe der 
Kisten mit dem Radioaktiv- 
Logo und der Rocket Under- 
wear 

Schalter 3: 

In der Nähe einer Box in der 
rechten Ecke 

Schalter 4: 

Links bei der dunklen Kiste 
Schalter 5: 

In der Nähe der Mauer 
(keine Kisten im Umkreis) 
Schalter 6: 

Rechte Seite des Raumes 
gegenüber der Tür 

Schalter 7: 

Schauen Sie am Kabel 
hinauf, um den Schalter zu 
entdecken. Schießen Sie mit 
einer Scheibe Weißbrot auf 
ihn, um ihn zu deaktivieren. 
Schalter 8: 

In der Nähe der Kiste mit der 
„Rocket Underwear” rechts 
vom Kabel 


EN 


DEM „INSCHENIÖR“ IST NICHTS ZU SCHWÖR Wenn Doc diesen Knopf drückt, wird er eingesogen. Ver- 
binden Sie den Magneten mit dem Klebeband. So erhalten Sie Magnetschuhe, die Sie am Boden halten. 


Level 7: Der End- 
gegner vom sieb- 
ten Level ist.ein 
harter Brocken. 
Wie zwinge ich ihn 
in die Knie? 


Sammeln Sie die 50 
„Health“-Punkte ein und lau- 
fen Sie den Pfad zur langen 
runden Plattform entlang. In 
einer der Hütten ist ein Sni- 
per-Schild, eine andere hat ei- 
ne „Super Chain Gun” in petto. 
Lassen Sie die 50 „Health'- 
Punkte in jeder Hütte, bis Sie 
diese wirklich brauchen. Nun 
müssen Sie alle glühenden Tei- 
le am Schiff abschießen. Ach- 
tung, einige davon müssen Sie 
mehrmals treffen! Mit der „Su- 
per Chain Gun‘ räumen Sie 
die „Bottrocks’ aus dem Weg. 
Nach jeder Gegner-Welle, die 


TOAST FÜR EINEN SCHALTER Den eingekreisten Schalter können Sie in Level 6 nicht einmal mit einem 
großen Sprung erreichen. Zielen Sie mit dem Toaster darauf, um ihn auszuschalten. 
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Level 8: Wie soll 
ich gegen die 
Massen von Aliens 
vorgehen, die zu 
Beginn aus den 
Raumschiffen ge- 
worfen werden? 


Mein „Jet Pack“ 
hält nicht lange 
genug, um den 
Sturz in die Tiefe 
zu vermeiden! 


das Schiff ausgespuckt hat, 
fliegt es hinunter. Das ist der 
beste Zeitpunkt, um die ver- 
wundbaren Teile des Schiffs zu 
erwischen. 


Sie sind mit Max unterwegs. 
Versuchen Sie, alle vier Hände 
voller Waffen zu haben. Laufen 
Sie auf die Aliens zu und feu- 
ern Sie aus allen Rohren. Wenn 
Sie kurz vor dem Gegner sind, 
müssen Sie eine abrupte 
Kehrtwende nach rechts oder 
links machen und dann weg- 
laufen. Springen Sie stets auf 
und ab. Wenn Sie einige Meter 
gelaufen sind, müssen Sie sich 
umdrehen und zur nächsten 
Attacke übergehen. Das 
wiederholen Sie so lange, bis 
Sie alle vernichtet haben. Be- 
achten Sie, dass in diesem 
Areal viele versteckte Waffen 
herumliegen, die Sie alle brau- 
chen werden! Um den Schüs- 
sen der Schiffe auszuweichen, 
sollten Sie Vorsprünge nutzen, 
um in Deckung zu gehen. 


Da es ein „Atom-Jet-Pack” 
ist, füllt er sich im dunkel- 
blauen Raum nach dem langen 
Tunnel automatisch wieder auf. 
Dies tut er aber nur, wenn Sie 
ihn gerade nicht benutzen. Bei 
den meisten Sprüngen in die- 
sem Raum ist es notwendig, 
„nachzutanken". Machen Sie 
einen weiten Startsprung und 
benutzen Sie den „Jet Pack“, 
bis der Tank auf 15 bis 25 Liter 
heruntergebrannt ist. Lassen 
Sie den Sprungbutton nun wie- 
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der los, um nachzufüllen. Üben 
Sie diese Methode im ersten 
Teil des Raumes - hier sind die 
Sprünge nicht so schwierig. 


Level 9: Wie kom- Benutzen Sie unsere Karte, 

me ich durchds um durch das Labyrinth zu ge- 
riesige Labyrinth langen. Wenn Sie alle Schalter 
in Level 9? im Labyrinth drücken, wird am 


Ende des Levels eine Geheimtür 
geöffnet. In der Mitte des Laby- 
rinths müssen Sie sich wieder 
einiger Gegner entledigen. Ver- 
nichten Sie die Spawner und die 
Bottrocks. Danach können Sie 
sich den „Palatial Locator" 
schnappen und sich zurück zum 
ersten Gebiet teleportieren las- 
sen. Dort müssen Sie durch die 
Öffnung im oberen Teil des Are- 
als gehen. Anschließend neh- 
men Sie den Tunnel. 


Level 10: Mit wel- Das ist schwer zu sagen und 


cher der drei wohl für jeden Spieler anders. 
Hauptfiguren b- Kleine Faustregel: Nehmen Sie 
siege ich den End-_ die Figur, mit der Sie am leich- 
gegneramenm testen durch die vorigen Le- 
fachsten? vels gekommen sind. Es ist 
hauptsächlich eine Frage des 
Handlings. Wer mit Doc die 
meisten Probleme hatte, sollte 
ihn nicht gerade benutzen. 
Wie besiege ich Wir erläutern Ihnen eine 
Endgegner Zizz?_ mögliche Strategie anhand von 


der Spielfigur Kurt. Was das 
Kämpfen angeht, ist Kurt den 
anderen beiden überlegen. Im 
Innenbereich hat er jedoch die 
größten Schwierigkeiten. Be- 
nutzen Sie zu Beginn die „Su- 
per Chain Gun“ und bleiben 
Sie weit genug entfernt, so 
dass Sie den Endgegner zwar 
treffen, seinen Attacken aber 
ausweichen können. Wenn die 


Labyrinth in Level 9 


Startpunkt 


. 


X: Schalter 


SCHEMATISCH Wenn Sie alle Schalter im Labyrinth im neunten Level richtig 
betätigt haben, öffnet sich schließlich eine Geheimtür. 
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Wie gehe ich vor, 
wenn ich im Inne- 
ren des Gegners 
bin? 


Wie zerstöre ich 
die Organe mit 
Max und Doc? 


„Chain Gun“ leer ist, müssen 
Sie neue Goodies einsammeln 
und wieder angreifen. Sparen 
Sie sich das 50-Prozent- 
„Health‘-Paket für später 

auf und benutzen Sie die 
25-Prozent-Pakete. 


Sie werden eingesogen. Mit 
einer „Super Chain Gun“ zer- 
stören Sie das Herz in der Mit- 
te der Kammer. Sie müssen 
alle fünf Teile des Herzens zer- 
stören. Wenn Sie eine Tarnung 


haben, sollten Sie sie jetzt be- Wo finde ich ge- 
nutzen. Gehen Sie zu den Lun- heime Räume in 
gen auf der linken und rechten MDK2? 


Seite der Mauer. In die Löcher 
der Lungen werfen Sie je eine 
„Mortarkugel". Wenn die Lun- 
gen zerstört sind, geht es hoch 
zu den Augäpfeln. Schießen 
Sie zuerst auf ein Auge und 
gehen Sie dann in den Sniper- 
Modus, um es komplett zerstö- 
ren. Gehen Sie auf dieselbe 
Weise beim zweiten Auge vor. 
Danach geht es weiter zum 
Gehirn. Um es zu zerstören, 
müssen Sie die kleinen Bälle 
drumherum ausschalten. Ver- 
suchen Sie, die Bälle zu erwi- 
schen, wenn sie langsamer 
werden (meistens in der Nähe 
der äußeren Hirnecken). Wenn 
alle vernichtet sind, werden 
Sie wieder ausgespuckt (Ach- 
ten Sie dabei auf die vielen 
Angreifer, die Sie davon abhal- 
ten wollen!). 


Wenn Sie Max gewählt ha- 
ben, müssen Sie konstant auf 
die Organe feuern, da sie sich 
ansonsten schnell regenerie- 
ren. Zu den Augen fliegen Sie 
mit dem „Jet Pack“ hoch. Für 


das Innere von Zizzy müssen 
Sie als Max unbedingt alle Ma- 
schinengewehre aufbewahren. 
Wenn Sie den Doc spielen, 
müssen Sie die Augäpfel in die 
beiden Löcher schießen. Dies 
können Sie entweder mit dem 
Blattsauger tun (er befindet 
sich außerhalb von Zizzy) 
oder Sie benutzen einfach den 
Atomtoaster. Um das Herz zu 
brechen, benötigen Sie noch 
das Plutonium. 


Es gibt einige Geheimnisse 
in MDK 2. Manche sind nütz- 
lich, manche nicht: So finden 
Sie in Level 5 im Teleskopraum 
ein Bild von Russ Rice, dem 
Art Director von Bioware (auf 


das Teleskop schießen!). Nütz- 
licher ist da schon der Geheim- "--.-“ 


raum in Level 7. Nachdem Sie 
die Ventilatoren aktiviert ha- 
ben, gehen Sie weiter zum 
oberen Raum mit den drei Bäl- 
len. Wenn Sie am Eingang zum 
oberen Raum stehen und nach 
rechts schauen, finden Sie ei- 
nen schwarzen, ovalen Ring an 
der Wand. Dies ist der Eingang 
zu einem geheimen Raum, in 
dem Sie einige Sniper-Grana- 
ten, „Homing Sniper”-Raketen 
und eine Tarnung finden. 


Auch in Level 4 gibt es eini- 
ge Geheimräume: Fliegen Sie 
durch die lange Röhre und ma- 
chen Sie dabei einen Abste- 
cher in die Geheimräume über 
dem Areal mit den vielen Bott- 
rocks. Benutzen Sie dazu den 
Fallschirm. So können Sie die 
Sniper-Granate und die Tar- 
nung erhaschen. 


Thorsten Seiffert 


HUNDE, WOLLT IHR EWIG LEBEN? Max ist ein schwerer Brocken. Wenn Sie als 


Max spielen, können Sie mit maximal vier Waffen agieren. 
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Allgemeine Spieletipps # Vampire: Die Maskerade TIPPS & TRICKS 


Vampire: Die Maskerade 


Ein Rollenspiel der ungewöhnlichen Art — wir sagen Ihnen, wie Sie am besten in das Spiel eintauchen. 


FAKTEN 


I ENTWICKLER Nihilistic Software MM VERTRIEB Activision MM PREIS Ca. DM 84,90 MM ERSCHEINUNGSTERMIN Juni 2000 MM USK Ab 12 Jahren 


Schärfen Sie schon mal Ihre Eckzähne 


Lohnt es sich, zu 


Gewöhnen Sie sich an, Ihre 


dens- oder Spezial-Diszipli- 


und holen Sie die Fledermausflügel aus Beginn den Glau- Gruppe nie im offensiven Mo- nen nicht mehr herumkom- 
dem Schrank. Damit Ihnen der Einstieg benhochzulernen®? dus durch zivilisierte Berei- men. Treffen Sie eine Vor- 
in das komplexe Blutsaugerspiel leich- che zu bewegen, da Sie sonst auswahl für das Schnell-Dis- 
ter fällt, geben wir Ihnen wertvolle permanent Ärger mit den Wa- ziplinen-Feld Ihrer jeweiligen 
Tipps für den Einstieg in den mittel- chen haben. Wenn Sie sich Figur und aktivieren Sie 
alterlichen Abschnitt der Spielwelt. von der Gruppe trennen wol- dann das Kästchen „Nur 
len und nicht möchten, dass Schnell-Disziplinen” in der 
Was muss ich Die Attribute Ihrer Figuren die Herrschaften auf eigene Kl-Einstellung. So behalten 
über die Chara- stehen in enger Beziehung zu Faust handeln, versetzen Sie Sie besser den Überblick, 
terwerte wisse? den Vampirdisziplinen, von die Gruppe in den Defensiv- welche Disziplinen zum Ein- 
denen es reichlich gibt. Nähe- modus, damit sie an Ort und satz kommen werden. 
u res dazu finden Sie im Ab- Stelle bleibt. Dies ist nützlich, 
schnitt Vampirlehren. Die wenn Sie Gegner entdeckt 
Hauptfigur Christophe kön- haben und erst mal die Lage 
nen Sie nach Belieben för- klären möchten, ohne gleich Was muss ich Die Vampire können sich 
dern, da seine Werte anfangs in Tumult zu geraten. über die Diszipi- einer Vielzahl von Diszipli- 
recht ausgeglichen sind. Soll nen wissen? nen bedienen. Sie können 
er ein guter Kämpfer werden, Wasbringt mirde Wenn Ihre Charaktere stän- aber nicht alle gleich gut be- 
sind die wichtigsten Attribute Kt-Einstellung®? dig zu wenig Blutvorrat ha- herrschen und müssen sich 
Stärke, Geschick und Wider- ben, weil sie andauernd teue- daher Schwerpunkte zu- 
standskraft. Die restlichen re Disziplinen anwenden, kön- rechtlegen. Damit Sie sich 
sechs Attribute sind wichtig, nen Sie dem durch die KlI-Ein- dabei nicht zu sehr verzet- 
wenn Sie die verschiedenen stellungen etwas abhelfen. teln, beachten Sie bitte die 
ee Disziplinen der Vampire be- Aktivieren Sie in dem Kasten folgenden Tipps genau. 
herrschen möchten. Bei den „Automatischer Disziplin-Ein- 
übrigen Charakteren, die im satz" nur das Kästchen „Hei- Welche Disziplin Die wichtigste Disziplin für 
Laufe des Spiels zu Ihnen lung automatisch‘, dann kön- istamwichtig- alle Vampire ist die Blut-Hei- 


stoßen, sind schon von vorn- 
herein Schwerpunkte zu er- 
kennen. Erik zum Beispiel ist 
sehr stark, aber recht dumm. 
Sie können seine geistigen 
Fähigkeiten zwar etwas ver- 
bessern, aber es ist sinnvol- 
ler, seine kämpferische Natur 
weiterzufördern. 


Lohnt es sich, zu Verschwenden Sie lieber 


Kann ich diese Kl- 
Einstellung beibe- 
halten? 


nen Sie jederzeit selbst ent- 
scheiden, welche andere Dis- 
ziplin ein Charakter gerade 
anwenden soll. 


In den späteren Kämpfen 
werden Sie um den automa- 
tischen Einsatz von Scha- 


ten? 


r 


lung. Ihre Figuren sollten 
diese Disziplin schnellstmög- 
lich vervollkommnen, da mit 
jeder Stufe die Höhe der re- 
generierten Lebenspunkte 
wächst. Gönnen Sie Ihren Fi- 
guren mindestens die dritte 
Stufe dieser Disziplin. 


Allgemein 


Beginn den Gla» keine Erfahrungspunkte für os STE N 
ben hochzulernem diese menschliche Fähigkeit, \ [oO] a x N 6= Mi 
da mit der Vampirwerdung Ih- ne 
res Helden Christophe dieses 2 m - 
Attribut wegfällt und durch eg) Trinken 
Raserei ersetzt wird. I 
#) Biut-Heilung 
Gibt es Tipps zum Suchen Sie sich aus Ihrer y Se 
Handeln? Gruppe den Charakter heraus, a * 


der den höchsten Manipula- 
tionswert besitzt. Je höher 
Sie dieses Attribut fördern, 
umso besser wird dieser 
Charakter handeln können 
(Kaufen wird günstiger und 
Verkaufen lukrativer). Wickeln 
Sie alle Transaktionen mit 
dieser Figur ab. Auch das 
Nachrechnen von Preisen 
lohnt sich manchmal. Fünf 
einzelne Blutflaschen sind im- 
mer einige Goldstücke billiger 


Premyıl-Wiedergänger setzt Disziplin Stärke ein 
un] Premysl-Wiedergänger setzt Disziplin Stärke ein 


Tvew 


Es einen neuen Auftrag. 


[% 


. 


A 


Christophe setzt Disziplin Blut-Heilung ein. 


R 


\ 
) 


x 
is r»# - gr 


ERSTE SCHRITTE Nachdem Sie Ihr zweites Leben als Vampir begonnen haben, sollten Sie so früh wie 
möglich Erfahrungspunkte investieren, um die Disziplinen Trinken und Blut-Heilung hochzulernen. 


als der große Beutel mit fünf 
Ladungen Blut. 
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TIPPS & TRICKS Vampire: Die Maskerade 


Auf was muss ich 
beim Lernen ach- 
ten? 


Wie komme ich an 
neue Disziplinen 
heran? 


Wie gehe ich am 
besten mit dem 
Schnelldiszipli- 
nenfeld um? 


Schauen Sie sich im Hand- 
buch unbedingt die Voraus- 
setzungen der jeweiligen Dis- 
ziplin an. In der Regel ist eine 
Disziplingruppe eng an ein 
oder zwei bestimmte Charak- 
terattribute gebunden. Sehen 
Sie in der Charakterstatistik 
Ihrer Figuren nach, welche 
Attribute besonders gut sind, 
und suchen Sie sich nun die 
Disziplinen aus, die am bes- 
ten dazu passen. So sind Sie 
in der Lage, regelrechte Spe- 
zialisten für einzelne Diszi- 
plingruppen auszubilden. 


Wenn Sie in einer Disziplin- 
gruppe die unterste Disziplin 
aktivieren, wird eine weitere 
freigeschaltet. Je tiefer Sie in 
eine Gruppe vorstoßen, umso 
mächtiger werden die Sprü- 
che. Lassen Sie also zunächst 
die einfacheren Disziplinen in 
der ersten Stufe und investie- 
ren Sie die gesammelten Er- 
fahrungspunkte lieber sofort 
in die besseren Sprüche. 


Die späteren Kämpfe wer- 
den in der Regel sehr hek- 
tisch und Sie müssen schnell 
auf Ihre Disziplinen zugreifen 
können. Disziplinen, die meh- 
rere Charaktere benutzen, 
sollten Sie jeweils auf das 
gleiche Feld legen. Dadurch 
brauchen Sie sich nur eine 
Taste für diese Disziplin für 
alle betroffenen Vampire zu 
merken (zum Beispiel Blut- 
Heilung jeweils auf das erste 
Feld legen). Wenn Sie nicht 


gibt einen neuen Auftrag. 


22] Es gibt einen neuen Auftrag 
| Es gibt einen neuen Auftrag. 


Wo IST DER SONNENSCHUTZP Auch wenn der Grafikeffekt 
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Muss ich „Trin- 
ken“ auch auf ein 
Feld legen? 


Wieso sind 
manchmal Truhen 
leer? 


Wie wichtig ist die 
Kommunikation? 


Welche Schriftrol- 
len sind für den 
Anfang wichtig? 


alle Felder belegen und in der 
Kl-Einstellung „Nur Schnell- 
Disziplinen‘ auswählen, wer- 
den Ihre Mitstreiter auch nur 
die vorausgewählten Diszipli- 
nen einsetzen - das spart 
wertvolle Bluteinheiten. 


Nein, die Disziplin Trinken 
lässt sich bequem mit der 
F-Taste aufrufen, Sie müssen 
also dafür kein Extrafeld in 
der Tafel belegen. 


Der Inhalt der meisten Tru- 
hen und Kisten wird zufällig 
generiert. Bei Behältern, die 
sich in der Nähe von Auto- 
save-Punkten befinden, kön- 
nen Sie leicht etwas tricksen. 
Wenn Sie mit dem Inhalt un- 
zufrieden sind, laden Sie ein- 
fach den automatischen Spei- 
cherplatz neu und öffnen 
erneut die Kiste. Mit etwas 
Glück ist jetzt ein besserer 
Gegenstand darin. 


Es gibt immer wieder Situa- 
tionen, in denen Sie zwischen 
mehreren Antworten wählen 
können. In der Regel führen 
alle Antworten zum selben 
Ergebnis, allerdings erhalten 
Sie bei freundlicher oder 
diplomatischer Redeweise 
oftmals mehr Informationen. 


Sie sollten immer wenigs- 
tens eine Rolle „Weg in den 
Abgrund“ bei sich haben. Da- 
mit können Sie sich die lan- 
gen Wegstrecken aus den 
Levels in die jeweilige Stadt 


schön aussieht, es tut Ihren Schützlingen gar 
nicht gut, einfach so durch das helle Sonnenlicht zu wandeln. 


Was muss ich 
über unidentifi- 
zierte Gegenstän- 
de wissen? 


Ist es zwingend 
notwendig, alle 
Zivilisten am 
Leben zu lassen? 


Was hat es mit 
dem Tageslicht 
auf sich? 


sparen und schneller in die 
Geschäfte gelangen. Ein bis 
zwei Schriftrollen der „Er- 
weckung” gehören ebenfalls 
in die Standardausrüstung. 
Sollte der Besitzer dieser 
Rolle gerade selbst im Torpor 
verweilen, ist das nicht weiter 
schlimm, da Sie auch auf des- 
sen Inventar zugreifen und 
die Rolle verschieben können. 
Auch wenn später einer Ihrer 
Charaktere über die Diszipli- 
nen „Erweckung" oder „Weg 
in den Abgrund” verfügt, ist 
es ratsam, wenigstens je eine 
dieser Rollen dabei zu haben. 
Denn Vampire, die in Starre 
sind, können keine Disziplinen 
mehr anwenden. 


Der Wert der Gegenstände 
nimmt enorm zu, wenn sie 
identifiziert sind. Am Anfang 
müssen Sie sich dazu noch 
mit der Schriftrolle der geisti- 
gen Berührung begnügen, die 
Sie auf den zu untersuchen- 
den Gegenstand anwenden 
müssen. Später können Sie 
einfach einen Ihrer Vampire 
die entsprechende Disziplin 
lernen lassen. 


Nicht unbedingt; bei Ihren 
Einkaufstouren in den 
Schmieden werden Sie fest- 
stellen, dass einige wertvolle 
Ausrüstungsgegenstände ein 
Limit für das Attribut 
Menschlichkeit vorschreiben 
(zum Beispiel die Unheilige 
Lederrüstung). Wenn der 
Charakter, der den Gegen- 
stand benutzen soll, eine zu 
hohe Menschlichkeit besitzt, 
können Sie diese durch das 
Dahinscheidenlassen eines 
Bürgers absenken. Eine 
solche Untat reduziert die 
Menschlichkeit jeweils um 
fünf Punkte. 


In Wien werden Sie zum 
ersten Mal mit dem Tages- 
licht konfrontiert, das einem 
Vampir überhaupt nicht gut 
bekommt. Achten Sie beim 
Durchstreifen der Levels also 
auf einfallende Sonnenstrah- 
len und bleiben Sie ihnen 
fern. Steuern Sie zur Sicher- 
heit am besten alle Charakte- 
re einzeln durch solche ge- 
fährlichen Abschnitte, da die 
Kl Ihrer Kollegen nicht darauf 
achtet. Wenn Sie geschickt 
sind, können Sie natürlich 
Gegner in die schädlichen 
Strahlen locken, um sich den 
Kampf zu erleichtern. 
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Ich finde über- 
haupt keine 
Gegenstände! 


Es dauert immer eine kleine 
Weile, bis die Gegenstände, 
die Gegner beim Kampf ein- 
büßen, am Boden auftauchen. 
Üben Sie sich etwas in Geduld 
und lassen Sie die Kamera 
langsam durch den Raum 
kreisen. In regelmäßigen Ab- 
ständen blitzen die schwer 
erkennbaren Güter kurz auf, 
so dass Sie diese ausfindig 
machen können. Durchsuchen 
Sie auch Regale und Schreine 
aufmerksam, allzu leicht 
übersieht man einen kleinen 
Geldbeutel oder einen Ring. 
Ebenso gut versteckt können 
Hebel und Schalter sein. Neh- 
men Sie sich deshalb Zeit, ei- 
nen Raum intensiv abzusu- 
chen (evtl. Fackel benutzen). 


Taugt der Hals- 
schutz etwas? 


Dieser kleine, unscheinbare 
Gegenstand, den Sie beim 
Schmied erwerben können, 
ist sein Gold wirklich wert. 
Rüsten Sie Ihre gesamte 
Gruppe damit aus und sie 
wird viel seltener von Geg- 
nern „angezapft“. 


Zurzeit ist ein offizieller 
Patch in Arbeit, der es er- 
möglichen soll, jederzeit im 
Spiel speichern zu können. 
Bis dahin sollten Sie sich fol- 
gendermaßen behelfen: Nach- 
dem Sie einen Ort von Geg- 
nern befreit haben und nicht 
wissen, was Sie als Nächstes 
erwartet, gehen Sie einfach 
zum nächsten automatischen 
Speicherpunkt zurück. Dies 
empfiehlt sich vor allem vor 
den Kämpfen gegen die End- 
gegner. Erleichtert wird das 
Ganze, wenn Sie ein Portal 
zu Ihrer Ruhestätte errichten 
können, da Sie dort beliebig 
abspeichern können. 


Wie gehe ich mit 
dem Speicher 
problem am 
besten um? 


Mit welchen Waf- 
fen soll ich 
kämpfen? 


Achten Sie beim Kauf 
Ihrer Waffen nicht nur auf 
den Schadenswert, den sie 
verursachen, sondern auch 
auf die Geschwindigkeit. In 


HOLZAUGE, SEI WACHSAM Erst bei genauem Hin- 
sehen ist der Ring auf dem Absatz zu erkennen. 
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Allgemeine Spieletipps H Vampire: Die Maskerade TIPPS & TRICKS 


Ihre Vampire führen nicht gerade ein friedliches Leben. Wir zeigen Ihnen, wie Sie am 
besten in den Kämpfen die Oberhand behalten und den Sieg davontragen. 


Bevor Sie in den Levels blindlings die Räume 
betreten, machen Sie kurz vorher Halt und 
nutzen Sie die drehbare Kamera. So können 
Sie unliebsamen Überraschungen vorbeugen. 


ERWISCHT Da hat die Gruppe Glück gehabt und 
rechtzeitig die drei Tremere-Agenten bemerkt. 


Sobald Ihr Team aus zwei Charakteren besteht, 
können Sie bei Kämpfen regelrecht strategisch 
vorgehen. Es ist immer günstiger, Gegner von 
mehreren Seiten gleichzeitig anzugreifen, 

Ein Gegner kann immer nur in eine Richtung 
kämpfen und ist daher von den anderen Seiten 
entsprechend leichter zu treffen. 


EINGEKESSELT Der are Ärei bekommt 
von allen Seiten eingeheizt und ist bald besiegt. 


Schwieriger wird es, wenn Sie es mit mehreren 
Gegnern gleichzeitig zu tun bekommen. Laufen 
Sie nicht frontal auf eine Gruppe zu, sondern 
stellen Sie Ihre Mitstreiter im Halbkreis auf. Mit 
Ihrer eigenen Figur können Sie dann einzelne 
Gegner heraus- und in die Falle locken, 


KOMM DOCH Hinter der Ecke lauern insgesamt 
vier Gegner. Locken Sie diese nacheinander an. 


S0 NICHT! Wenn Sie planlos in einen Raum 
stürzen, haben Sie, wie hier, schlechte Karten. 


Damit Sie im Getümmel mit mehreren Geg- 
nern nicht den Überblick verlieren, ist die 
Vogelperspektive die geeignete Kameraein- 
stellung. So können Sie schneller auf die 
Bewegungen der Feinde reagieren. 


Im Kampf gegen eine Vielzahl von Gegnern 
machen sich Beherrschungsdisziplinen sehr 
bezahlt. Nutzen Sie die Disziplin „Befehl“, 
um gefahrlos den Körper eines Gegners zu 
steuern und damit Schaden unter den Feinden 
anzurichten, bevor Sie sich selbst in den 
Kampf stürzen. 

Lassen Sie Serena schnellstens die Feuer- 
Thaumaturgie lernen. Die dort enthaltene 
Disziplin wird Ihnen in den späteren Kämpfen 
in Wien sehr nützlich sein. 


Wenn ein Gegner angeschlagen ist, versucht 
er zu fliehen. Verfolgen Sie ihn nicht einfach, 
da er Sie sonst zu eventuellen Verbündeten 
lockt. Warten Sie, bis er sich in eine Ecke 
zurückgezogen hat, und stellen Sie ihn dort. 


Extratipp: Gegner, die auf der Flucht sind, 
lassen sich in der Regel auch völlig problem- 
los „austrinken”. Sollten diese dabei ihr Leben 
aushauchen, büßen Sie nicht einmal Men- 
schlichkeit ein. 


Mu 


OHNE AUSWEG Psch für den Tree. 
Aus dieser Ecke kann er nicht entkommen. 
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Spieleinstieg Prag 


Wie kann ich mei- 
ne Startausrüs- 
tung aufbessern? 


Lohnt sich ein re- 
gelmäßiger Be- 
such bei der 
Hexe? 


Meiner Gruppe 
geht ständig das 
Blut aus, was 
kann ich tun? 


RAT 'N’ ROLL Scheuen Sie sich nicht, die kleinen 


der Regel sind schnellere 
Waffen besser, da Sie damit 
öfter Treffer landen. Fernwaf- 
fen sind etwas kritisch zu 
betrachten. Sie wirken zwar 
sehr gut, aber die Munition 
ist schnell verschossen. Ein 
so ausgerüsteter Charakter 
sollte daher immer eine Al- 
ternativwaffe bei sich tragen. 


Durchstreifen Sie die Stra- 
ßen Prags und halten Sie 
dabei nach Fässern Aus- 
schau, die Sie zerstören 
können. Oft finden Sie da- 
runter Gegenstände verbor- 
gen, die Sie in klingende 
Münze umwandeln können. 
Suchen Sie die Fundorte der 
Fässer bei einem neuen Auf- 
trag wieder auf, da einige 
davon wieder vom Spiel 
regeneriert werden. In der 
Kneipe erhalten Sie zu Be- 
ginn auch einen Heiltrank 
auf Kosten des Hauses. 


Auf jeden Fall. Gerade zu 
Beginn des Spiels hat sie 
noch zusätzliche Informatio- 
nen parat und manchmal 
sogar einen Gegenstand für 
Christophe (zum Beispiel ei- 
nen Brief von Anezka). 


Es gibt eine günstige Me- 
thode, den Blutvorrat Ihrer 
Gruppe wieder aufzufüllen. 
Zu Beginn eines jeden Auf- 
trages sollten Sie die Ni- 
schen um die Schmiede he- 
rum aufsuchen. Dort können 
Sie vier Ratten ergreifen, 
die Ihnen schon mal 40 
Bluteinheiten bescheren. 
Wenn ein neuer Spielab- 
schnitt beginnt, können Sie 
den Rattenfang wiederholen. 
Noch besser ist ein Besuch 
im Kloster. Sie können die 
dortigen Mönche völlig un- 
behelligt aussaugen. Erhal- 
ten Sie sich diese Blutquelle. 


Nager rund um die Schmiede einzusammeln. 
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Der Blutvorrat der Mönche 
wächst mit der Zeit wieder 
an, so dass Sie sich dort im- 
mer wieder nach Herzens- 
lust bedienen können. 


Suchen Sie sich eine Wache 
in unmittelbarer Nähe eines 
Tores aus, so können Sie 

bei einem misslungenen Ver- 
such schnell flüchten. Wenn 
Sie wieder zum Ort mit der 


Kann ich auchvn \on Soldaten den begehr- Wache zurückkehren, ist der 
den Wachen But ten Lebenssaft zu erlangen, Vorfall vergessen. 
trinken? ist wesentlich schwieriger. Stefan Weiß 


Die Aufträge in Prag 


Sollten Sie bei einigen Aufträgen in Prag Schwierigkeiten bekommen, finden Sie hier 
noch nützliche Tipps zu den kniffligsten Stellen im ersten Abschnitt. 


Auftrag: Besorgen Sie das Nod-Fragment 
In der dritten Ebene des Klosters finden Sie an 
der großen Treppe eine Wandfigur, von der 
Sie den Fingerknochenschlüssel entwenden 
müssen. 


HINFORT MIT DIR! Bekämpfen Sie den Golem im 
jüdischen Viertel unbedingt von zwei Seiten. 


zurück zur Universität und reden Sie mit Eca- 
terina. Sie erklärt sich bereit, einen Kelch ihres 
eigenen Blutes für den Nosferatu herzugeben. 


GUT VERSTECKT Sie müssen schon genau hin- 
schauen, um den Knochenschlüssel zu erkennen. 

Auftrag: Besorgen Sie den Reliquienschrein 

In den Tunneln der Nosferatu erwartet Sie 
kurz vor dem Ziel ein kleines Rätsel. Wenn 

Sie das Labyrinth (Josefs Tunnel 3) betreten 
haben, achten Sie auf die farbigen Markierun- 
gen über den Torbogen und halten Sie sich an 
folgende Reihenfolge: 

Gehen Sie vom Eingang (blaue Markierung) 
die Treppen hinunter und durch das rot 
markierte Tor. Bei der nächsten Chronik Kains 
gehen Sie die Treppe hoch und durch das 
gelbe Tor. Im nächsten Abschnitt geht es wei- 
ter durch den grün markierten Durchgang. 
Lesen Sie eine weitere Chronik - der Hinweis 
mit der Flut lässt es schon erahnen: Nehmen 
Sie den Durchgang mit der blauen Markierung. 
Führen Sie sich die letzte Chronik zu Gemüte 
und verlassen Sie das Labyrinth durch das Tor 
mit der orangefarbenen Markierung (rechte 
Treppe hoch). Sie sind jetzt am Ziel. 


Der Kampf gegen den Mönch Mercurio ist die 
erste richtige Hürde, die Sie im Spiel über- 
winden müssen. Am gefährlichsten ist sein 
Pesthauch. Sje müssen ihn daher unbedingt 
von zwei Seiten angreifen, damit wenigstens 
einer Ihrer Streiter unbeschadet bleibt. 


HINTERHALT Laufen Sie um den Mönch Mercurio 


herum, um ihn von hinten zu attäckieren. 


Auftrag: Töten Sie den Golem 
Wenn Sie Probleme mit dem Golem im Nord- 
viertel bekommen, versuchen Sie einmal fol- 
genden Trick: Rennen Sie einfach an dem 
Monster vorbei und betreten Sie den Friedhof. 
Suchen Sie dort Josef auf und unterhalten Sie 
sich mit ihm. Wenn Sie danach zum Golem 
zurückkehren, benötigen Sie nur noch ein bis 
zwei Treffer, um ihn zu besiegen. 


GEISTERAUSTREIBUNG Kreisen Sie Vaclav ein, 
dann hat er keine Chance gegen Ihre Schar. 


Auftrag: Bringen Sie Josef das Blut eines Ahnen 
Die Lösung hierfür ist ganz einfach: Gehen Sie 
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Dark Reign 2 


Oft ist ein Nachfolger nur ein lauwarmer Aufguss — nicht so bei Dark Reign 2. Wir helfen beim Einstieg! 


‘FAKTEN ...., 


Allgemeine Spieletipps BDark Reign 2 TIPPS & TRICKS 


kombinieren eine hohe Reich- 
weite mit hoher Geschwindig- 
keit, sind gegen Luft und Bo- 
denziele gleichermaßen ein- 
setzbar und feuern auch in 
der Bewegung. Da sie sich 
auch über Wasser bewegen, 
eignen sie sich hervorragend 
zum Erkunden der Karte. Die 
Judas-Einheiten bilden dazu 
das Gegenstück unter den 
Kasernen-Einheiten, da auch 
sie sowohl Boden- als auch 
Luftziele bekämpfen können. 
Allerdings muss die Infan- 
terie mit Luftschiffen über 
Wasser transportiert werden. 
Ob Sie den Schwerpunkt bei 
Ihrer Armee auf Infanterie 
oder Fahrzeuge legen, bleibt 
Ihnen überlassen. Sie werden 
aber sowohl Priester als auch 


PB 
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Schöne Grafik, gute Spielbarkeit und Reparatur und Fahrzeuge werden mittels zu verstärken. Der wichtigste 
tolle Missionen - was will das Strate- Heilung Scaver repariert, was auch Zauber ist der Eyebiter, der 
genherz sonst noch? Tipps! Kein Prob- während einer Schlacht sehr die gefährlichsten gegneri- 
lem. Wir machen Sie zu einem erfolg- gut funktioniert. Scaver soll- schen Einheiten lahm legen 
reichen Kommandanten. ten sich aber immer etwas im kann. Setzen Sie dies vor al- 
Hintergrund halten, da sie lem gegen Verteidigungstür- 
bevorzugtes Ziel des Gegners me ein. Ein Schrein-Upgrade 
sind. Scaver können sich lohnt sich in der Kampagne 
Sichern Sie Ihre Die Basisverteidigung hat nicht gegenseitig reparieren, wegen der immensen Kosten 
Basis höchste Priorität. Verwenden aber durch Priester - wie . allerdings kaum. 
Sie dazu Abwehrgeschütze auch alle Kasernen-Einheiten 
2 und stellen Sie dahinter Repa- - geheilt werden. Priester Seeschlachten Schiffe besitzen trotz ihres 
y* raturdroiden auf. Ob Sie die wiederum können sich unter- eingeschränkten Handlungs- 
Türme mit einem Laserzaun einander heilen. Mit etwas spielraums ein gutes Preis- 
verbinden, ist relativ unerheb- Umsicht vermeiden Sie durch Leistungs-Verhältnis. Manch- 
lich. Ein Laserzaun alleine ist Reparatur und Heilung teure mal können Sie eine gegneri- 
allerdings sinnlos, da er rasch Neuproduktionen. sche Basis von See her ohne 
zerstört wird. Gegen Luftan- eigene Verluste sturmreif 
griffe reichen zunächst einige _ Friendiy Fire Verwenden Sie Leviathan schießen, ehe Sie mit Bo- 
Gogos aus, die Sie in der Ba- und Donnerkanone nur mit dentruppen den Rest erledi- 
sis bereithalten. Spezielle äußerster Vorsicht. Diese gen. Denken Sie daran, dass 
Luftabwehrgeschütze lohnen richten großflächigen Scha- Scaver auch über Wasser 
sich wegen ihres hohen Prei- den an, der auch eigene Ein- gleiten und so eine Repara- 
ses im Allgemeinen nicht. heiten im Zielgebiet beschä- tur ermöglichen. 
digt. Ebenso werden bei der 
Fördern Sie Roh Bis zu drei Kollektoren pro Explosion von Gebäuden alle 
stoffe Raffinerie sind sinnvoll. Bei in der Nähe befindlichen Ein- 
neu entdeckten Rohstoffvor- heiten in Mitleidenschaft ge- Erkunden Sie die Wenn Sie die Rohstoffför- 
kommen bauen Sie selbstver- zogen. Karte aus der wit derung eingeleitet haben und 
ständlich an Ort und Stelle Ihre Basis ausreichend mit 
eine neue Raffinerie. Verges- Nutzen Sie Ihre Bauen Sie mehrere Schrei- Abwehrtürmen gesichert ist, 
sen Sie die Verteidigungsan- Spezialfähigkeiten ne und geben Sie pro Schrein sollten Sie eine Staffel Voll- 
lagen zu deren Schutz nicht. gleich mehrere Zauber in strecker produzieren. Wäh- 
Schwebe-Kollektoren lohnen Auftrag. Verwenden Sie rend Sie die Karte erkunden, 
I sich nur, wenn Raffinerie und Rage, um eigene Einheiten können Sie gleichzeitig ver- 
Rohstoffe durch Wasser ge- bei der Erkundung der Karte sprengte gegnerische Infan- 
trennt sind. 
Bauen Sie eine Gogos sind die Allrounder 
Armee auf unter Ihren Fahrzeugen. Sie 


RE 
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PRIVATBESITZ Zutritt verboten! Errichten Sie einen Abwehrriegel um Ihre Basis. So können Sie unbe- 


Scaver brauchen. helligt von gegnerischen Einheiten den eigenen Angriff auf die Basis der JVB planen. 
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j Es Ban ' N & & & 


IE n> TI TIER TR EI En Do ee gl 
KAMPF ZUN SEE Wenn es zu Seekämpfen kommt, ist die Feuerkraft der FEINDKONTAKT Flugzeuge der JVB haben einen Außenposten entdeckt. Trotz 
Sprawlers-Schiffe enorm. Dieses ufernahe Gebäude bekommt das zu spüren. der Luftabwehrkanonen hat der Feind gegen diese Übermacht keine Chance. 


nig wie die anderen Fahrzeuge barte eigene Einheiten be- 
der JVB. Dazu müssen Sie schädigt, also Vorsicht! Der 
auf Castigaren oder die etwas Elektromagnetische Puls legt 
mächtigeren Wachmänner zu- alle gegnerischen Fahrzeuge 
rückgreifen. Letztere haben lahm, betrifft aber keine In- 
jedoch den großen Nachteil, fanterie und ist daher schwä- 
keine Bodenziele angreifen zu cher als der Eyebiter der 
können. Für reine Landge- Sprawlers. 
fechte kombinieren Sie am 
besten die große Durch- Teleporter Verwenden Sie einen Tele- 
schlagskraft der Growler mit porter in der Hauptbasis, um 
den flexiblen Castigaren. Wacheinheiten bei Bedarf 
BLAU VOR WUT Vier Gogos wurden mit Rage schnell zu Außenposten oder 
gedopt und stürmen in unbekanntes Terrain vor. Radom Benutzen Sie Angriffsrobo- in den Stützpunkt des Geg- 
ter gegen feindliche Truppen. ners zu transferieren. Die 
terie und Geschütztürme Wichtiger sind jedoch die Teleportation funktioniert 
ausschalten, die keine Luft- Vulkanischen Minen, die an nicht mit Konstruktionsein- 
verteidigung besitzen. Gebäuden großen Schaden heiten und Fahrzeugen. Zu- 
anrichten können, wenn sie dem muss das Zielgebiet 
Kontrollieren Sie Die Schilde Ihrer Truppen direkt daneben platziert wer- bereits von Ihnen aufgeklärt 
den Schildzustand regenerieren sich, sofern sie den. Bei der Explosion einer worden sein. 
nicht durch Beschuss voll- Mine werden auch benach- Andreas Krumme 


ständig aufgebraucht wur- 
den. Durch geschicktes Um- 
gruppieren Ihrer Einheiten in 
einer Schlacht können Sie 
Verluste vermeiden. Psi- 
Techs reparieren Einheiten 
nur dann, wenn deren Schilde 
vollständig aufgebraucht 
wurden. Dafür sind sie für 


Kampagnen-Tipps 


Um Ihnen im Kampf noch mehr helfen zu können, haben wir einige Tipps 
zu ausgewählten Missionen der Kampagnen zusammengefasst. 


Wie kann ich in der dritten Sprawier-Mission JVB-Basis die Falkentürme angreifen. Verwen- 


Gebäude, Fahrzeuge und die Zerstörung der Relaisstation verhin- den Sie mindestens zwanzig preiswerte Infan- 
Wacheinheiten gleicher- dern? terieeinheiten als Angriffstruppe. Blenden Sie 
maßen einsetzbar. Reißen Sie das letzte Gebäude des JVB- die Türme während der Schlacht mittels Eye- 

Stützpunktes erst dann nieder, wenn Sie Ver- biter. Sie werden trotzdem mehrere Angriffs- 


Luftwaffe Die Lufteinheiten der JVB 
sind etwas besser als die der 
Sprawlers. Trotzdem sind sie 
im Vergleich zu Bodeneinhei- 


stärkung herangeführt haben. Es ist auch eine versuche benötigen, um diesen übermächtigen 
gute Idee, Abwehrtürme neben der Station zu Gegner auszuschalten. 

errichten. Der Gegner wird diese dann zuerst 

angreifen und Sie können sich so über die Zeit Wo ist der Ausgang in der dritten JVB- 


ten immer noch sehr teuer. retten. Mission? 

Sie sollten die Luftverteidi- Bringen Sie das Artefakt zu der Stelle, an 
gung des Gegners weitge- Ich kann die beiden Falkentürme in der der Ihnen kurz nach Beginn der Mission neue 
hend mit Bodeneinheiten zer- siebten Sprawler-Mission nicht zerstören! Truppen bereitgestellt wurden. Das Symbol der 


stört haben, ehe Sie aus der 
Luft zuschlagen. 


Greifen Sie zunächst die JVB-Basis im Norden JVB bezeichnet den genauen Ort. 
an, die den Eingang zum Tempel bewacht. 


Wenn Sie einen V-Mann in die Kommando- Das Artefakt in der vierten JVB-Mission 
Wachmänner und Die JVB verfügt über kei- zentrale einschleusen, werden Teile der Karte wird von den Sprawlers zerstört! 
Fahrzeuge nen Allrounder wie die Spraw- aufgedeckt, so dass Sie neue Ressourcen ent- Erkunden Sie die Absturzstelle erst dann, 
lers. Der dem Gogo vergleich- decken können. Halten Sie drei bis vier Eye- wenn Sie Ihre Basis vollständig errichtet und 


bare Rover kann keine Luft- 
ziele bekämpfen, genauso we- 


biter bereit, ehe Sie nach Vernichtung der ausreichend Truppen produziert haben. 
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Allgemeine Spieletipps HSimCity 3000 Deutschland TIPPS & TRICKS 


SimGity 3000 Deutschland 


Traumberuf Bürgermeister? In Sim City 3000 Deutschland kein Problem! 


FAKTEN 


Zur erweiterten Neuauflage des 
Städte-Managers versorgen wir Sie mit 
nützlichen Tipps: Wir zeigen Ihnen, wie 
Sie Krisensituationen bewältigen und 
ein beliebtes Stadtoberhaupt werden. 


Die Bewohner 


Wer lebt wo? Die Sims sind ein Volk, in 
dem jede Schicht vertreten 
ist, vom reichen Geschäfts- 
mann bis zum Vorsitzenden 
des Kegelclubs. Um zu 
wissen, wo die einzelnen 
Schichten leben, müssen 
Sie die Statistik gut im Auge 
behalten und mit diesen 
Hintergrundinformationen 
planen. 


Die neuen Katastrophen 


Was mache ich bei 
Katastrophen? 


Zu den altbekannten und 
gefürchteten fünf Katastro- 
phen, Feuer, Wirbelsturm, 
Erdbeben, Aufstand und UFO, 
gesellen sich nun vier weite- 
re Gefahren hinzu. Generell 
sollten Sie immer die Alarm- 
sirene bei einer Katastrophe 
anwerfen, da die Bevölke- 
rung diesen „Informations- 
dienst‘ schätzt und bemerkt, 
dass Sie sich sofort den Ge- 
fahren in Ihrer Stadt stellen. 


Die wohl größte Katastro- 


schwebt überder phe sind die Giftwolken. Sie 


Stadt! brauen sich über einzelnen 
Blöcken zusammen und zer- 
stören ganze Landstriche, 
wenn sie sich ausregnen. 
Leider kann man gegen sie 
nichts unternehmen, d.h, 


ra 


WÜNSCHE VON DEN AUGEN ABLESEN Die Spezial- 
Karte zeigt die Stimmung in den Gebieten auf. 
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sind sie einmal da, ist die 
Katastrophe nicht mehr auf- 
zuhalten. Achten Sie deshalb 
bereits vorher auf eine sau- 
bere Stadt und ersetzen Sie 
z. B. von Zeit zu Zeit Ihre 
alten Kraftwerke durch um- 
weltschonendere. 


Der Strudel ist ebenfalls 
eine große Gefahr. Er bildet 
sich zwar auf dem Land, 
kann aber innerhalb weniger 
Sekunden Blöcke zerstören, 
die direkt am Meer liegen. 
Besonders teuer wird dies, 
wenn Sie dort einen Hafen 
angelegt haben. 


Ein Strudel be- 
wegt sich auf die 
Küste zu! 


Weltraummüll fällt 
auf meine Stadt! 


Ein Meteoritenhagel 
kommt äußerst selten vor. 
Genau wie beim UFO sind 
Sie auch hier machtlos. Sie 
können weder präventiv 
noch situativ agieren. 


Heuschrecken- Bei dieser Katastrophe 

plage! können Sie nicht vorbeu- 
gend handeln. Die Heu- 
schrecken zerstören große 
Waldgebiete und schaden 
somit der Umwelt. Setzen 
Sie beim Heuschreckenan- 
flug Flieger mit Pestiziden 
ein. 


Umwelt und Verkehr 


Was ist neu bei 
SimCity 3000 
Deutschland? 


Noch stärker als bei Sim- 
City 3000 wirken sich bei 
SimCity 3000 Deutschland 
Umweltverschmutzung und 
Staus aus: Zum einen wan- 
dert die Bevölkerung 
schneller ab, zum anderen 
beschwört eine geschwäch- 
te Natur vermehrt Katastro- 
phen herauf. 


Wie verhindere 
ich Staus? 


Verlagern Sie den Verkehr 
aus der City an den Stadt- 
rand. Legen Sie Autobahnen 
wie Ringe um Ihre Stadt. 
Bauen Sie Autobahnen aber 
nicht zu früh, da diese sehr 
teuer sind und Ihre Stadt ja 
noch wachsen muss. U-Bah- 
nen lohnen sich hingegen 
fast nur im Stadtkern. 


Ist Ihre Stadt so schmut- 
zig geworden, dass der 
Smog über ihr steht, dann 
haben Sie vermutlich zu vie- 
le Smogproduzenten in den 
Stadtkern gesetzt. Gebäude 
wie zum Beispiel Deponien, 
Müllverbrennungsanlagen 
oder Kraftwerke platzieren 
Sie am besten am Stadt- 
rand. Umgeben Sie diese 


Die Stadt ist 
zu dreckig! 


rue 
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RETTE SICH, WER KANN Einer Heuschreckenplage können Sie nur mit Fliegern begegnen. Wenn Sie 
keine Flieger einsetzen, gehen große Landstriche verloren. 
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DIE STADT SCHNAPPT NACH LUFT Über dem 
Industriezentrum bilden sich Gitfwolken. 


Gebäude zusätzlich noch 
mit Wasser und Bäumen, 
damit sie auch wirklich 
abgeschottet sind und der 
Smog kompensiert wird. 


Ich habe kein 
Geld mehr! 


Rechnen Sie Ihr prozen- 
tuales Bevölkerungswachs- 
tum aus. Liegt dieses in ei- 
nem Jahr über 30 Prozent, 
können Sie bedenkenlos die 
Steuern um zwei oder drei 
Prozentpunkte nach oben 
ziehen. Die Industrie sollte 
grundsätzlich am meisten 
zahlen, der Bürger am we- 
nigsten. Allerdings dürfen 
die Abweichungen der ein- 
zelnen Steuern nie höher 
als drei oder - bei hoher 
Steuerlage - höchstens 
vier Prozentpunkte liegen. 
Schließlich soll die Industrie 
ja die Arbeitsplätze stellen - 
und bei überhoher Steuer- 
rate wandert sie ab. Auf An- 
leihen sollten Sie nur zu Be- 
ginn zurückgreifen, da sich 
ein wirtschaftlich guter 


Kreislauf bei einer Bevölke- 
rung von etwa 100.000 
selbst finanzieren sollte. 
Grundsätzlich sollten Sie 
sich nur geringe Beträge 
leihen, da die Rückzahlun- 
gen sehr hoch sind. 


Die Verordnungen Soll ich Verträge 


ter Gruppen mit der Bitte 
an Sie heran, Verordnungen 
zu erlassen. Einige Verord- 
nungen widerstreben schon 
dem reinen Menschenver- 
stand und sind wenig sinn- 
voll. Paradebeispiele hierfür 
sind Fahrgemeinschaften, 
der Abholservice und der 
Schmökererlass. Andere 
Verordnungen hingegen 
erzielen zwar nur Verluste, 
steigern allerdings Ihre Po- 
pularität. Hierzu gehören 
Mülltrennung und die Verei- 
nigung sauberer Industrien. 
Die Vereinigung des Papier- 
krieges oder die der saube- 
ren Industrien können je- 
doch auch neue Arbeitsplät- 
ze schaffen, da z. B. Papier- 
chaos Zeit kostet und so 
mehr Arbeiter eingestellt 
werden müssen. Wenn Sie 
eine saubere Umwelt haben, 
müssen Sie nicht unbedingt 
auf das Wohlbefinden Ihrer 
Bürger achten. Ein Rauch- 
verbot schadet indirekt der 
Industrie und direkt der Zu- 
friedenheit der Bürger. Ähn- 
liches gilt für Verordnungen 
wie Wasseruhren oder Was- 
sersparmaßnahmen. Letzt- 
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Verordnungen 


endlich kosten diese Verord- 
nungen Sie Geld. Sollten Sie 
ein großes Ansehen genie- 
ßen, können Sie diese Ver- 
ordnungen verwerfen. 


Nachbarstädte 


Lassen Sie sich nicht aus- 


mit meinen Nac- beuten. Ihre Nachbarn wer- 
AR Pr Welche Verordnun Immer wieder treten Bür- barmabschliße den Ihnen z. B. anbieten, 
= - u O5 RE gen sind sinnvoll? ger oder Vertreter bestimm- Müll zu liefern, den Sie dann 


verwerten sollen. Doch dies 
verärgert die Bürger oft 
sehr. Denn wenn Ihre Stadt 
wächst, ist Fremdmüll hin- 
derlich. Andere Angebote, 
z. B. bei eigener Wasser- 
knappheit, sind für Sie zu 
teuer. Hier gilt: Wenn Sie 
kein Wasser haben, erfährt 
das Ihr Nachbar und ver- 
sucht Sie auszunehmen. 
Horrende Ausgaben werden 
Ihre Kassen leeren und den 
Vertragspartner, also die 
Nachbarstadt, füttern. 
Michael Hölscher 


tr VEEEEN s, &. am: - Ban - gen 
| Vertragsbeäängungen für Müllexport 


DIE LIEBEN NACHBARN Die Bürgermeister der an- 


deren Städte versuchen stets, Sie auszunutzen. 


[2088 Budget Anpasser Einnahmen bıe Schätzung zum Berater 
|März 2089 heute Jahresende _tellem r Veror dnung Monatliche Kosten 
VI Wasseruhren 12693 
IV Herz-Kreislauf-Vorsorge -63 5 
[Freie medizinische Versorgung -207 $ 
# Jugendsport 148 $ 
n IV Atomwaffenfreie Zone 535 
> [Schmökererlaß -307 8 
= VlRauchverbot in der Öffentlichkeit 1.259 $ 


Ausgaben bis haute 10.385 


OHNE MOOS NIX LOS Die Finanzlage wirkt noch solide, kann aber bei zu 
hohen Steuern leicht eine Abwanderung in andere Städte verursachen! 
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Rauchmeldervorschrift 
Bürgerwehr 


1 Snerrstunde für unenrlliche 


Geschätzte Gesamtalusgaben 33:8) Monatliche Summe -2.904 5 
| # Finanzberater Jahres-Cashflow bis heute I B5745 | 
IB treffen Geschätzter Jahres-Cashflow 200.894 $ N) 
Momentane Barmittel | 346718 | @' 
Budget zum Jahresende | 565565 $ Kd | 


wirtschaftlich gesichert sind, lohnt sich diese Verordnung. 


-46 $ 
-112 $ 


Fan 6 


UMWELT ODER GELD Ein Rauchverbot kostet sehr viel Geld. Erst wenn Sie 
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Daikatana 


Wir bereiten Sie eingehend auf die bevorstehende Reise durch die fantastische Welt von Daikatana vor. 


ee al ENTWICKLER Ion Storm MM VERTRIEB Eidos MM PREIS Ca. DM 80,- MM ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen MM USK Ab 16 Jahren 


Viel Action erwartet Sie in John Ro- Wie wichtig ist In der zweiten Episode be- 
meros heiß erwartetem 3D-Shooter. das Daikatan? kommen Sie endlich das Dai- Gru ndlagen 
Die wichtigsten Tipps zum Spielein- katana. Legen Sie gerade 
stieg sowie hilfreiche Cheats finden jetzt großen Wert auf das . 8 : 
Sie auf den folgenden vier Seiten. Ausbauen seiner Stärke. Beherzigen Sie die folgenden sieben Re- 
Denn besonders am Anfang geln, um sich das Spiel zu erleichtern. 
sind die Gegner noch keine 
Herausforderung, da diese Wenn Sie an einer Stelle speichern wollen, 
Welche Eigen- Die Eigenschaften Ihres nur Schwerter besitzen. Ist aber keinen Diamanten mehr zur Verfügung 
schaften sollte Alter Ego haben auf den Ver- Ihr Daikatana erst einmal haben, dann laufen Sie einfach zu dem 
ichammeisten lauf des Spiels keine Auswir- stärker geworden, kann es vorherigen Levelabschnitt zurück. 
hervorheben? kungen. Sie sollten daher die ein treuer Freund gegen 
Verteilung je nach Ihren Be- mächtige Gegner werden. Benutzen Sie Erste-Hilfe-Sets nur dann, 
dürfnissen gestalten. Wenn Außerdem sparen Sie da- wenn es wirklich notwendig ist. Es ist häufig 
Sie zu denjenigen gehören, durch Munition. sinnvoll, den Level noch einmal zurückzu- 
die lieber stehen bleiben, laufen, um Munition, Erste-Hilfe-Sets etc. 
während Sie auf einen Geg- Benötige ich das Das Schwert werden Sie aufzusammeln. 
ner schießen, dann sollten Daikatana fürein für kein Rätsel benötigen. nenn 
Sie die Eigenschaften Kraft Rätsel? Also bleibt es Ihnen überlas- Falls Sie einmal stecken geblieben sind, 


und Angriff stärker hervor- 
heben. Zählen Sie hingegen 
zu denen, die während des 
Kampfes wie wild in der Ge- 
gend herumspringen, dann 
sind Geschwindigkeit und 


Allgemeine Kampfregeln 


sen, inwieweit Sie die Fähig- 
keiten des Daikatana ver- 
bessern. 


liegt das wahrscheinlich daran, dass Sie 
vergessen haben, einen Schalter zu betäti- 
gen. Erkunden Sie die Gegend gründlich, 
um so etwas zu vermeiden. 


Strafen (Seitwärts-Bewegung) Sie, was das 


Akrobatik die bessere Wahl. Wie verhalte ich Wenn Sie es mit zwei oder Zeug hält. In diesem Spiel haben Sie nämlich 
Für den Durchschnittsspie- michbeienem mehr Gegnern gleichzeitig eine reelle Chance, den Geschossen Ihres 
ler ist eine ausgewogene Ver- Kampf? zu tun haben, laufen Sie Gegners auszuweichen. Über einige Ge- 


teilung die beste Alternative. 

Legen Sie aber besonderes 
Augenmerk auf die Fähigkeit 
Akrobatik. Häufig erreichen 
Sie durch einen hohen 
Sprung verborgene Secrets, 
die Sie sonst nicht erreichen 
würden. 


nach Möglichkeit immer auf 
eine große, offene Fläche. 
Dort können Sie den Feinden 
besser ausweichen als in en- 
gen Gängen. Außerdem kön- 
nen Sie dem feindlichen Feu- 
er auf Distanz besser aus 
dem Weg gehen. 


schosse können Sie auch hinwegspringen. 


Versuchen Sie, die Gegner dazu zu bringen, 
dass sie gegenseitig aufeinander schießen. 
Stellen Sie sich dazu einfach zwischen zwei 
Gegner und warten Sie, bis diese schießen. 
Wenn nun einer den anderen trifft, beginnen 
beide, sich gegenseitig abzuknallen. 


Achten Sie darauf, dass manche Kisten eine 
Sprengladung verbergen. Da diese aber erst 
nach kurzer Zeit detoniert, reicht es, nach 
dem Öffnen ein paar Meter zurückzulaufen, 
um der Explosion zu entgehen. 


Bevor Sie ein Akrobatik-Relikt aufnehmen, 
sollten Sie sich umschauen, wofür es am 
besten dienen könnte. Wie Sie sich sicherlich 
schon denken können, folgt darauf ein 
Secret, das nur durch einen hohen Sprung 
erreicht werden kann. 


Es gibt keine offe- 
ne Fläche, auf die 
ich laufen kann. 


Falls Sie einmal nicht die 
Möglichkeit haben, auf eine 
offene Fläche zu laufen, ist 
es hilfreich, in einem schma- 
len Durchgang stehen zu 
bleiben. Aus dieser Position 
können Sie nur von vorne 
angegriffen werden, da Sie 
niemand passieren kann. Da- 
für sollte Ihr Daikatana aber 
schon einiges an Erfahrung 
aufweisen, da es sonst zu 


HALL OF FAME Ein so großer Raum bietet viele Möglichkeiten, den feindlichen Attacken auszuweichen. 
Der Brunnen dient uns ebenfalls als guter Unterschlupf. 
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lange dauern würde, die ein- 
zelnen Gegner nacheinander 
zu eliminieren. 


Gibt es einen Um mit dem Raketenwer- 
Trick, damit ich fer bessere Trefferergeb- 
besser mitdem nisse zu erzielen, sollten Sie 
Raketenwerfer vor dem Gegner auf den Bo- 
treffe? den schießen. Das hat zwar 
nicht die gleiche Wirkung wie 
ein direkter Treffer, Sie kön- 
nen aber sicher sein, dass 
Sie nicht danebenschießen. 
Allerdings sollten Sie ihn 
auch nur für größere Grup- 
pen von Gegnern benutzen. 
Was kann ich ge- Geschosse, die der Gegner 
gen die Geschosse auf Sie abfeuert, können Sie 


tun? auf halbem Wege stoppen, 
indem Sie Ihrerseits ein 
Geschoss dagegenhalten. 
Dafür bedarf es aber einiger 
Übung und Treffsicherheit. 


Cheat It Baby 


Soll ich meine 
beiden Begleiter 
überall mit hin- 
nehmen? 
SPINNEFEIND Ein paar Treffer mit dem Diskus und 
diese Spinne stellt kein Problem mehr dar. 
Wo kann ich mich Da die meisten Gegner 
am bestenve- nicht ins tiefe Wasser gehen, 
schanzen? ist das der perfekte Ort 
für einen Angriff aus dem 
Hinterhalt. So können Sie 
selbst mehrere Gegner mit Sind Mikiko und 
Wurf- und Schusswaffen auf Superfly auch an- 
Distanz halten. derweitig hilfreich? 


Die Mitstreiter 


Mikiko und Superfly, die Ih- 
nen mehr oder weniger hilf- 
reich zur Seite stehen, soll- 
ten Sie nur zur Unterstüt- 
zung holen, wenn die Gegner- 
schar allzu übermächtig ist. 


Nein! Da die beiden eben- 
falls Munition benötigen, 
spielt es keine Rolle, wer die 
Gegner abknallt. Wenn Sie 
es aber alleine mit dem Mob 
aufnehmen, haben Sie die 
Möglichkeit, reichlich Eigen- 
schafts-Punkte zu sammeln. 
Diese wären hinfällig, wenn 
Ihre Mitstreiter auch ein 
paar erledigen würden. 


Hilfreich ist der Befehl 
Warten. So können Sie ei- 
nen der beiden Charaktere 


Diese kleinen Helfer sind schon eine tolle Erfindung. Egal, ob Sie einmal als unsterblicher Charakter spielen wollen oder einen be- 
stimmten Levelabschnitt anspielen wollen - kein Problem, unsere Cheats sollten Ihnen das Spiel auf jeden Fall erleichtern. 


Um die Cheats aktivieren zu können, müssen 
Sie zuerst die Eigenschaften der Startdatei et- 
was manipulieren. Klicken Sie dazu das Desk- 
top-Symbol mit der rechten Maustaste an und 
gehen Sie auf „Eigenschaften“. In dem Ab- 
schnitt „Ziel" geben Sie „+ set consolel” ein 
und übernehmen diese Änderung. Starten Sie 
nun ein neues Spiel, drücken die Zirkumflex- 
Taste (unter der Escape-Taste) und geben hier 
wiederum „cheats 1" ein. Beginnen Sie wieder 
ein neues Spiel. Nun können Sie die Cheats in 
der Konsole eingeben. 

ACHTUNGI!!! Diese Cheats funktionieren nicht 
mit einem zuvor gespeicherten Spiel, in dem 
kein Cheat aktiviert wurde. 


Allgemeine Cheats 


God Unsterblich 


Noclip 
Notarget 
Massacre 


Sie können durch Wände gehen. 
Die Gegner ignorieren Sie. 

Alle Gegner im aktuellen Abschnitt 
sterben. 

Z. B.: Health 100. Erhöht Ihre 
Energie um 100 Einheiten. 
Waffen-Cheat. Für # können Sie 
eine Zahl von 1-6 eingeben. Für 
mehr Munition die Zahl erneut 
eingeben. 

Erhöht den Schaden für 
Nahkampfwaffen 

Schaltet durch die drei Kamera- 
perspektiven Ihres Protagonisten 
Erhöht die Eigenschaft 
Geschwindigkeit 

Boost power Kraft 

Boost attack Angriff 

Boost acro Akrobatik 

Boost vita Vitalität 


Health # 


Weapon_give_# 


Rampage 


Cam_toggle 


Boost speed 
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Boost all 


Breakme speed etc. Senkt die Eigenschaften. 


Levelwahl 


Map intro 


Map eimila 
Map eimib 
Map eimic 
Map eim2a 
Map eim2b 
Map eim3a 
Map eim3b 
Map eim4a 
Map eim4b 
Map eim4c 
Map eim5a 
Map eim5b 
Map eim6a 
Map eim6b 
Map eim6c 
Map eim7a 
Map eim7b 


Map e2mia 
Map e2mib 
Map e2mic 
Map e2m2a 
Map e2m2b 
Map e2m2c 
Map e2m3a 
Map e2m3b 
Map e2m3c 
Map e2m4a 
Map e2m4b 
Map e2m4c 


Steigert alle Werte um eine Einheit Map e2m4d 
Map e2m4e 
Map e2m5a 
Map e2m5b 
Map e2mö5c 
Map e2m5d 


Map e2m5e 


Einführung 


The Marsh (part 1) 
The Marsh (part 2) 
The Marsh (part 3) 
Sewer System 

Sewer System (part 2) 
Solitary 

Solitary (part 2) 
Crematorium 
Crematorium (part 2) 
Crematorium (part 3) 
Processing 
Processing (part 2) 
Icelab 

Icelab (part 2) 

Icelab (part 3) 

The Vault 

The Vault (part 2) 


Map e3mia 
Map e3mib 
Map e3mic 
Map e3m2a 
Map e3m3a 
Map e3m3b 
Map e3m3c 
Map e3m4a 
Map e3m4b 
Map e3m5a 
Map e3m6a 


Map e4mia 

Map e4mib 

Map e4mic 

Map e4m2a 
Map e4m2b 
Map e4m3a 
Map e4m3b 
Map e4m3c 
Map e4m4a 
Map e4m4b 
Map e4m4c 
Map e4m5a 
Map e4m6a 
Map e4m6b 
Map e4m6c 
Map Credits 


Lemnos Isle 

Lemnos Isle (part 2) 
Lemnos Isle (part 3) 
Catacomb 
Catacomb (part 2) 
Catacomb (part 3) 
Athens 

Athens (part 2) 
Athens (part 3) 
Acropolis 

Acropolis (part 2) 
Acropolis (part 3) 


Acropolis (part 4) 
Acropolis (part 5) 

Lair of Medusa 

Lair of Medusa (part 2) 
Lair of Medusa (part 3) 
Lair of Medusa (part 4) 
Lair of Medusa (part 5) 


Plague Village 

Plague Village (part 2) 
Plague Village (part 3) 
Passage 

Dungeon 

Dungeon (part 2) 
Dungeon (part 3) 
Wyndrax Tower 
Wyndrax Tower (part 2) 
Crypt of Nharre 
Gharroth’s Throne 


EPISODE 4 


Alcatraz 

Alcatraz (part 2) 

Alcatraz (part 3) 

Beneath the Rock 

Beneath the Rock (part 2) 
Tower of Crime 

Tower of Crime (part 2) 
Tower of Crime (part 3) 
Mishima Labs 

Mishima Labs (part 2) 
Mishima Labs (part 3) 
Mishima’s hideout 

Seal Training Center 

Seal Training Center (part 2) 
Seal Training Center (part 3) 
Bildergalerie der Programmierer 
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NICHT AUF DEN KOPF GEFALLEN Superfly dient hier hervorragend als Trampolin, um an ein Secret zu 


Allgemeine Spieletipps #Daikatana 


gelangen. Das muss nur schnell gehen, da er sonst beiseite tritt. 


als Sprungbrett benutzen, 
indem Sie auf seinen Kopf 
und danach gleich weiter- 
springen, um an höher ge- 
legene Orte zu gelangen. 


Wie gehe ich mit 
angeschlagenen 
Sidekicks um? 


Ist der Gesundheitszu- 
stand Ihrer Sidekicks sehr 
niedrig, sollten Sie diese 
irgendwo in Sicherheit war- 
ten lassen. Die Gesundheits- 
brunnen oder Maschinen 
können nur von Ihnen ver- 
wendet werden. Deshalb 
sollten Sie Erste-Hilfe-Ta- 
schen hauptsächlich für Ihre 
Mitstreiter reservieren. 
Wenn Sie einen Ihrer Side- 
kicks an einer Stelle postie- 
ren, laufen die Gegner häu- 
fig an Ihnen vorbei zu Ihrem 
Partner. Das ist eine gute 
Möglichkeit, dem Gegner 
unbehelligt in den Rücken 
zu fallen. Außerdem gehen 
Sie so auf Nummer sicher, 
dass ihr/e Partner/in Ihnen 
keinePower-Ups vor der 
Nase wegschnappt. 


Wie helege ich die 
Tasten für die 
Befehle? 


Da es in den vielen Kämp- 
fen mitunter ziemlich hek- 
tisch zugehen kann, ist es 
nötig, die Tasten für Befehle 
in greifbarer Nähe zu haben. 
Dazu bietet es sich an, die 
zweite Maustaste oder 
Leertaste mit dem Befehl 
„Angriff"” zu belegen. Besit- 
zen Sie eine dritte Maustas- 
te, legen Sie den Befehl 
„Rückzug“ darauf. Eine wei- 
tere wichtige Taste ist jene 
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für den Austausch zwischen 
Ihren beiden Begleitern. 


Ich finde keine Viele Secrets befinden 
Secrets. Wasma- sich unter Treppen, hinter 
che ich falsch? einem Bruch in der Wand 


oder der Decke. Einige wer- 
den Sie auch im Wasser 
bzw. Brunnen vorfinden. 
Laufen Sie also nicht ein- 
fach durch die Levels, ohne 
nach links und nach rechts 
zu schauen, sondern erkun- 


Schalter 
e = 2 


FAST UNSICHTBAR Dieser Schalter ist so offensichtlich angebracht, aber dennoch kaum zu erkennen. 
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den Sie jeden einzelnen 
Raum nach versteckten Din- 
gen. Je mehr Sie finden, 
desto leichter wird das Spiel 
für Sie. Denn häufig finden 
Sie mächtige Waffen oder 
die dazugehörige Munition 
schon ziemlich früh. 

In der ersten Episode ge- 
ben sprühende Funken Hin- 
weis auf ein Secret. Benut- 
zen Sie zum Öffnen eine 
Waffe, die keine Munition 
verbraucht, um ein even- 
tuelles Versteck aufzutun. 
Überall, wo Sie einen po- 
chenden Ton hören, können 
Sie davon ausgehen, dass 
sich in der Nähe ein Ge- 
sundheitsschub befindet. In 
der zweiten Episode sind es 
zum Beispiel Statuen, die 
zerstört werden müssen. 


Wo sehe ich, wie 
viele Secrets mir 
noch fehlen? 


Schauen Sie auf jeden Fall 
zwischendurch auf die Ab- 
schussliste, um Informatio- 
nen darüber zu erhalten, 
wie viele Gegner bzw. 
Secrets noch nicht entdeckt 
wurden. Da hierfür stan- 
dardmäßig noch keine Taste 
vergeben ist, müssen Sie 
dies in derTastaturbelegung 
ändern. 


Diskus von 
Dädalus 


Den Diskus werden Sie in 
der zweiten Episode wohl 
am häufigsten benutzen, da 
er keine Gefahr für Sie birgt 
(keine Explosion etc.) und 


4 
neh 


Die Schalter heben sich häufig kaum von ihrem Hintergrund ab. 
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Ballista 


Hammer 


lon-Blaster und 
Kineticore 


Dreizack 
Poseidons 


weil er keine Munition ver- 
braucht. Optimale Ergeb- 
nisse erzielen Sie, indem Sie 
den Diskus am Gegner vor- 
bei werfen. Da die Waffe in 
Ihre Hand zurückkehrt, trifft 
sie auf dem Rückweg den 
Widersacher, bis er schließ- 
lich erledigt ist. 


Die Ballista weist, einmal 
abgesehen vom Schießen, 
eine weitere nützliche Funk- 
tion auf: Wenn Sie mit ihr 
direkt vor sich auf den Bo- 
den schießen und gleichzei- 
tig hochspringen, gelangen 
Sie an sonst unerreichbare 
Orte. Bedenken Sie aber, 
dass Ihre Gesundheit auf 
Dauer darunter leidet. 


Der Hammer entfaltet sei- 
ne wahre Kraft erst, wenn 
Sie die Schuss-Taste eine 
Weile gedrückt halten. Wenn 
Sie die Taste nun loslassen, 
bringen Sie sogar die Erde 
zum Beben. Aber auch hier 
nimmt Ihre Gesundheit 
reichlich Schaden. Setzen 
Sie diesen Angriff also mit 
Bedacht ein. 


Die Waffen lon-Blaster 
und Kineticore haben beide 
die Eigenart, dass ihre Pro- 
jektile von der Wand abpral- 
len und weiterfliegen. Wenn 
Sie nun wissen, dass in ei- 
nem Raum mehrere Gegner 
lauern, öffnen Sie die Tür 
und ballern einfach hinein. 
Irgendjemanden wird es 
schon treffen. Passen Sie 
nur auf, dass nicht Sie der 
Jemand sind. 


Wenn Sie den Dreizack 
Poseidons besitzen, sollten 
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Er — 


ZIEHT EUCH WARM AN Die Eisgeschosse prallen von den Wänden ab. So kann 
man aus sicherer Entfernung ganze Räume von Gegnern säubern. 


Massenvernich- 
tung 


r 


DREI GEGNER AUF EINEN STREICH Nach solch einer Explosion bleibt kein Stein 


; 


auf dem anderen stehen. Also seien Sie nicht so sparsam mit der Munition. 


Sie einmal ausprobieren, auf 
welche Entfernung es einen 
Donnerschlag nach dem Ab- 
feuern zu hören gibt. Wenn 
Sie dann einen Gegner ge- 
nau auf diese Entfernung 
treffen, ist der Schaden, 

den er davonträgt, wesent- 
lich größer als sonst. 


Die Waffen, die Sie in den 
einzelnen Episoden auf der 
Taste 6 haben, dienen alle 
zum Kampf gegen eine gro- 
Be Anzahl von Gegnern. 
Hier ist wieder Vorsicht an- 
gebracht. Denn was Ihren 
Gegnern geschieht, kann Ih- 
nen, wenn Sie nicht weit ge- 
nug entfernt stehen, eben- 
falls widerfahren. Sparen 
Sie die Munition für diese 
Waffen aber nicht für den 
jeweiligen Endgegner auf, 
da diese viel zu träge ist 
und einem Endgegner ver- 
hältnismäßig wenig Scha- 
denspunkte zufügt. 


Wie schlau sind 
die Gegner? 


Die Programmierer um 
John Romero haben sich 
wieder einer alten Tugend 
angenommen. „Warum intel- 
ligente Gegner? Packen wir 
doch einfach ein paar mehr 
davon in das Spiel." Sie 
müssen sich deshalb keine 
Sorgen machen, dass ein 
Gegner eventuell zur Seite 
springt, wenn Sie auf ihn 
schießen. Nein! Er wird ein- 
fach dumm auf Sie zulaufen. 
Da die Anzahl Ihrer Feinde 
jedoch immens ist, ist es 
notwendig, sich langsam 
durch den Level zu be- 
wegen. Wenn Sie einfach in 
einen Raum hineinstürzen, 


Wie bekomme ich 
die fliegenden 
Monster zu fas- 
sen? 


Die Zombies ge- 
hen mir ganz 
schön auf die 
Nerven! 


Es gibt zwei Geg- 
ner, die ich gar 
nicht ausschalten 
kann. Wieso? 


kann es Ihnen schnell pas- 
sieren, dass Sie von einer 
Menge Gegner umringt sind 
und keine Fluchtmöglichkeit 
mehr offen ist. 


Um sich die lästigen Fle- 
dermäuse und Fireflies vom 
Hals zu halten, sollten Sie 
sich mit dem Rücken zur 
Wand in eine Ecke stellen. 
So können Sie nur von vor- 
ne angegriffen werden. Falls 
das nicht möglich ist, laufen 
Sie einfach rückwärts, um 
die heranfliegenden Gegner 
immer im Visier zu behalten 
und sie zu beschießen. 


Zombies haben die dum- 
me Angewohnheit, sich hin- 
ter Ihren Protagonisten zu 
teleportieren. Gehen Sie al- 
so langsam weiter und war- 
ten auf das blubbernde Ge- 
räusch, das sie bei ihrem 
Wiedererscheinen verursa- 
chen. Nun drehen Sie sich 
schnell um und erledigen 
den Schurken. Wenn er dann 
auf dem Boden liegt, sollten 
Sie ihm noch einen Schlag 
verpassen, da er sonst wie- 
der aufsteht. 


Im Spiel gibt es zwei Geg- 
ner, die nur mit einer beson- 
deren Waffe erledigt werden 
können. Zum einen ist das 
in der Episode 2 die Stein- 
statue mit dem Schwert, 
die ausschließlich mit dem 
Hammer erledigt werden 
kann. Zum anderen gibt es 
in der Episode 3 einen bös- 
artigen Werwolf, der erst 
nach Gebrauch des silber- 
nen Handschuhs mit Geheul 
sein Leben aushaucht. 

Lars Theune 
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Ground Control 


Bei diesem Spiel ist Ihr strategisches Geschick gefragt! Wir zeigen Ihnen, wie Sie Ihre Truppen zum Sieg führen. 


FAKTEN 


Einfach ins Gefecht stürzen und den 
Gegner in den Boden stampfen! Was, 
das klappt nicht? Vielleicht sollten Sie 
doch lieber eine Angriffstaktik austüf- 
tein und den Gegner überraschen? Wir 
geben Ihnen dafür nützliche Tipps! 


Allgemeine Spieletipps 


Kann ich die 


Umgebung als 
strategischen 


Vorteil nutzen? 


Wie schütze ich 
meine Männer vor 
offenem Feuer? 
Kann ich mir 
einen geheimen 
Sammelplatz 


erstellen? 


Obwohl ich große 
Mengen an Trup- 
pen in ein Krisen- 
gebiet transferie- 
re, stehe ich am 
Ende doch erfolg- 
los da. Was mache 
ich denn falsch? 


Wenn Sie erfolgreich sein 
wollen, dann müssen Sie dies 
sogar tun. Postieren Sie Ihre 
Männer in hohen Gräsern und 
hinter Bäumen. Nutzen Sie 
vor allem die Schatten der 
Berge und Bäume, um vom 
Gegner unentdeckt zu blei- 
ben. Suchen Sie immer eine 
Möglichkeit, Berge zu beset- 
zen. Dadurch können Sie den 
Gegner schneller erblicken 
und bereits auf ihn feuern, 
wenn er Sie noch gar nicht 
erkannt hat. Vor allem der 
Einsatz von Raketen ist von 
einem Hügel aus besonders 
effektiv. 


Sie können das Terrain da- 
zu benutzen, Ihre Truppen 
vor Angriffen zu schützen. In 
fast jedem Areal gibt es eini- 
ge Standpunkte, von denen 
aus Sie feuern können, ohne 
getroffen zu werden. Nutzen 
Sie diese als Sammelplätze. 
Lassen Sie Ihre Truppen dort- 
hin zurückkommen, damit 
Fußtruppen regeneriert und 
Maschinen repariert werden. 


Je mehr Leute Sie in die 
Schlacht „werfen", desto 
besser? Falsch! Die richtige 
Platzierung der Truppen ist 
der wichtigste Punkt, nicht 
unbedingt die Anzahl. Be- 
achten Sie, dass Ihre Männer 
sehr wohl von den eigenen 
Truppen getroffen werden. 
Wenn es im Kampf wirklich 
hektisch wird, müssen Sie 
darauf achten, nicht vom 
„friendly fire” erwischt zu 
werden. Der Trick ist, Ihre 
Männer so zu postieren und 
zu verteilen, dass Sie „nur“ 
den Gegner zum Feind haben. 
Scheuen Sie sich nicht, 
die Truppen auch ein wenig 
zurückzuziehen. Wenn Sie 
dafür eine freie Schussbahn 
haben, ist es das wert. 


www.pcgames.de 


Hilfe! Meine 
Truppen haben ein 
Eigenleben und 
verstreuen sich 

in alle Winde. 

Was tun? 


Wann soll ich 
Health-Packs und 
Reparatureinhei- 
ten benutzen? 


Ist es sinnvoll, die 
Trupps vor einem 
Einsatz selbst zu 
konfigurieren? 


I ENTWICKLER Massive Entertainment MM VERTRIEB Havas Interactive MM PREIS Ca. DM 80,- MM ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen MM USK Ab 12 Jahren 


Eine Grundregel von 
Ground Control: Haben Sie 
stets Ihre Teams im Blick! Sie 
können durchaus auf eigene 
Faust losstreifen, wenn der 
Feind anrollt und Sie keine 
Anweisungen geben. Der ein- 
fachste Weg, alle Truppen im 
Griff zu haben, ist, Gruppen 
von zwei oder mehr Truppen- 
arten zu bilden und diesen 
ein Tastaturkürzel zuzuordnen. 


Wann Sie Health-Packs (je 
drei pro Einheit) zum Einsatz 
bringen, sollten Sie gut pla- 
nen. Entscheiden Sie, ob Ihre 
Männer es auch ohne Health- 
Pack schaffen, ein Scharmüt- 
zel für sich zu entscheiden 
oder nicht. Heben Sie min- 
destens ein Health-Pack bis 
kurz vor Ende der Schlacht 
auf, wenn dies irgendwie 
möglich ist. Genauso verhält 
es sich mit den je drei Repa- 
ratureinheiten der Fahrzeuge. 
Setzen Sie diese sinnvoll ein, 
schließlich wissen Sie oft erst 
im Verlauf der Mission, wie 
sehr sich diese noch zuspitzt. 


Konfigurieren Sie die 
Trupps vor einem Einsatz un- 
bedingt selbst! Achten Sie 
besonders auf die Spezial- 


ALLES GUTE KOMMT VON OBEN Die Luftangriffe sind die gefährlichste Variante der Schlacht. Um 
Flugzeuge vom Himmel zu holen, sollten Sie die „AA Guns” benutzen. 


Allgemeine Spieletipps # Ground Control TIPPS & TRICKS 


Grundlagen 


Strategen aufgepasst: Hier haben wir 
die wichtigsten Tipps zusammengefasst. 


Greifen Sie niemals mit allen Truppenteilen 
gleichzeitig an einer Stelle an. 


Nutzen Sie das Terrain, um Ihre Truppen 
unbemerkt zum Feind schleichen zu lassen. 


Erkunden Sie die Umgebung, um den Stand- 
ort der Feinde zu erfahren. 


Das APC kann Ihre Truppen regenerieren. 
Doch Vorsicht: Ist es zerstört, endet die 
Mission vorzeitig. 


Machen Sie sich mit den Spezialwaffen 
vertraut und nutzen Sie diese weise. 


Achten Sie immer darauf, wohin Ihre Truppen 
sich bewegen, wenn sie angegriffen werden. 


waffen, denn der PC setzt 
nicht immer die geeignetsten 
ein. So ist zum Beispiel die 
vom Rechner ausgewählte 
Spezialwaffe für einen 

Kampf auf schwerem Terrain 
eine Anti-Air-Rakete, welche 
gegen Bodenziele nahezu 
nutzlos ist. 
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Wie konfiguriere Das hängt natürlich von Wie finde ich Benutzen Sie „Scouts”, um rüstet, sollten Sie die Fuß- 
ich meine jeder einzelnen Mission ab. heraus, wo die den Gegner auszuspionieren. truppen schleunigst ver- 
„Dropships“ am Doch eine typische Konstel- gegnerischen Dies erweitert auch Ihre gessen, insofern Sie keine 
sinnvollsten? lation könnte sa aussehen: Stellungen und Sichtlinie. Wenn Sie einmal Tarnung haben. 


„Special Ops"-Infanterie oder cCampssind, oine den Feind erspäht haben, 


ten Sie wissen, ob der Geg- 
ner über „Scouts’ bzw. Ra- 


zeug”. Nehmen Sie viele 
„AA Guns“ (Spezialwaffen 


„Scout Terradynes'" kombi- gleich in Kämpfe bewegen Sie Ihre „Scouts" Wie wichtig sind Äußerst wichtig. Die Spe- 
niert mit einem Trupp „Heavy _ verstrickt zu schnell zurück. Dadurch Angriffe mit den zialwaffen können eine Wen- 
Terradynes'. Mit diesen werden? bewahren Sie diese vor Spezialwaften fü de bringen und eine schon 
können Sie die Artillerie Schaden. Schicken Sie nun den Verlaufdr sicher verloren geglaubte 
beschützen, wenn sie sich Ihre Artillerie heraus, um Schlacht? Schlacht umbiegen. Sie 
zurückziehen muss. das Terrain zu bombardieren. können damit recht einfach 
Der zweite Squad ist erst einige Schlüsseleinheiten 
einmal nur dazu da, die Artil- Wie bringe ich die Laden Sie die Männer in wie ein APC ausschalten. 
lerie zu verteidigen. Sie kann Männer zum den APC Kommandowagen 
aber auch für konventionelle Kampfplatz? ein, um sie sicher und schnell Welche Spezial- Benutzen Sie die Jäger- 
Angriffe genutzt werden. Fül- von einem Ort an den an- waffen sindb- Infanterie oder Weitsicht- 
len Sie diesen Squad deshalb deren zu transportieren. sonders effekti?_ Maßnahmen, um sich über 
mit den schwersten Einheiten, Bedenken Sie jedoch: Wenn die Position des Gegners zu 
die verfügbar sind („Heavy Ihr APC zerstört wird, sind informieren. „Rocket Terra- 
Terradynes“, „Rocket Terra- auch die Männer verloren. dynes” haben eine kürzere 
dynes“, „Standard‘“-Infanterie). Schussweite und richten nicht 
Kann ich eine Gebiete, die außerhalb der so viel Schaden wie andere 
Gegend bomba- Sichtweite liegen, können Waffen an. Doch dafür besit- 
dieren, ohne Sie trotzdem beschießen. zen Sie den unschätzbaren 
Sichtkontakt it Wenn Sie ungefähr wissen, Vorteil: Sie „suchen“ den 
feindlichen Gebäu- wo sich der Gegner befindet, Gegner und greifen sowohl 
den oder Truppen müssen Sie die STRG-Taste Wasser- als auch Ziele auf 
zu haben? drücken, um einen Beschuss dem Land an. Außerdem be- 
erzwingen. wegen sie sich schneller als 
die Artillerie. Die „Rocket 
Ist der Einsatz Auch, wenn es nicht so Sentry Gun“ hat einen Bug, 
von Infanteristen aussieht: Die Infanterie ist wodurch das Spiel oft ab- 
wirklich sinnvoll? ein probates Mittel, um eine stürzt. Schade! Auch die an- 
Schlacht für sich zu entschei- dere „Sentry Gun“ ist nicht 
WER SUCHET, DER ... Im ersten Level der „‚Order of den. Kombinieren Sie die sehr sinnvoll. Man kann sie 
the new dawn” wechselt der Standort der Truck stets. Infanterie mit Artillerie und aber als „verlockendes Ange- 
Sie haben ein mächtiges bot" vor die Panzer stellen. 
Kriegswerkzeug zur Hand. Besonders effektiv ist auch 
Außerdem kann man die das „Deployable Radar“. Mit 
ir Infanteristen als „Scouts" diesem Gerät können Sie wei- 
u einsetzen. Sie können sie gut te Teile der Karte einsehen. 
| { in hohem Gras verstecken als 
Werks i Puffer für Einheiten, die nicht _wWiehole ich Um Flugzeuge vom Him- 
ii auf kurze Distanz angreifen die gefährlichen mel zu holen, benötigt man 
j ’ - können. Achtung: Vor dem Flugzeuge vom viel Übung. Außerdem brau- 
Einsatz von Fußtruppen soll- Himmel? chen Sie das richtige „Werk- 


Sr 
> 
HALLO ONKEL DOG Auch in der Schlacht sollten 
Sie immer ein Auge auf die Fußtruppen haben. 


dargeräte und Raketen mit 
langer Reichweite verfügt. 
Ist er damit bestens ausge- 
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SELBST IST DER SPIELER Konfigurieren Sie Ihre „Squads“ lieber selbst. 


für den „Light Hoverdyne‘) 
mit ins Szenario. Außerdem 
benötigen Sie einen „Scout“, 


DICKER BROCKEN In Mission 6 gelingt Ihnen der Sieg nur, wenn Sie dieses 


Denn die Vorschläge des Computers sind nicht immer optimal. gegnerische Gebäude zerstören. Greifen Sie von mehreren Seiten an! 
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HIER KENN ICH MICH AUS Wichtigste Regel: Gegend erkunden! Der Gegner 
schickt hier bereits Raketen auf Fußtruppen los, ohne in Schussweite zu sein. 


NERNTHN 


der die Luftbewegungen 
ausspioniert. Postieren Sie 
die „AA Guns” in einem Kra- 
ter oder einer relativ gesi- 
cherten Stellung. Bauen 

Sie dann um die „AA Guns” 
alle Ihre Truppen auf. Stellen 
Sie die Artillerie auf „Hold“ 


Tipp: Lassen Sie niemals 
zwei Fußtruppen gleichzeitig 
auf den gleichen Punkt zu- 
laufen, sondern teilen Sie 
sie immer auf. 


Tipps zu einzelnen Missionen: 


und spionieren Sie mit den Der Einstieg: Die erste Mission ist die 
„Luftscouts“ umher, damit Wie löseichdie ideale Mission für Einsteiger, 
Sie so viele Flugzeuge wie erste Mission? da sie exemplarisch für viele 


möglich erwischen. Handlungen in den weiteren 


Missionen ist. Laden Sie die 


In welcher Forma- Das kommt auf die Situa- Truppen in das APC und fah- 
tion sollichdie tion an. Wenn die Truppen ren Sie in Richtung „Com- 
Fußtruppen ma- eine andere Gruppe decken munication Relay”. Auf dem 
schieren lassen? sollen, also als eine Art Weg werden Sie von „Scout 
menschliches Schild agieren, Hoverdynes“ angegriffen. Wo finde ich das 
ist die „Line”-Formation die Laden Sie die Truppen aus Kraftwerk in 
beste. Setzen Sie die Fuß- und gruppieren Sie diese vor Mission 3 und 
truppen jedoch ein, um den das APC. Geben Sie den Be- wie bewältige ich 
Gegner anzugreifen bzw. in fehl für die „Line“-Formation. _ diesen Level? 
eine Basis einzudringen, ist Lassen Sie das APC direkt 
eine „Box'"-Formation ideal. hinter den Truppen herfah- 
Fa 
R ee 2 Br. 
Inder Mission 
Di SE 
BE „Jungle Purifi- 
er cation“ wird mein 
Team immer 
zerstört, wenn der 
N Feind aus der Luft 
angreift! 


TOLLES VERSTECKSPIEL Im Dschungel und in den Bergen kann man seine Truppen hervorragend vor 
dem Feind verstecken. Auch gibt es die Möglichkeit, einen sicheren Rückzugplatz zu bilden. 


www.pcgames.de 


ar 
le & 


” Far ANNE REN 
ALLE WEGE FÜHREN ZUM ZIEL Teilen Sie die Truppen auf, um den Gegner von 
mehreren Seiten einzukesseln. Schützen Sie das APC mit den Fußtruppen. 


ren. Dadurch werden diese 
schnell wieder aufgeladen, 
wenn sie beschädigt wurden. 
Fahren Sie weiter zur Basis. 
Das „Communication Relay” 
ist eines der Gebäude auf der 
rechten Seite. Kümmern Sie 
sich ausschließlich mit dem 
APC um das Gebäude, die 
Fußtruppen sollen dabei die 
Angreifer ablenken. Wenn Sie 
das „Comm-Relay“ zerstört 
haben, packen Sie die Trup- 
pen wieder in das APC und 
fahren zurück zum Auflade- 
punkt. Das war's! 


Das Kraftwerk ist hinter 
der Basis versteckt, und zwar 
außerhalb der Mauern. Ein 
einfacher Weg, um in Level 3 
zum Erfolg zu kommen, ist, 
um den Berg herumzulaufen, 
als würden Sie von hinten 
angreifen wollen. Wenn Sie 
diesen Weg gehen, stellen 
Sie fest, dass Sie Ihre Vehikel 
auf eine höhere Terrainebene 
bewegen können. Von hier 
aus können Sie die Mission 
erfolgreich abschließen. 


Ein simpler Trick hilft hier 
weiter: Sie müssen die Mis- 
sion rechtzeitig abgeschlos- 
sen haben (immer auf die 
Zeitangabe achten!), denn 
dann kommen Sie gar nicht 
erst in die Verlegenheit, 
Luftangriffe abwehren zu 
müssen. Benutzen Sie die 
„Scout Teradynes” oder 
„Aerodynes“, um sich einen 
Überblick in diesem Level zu 
verschaffen. Platzieren Sie 
Ihre Panzer vor die Artillerie, 
um sie so zu schützen. Sie 
müssen insgesamt sechs 
Basen zerstören. Bis auf die 
letzte Basis wird Ihre Artille- 
rie mit allen Gegnern fertig. 
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Setzen Sie die Jäger-Truppe 
ein, um zu spionieren und die 
Geschütztürme des letzten 
Camps auszuschalten. Dann 
können Sie anschließend die 
Panzer dorthin fahren lassen, 
um die Aufgabe abzuschlie- 
ßen. Natürlich kann dies auch 
die Artillerie tun, doch dann 


Who cheats, wins! 


Auch bei Ground Control können Sie schummeln. Drücken Sie im Hauptmenü gleich- 
zeitig die Tasten M, S und V. Im Dialogfeld können Sie dann die Cheats eingeben. 


Console ruft im Spiel die Konsole über die *-Taste auf. 
God Gott-Modus für alle Einheiten. 


wird die Zeit knapp. Um die Notgod Gott-Modus ausschalten 

Mission zu beenden, müssen Gimme maps Spielen Sie alle Kampagnenmissionen im „Custom Game”-Menü. 
Sie Ihr APC zum Abholpunkt Flashlight Flashlight Gui-Modus 

bringen - alles andere ist From massive with love Die Texturen werden verändert. 


zweitrangig! Achten Sie 
jedoch auf die „Torpedo"- 
Infanterie des Gegners. Sie 
tritt in zwei Gruppen auf. 


The new generation of rts-games 


Eine Geheimmission im „Custom Game”-Menü wird freigeschaltet. 


yons befinden können. Sie 
müssen also alle Canyons 
absuchen. Die Position ver 
ändert sich bei dem Neustart 
der Mission, so dass Sie im- 
mer neu suchen müssen. 


ne, da der Gegner nur von 
dort angreifen kann. Wenn 
die Lage sich beruhigt hat, 
schicken Sie ein gesundes 


Wie bewältige ich Diese Mission ist wirklich 

die 8. „Crayven- eine harte Nuss. Sie benötigen 

Mission? zwei mittlere Panzertruppen 
mit „Anti-Air"- und „Anti- 
Panzer”-Waffen, zwei schwere 


um weitere Feinde in Ihre 
„Todeszone” zu locken. Wenn 


„Tanksquads” mit „Anti"-In- Level 8: Was Sobald die erste Welle zu- Sie alle Gegner besiegt ha- 
fanterie und Reparierstatio- mache ich, nach rückgeschlagen wurde (kurz ben, geht es mit allen Trup- 
nen. Die schwere Infanterie dem die erste bevor Sie von hinten ange- penteilen weiter zum Ein- 
und das APC sollte die linke Welle zurückge- griffen werden), ziehen Sie gang der Basis. Sie sollten 
Flanke nehmen, während bei schlagen wurd? sich nach links zurück. Auf vorher das Terrain geklärt 


diese Weise „verstellen“ Sie haben. 
Ihre linke Flanke mit einem 
Gebäude und die rechte mit 


dem Felsen. Die Infanterie 


den anderen Öffnungen eine 
mittlere und eine schwere 

Panzergruppe warten sollte. 
In deren Rücken gehört eine 


Level 8: Wie Jetzt spielt Ihre Infanterie 
beschütze ichdie eine große Rolle. Die Flucht- 


Reparierstation. Positionieren kann die flache Ebene über- langsamen Trupp route verläuft Nordost, dann 
Sie ein Radar zwischen beide sehen. Dieser neuen Linie pen aufdemWeg Ost, dann Süd und ist umgeben 
Panzertruppen. Die Zeit ist sollten Sie mit einer Repa- nach „Hause” von langen Gebirgskämmen. 


1. „Order of the 
new dawn"-Level: 


knapp, also beeilen Sie sich. 
Benutzen Sie die Hälfte der 
Spezialwaffen, um die erste 
Welle auszulöschen. 


Es gibt vier mögliche Posi- 
tionen für die Trucks, da Sie 


Wo sind die Trucks? sich in jedem der vier Can- 


FRONTAL INS VERDERBEN Wenn Sie eine Basis übernehmen 


wollen, sollten Sie niemals durchs Haupttor 


rierstation und dem APC 
Rückendeckung geben. Ver- 
gewissern Sie sich, dass Sie 
auch die „Anti-Air"-Waffen 
„griffbereit‘ haben. Die mitt- 
leren Tanks können sich um 
die Flugziele kümmern, alle 
anderen schießen nach vor- 


einfallen. Locken Sie den Feind heraus oder greifen Sie von unterschiedlichen Seiten an. 
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Schicken Sie einen Infanterie- 
Trupp zur Spitze eines jeden 
Kamms, um Ihre langsamen 
Kräfte zu schützen. Die Torpe- 
do-Truppen müssen Sie schnell 
besiegen, doch das dürfte mit 
der schweren Infanterie kein 
Problem sein. Sorgen Sie nur 
dafür, dass sie auf der Spitze 
der Gebirgskämme entlang 
läuft und das Terrain sichert. 
Die restlichen Truppen sollten 
folgen, wenn die Luft rein ist. 
Wenn Sie zum letzten Kamm 
gelangen, werden Sie weitere 
Gegner finden. Wenn Sie den 
Radar einsetzen, erkennen 
Sie diese aber früh genug. 
„Dropzone" erreicht - Mission 
geschafft! 

Thorsten Seiffert 


TOLLES PASS-SPIEL Sichern Sie die Pässe in Level 8 
so, dass der Feind nur von vorne angreifen kann. 
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Mit Hilfe dieser beiden Tipps 
können Sie sogar mit Mannschaf- 
ten wie „San Marino“ im „Welt- 
klasse“-Modus gewinnen: 


Laufen Sie mit einem Spieler 
an der Seitenauslinie in Richtung 
des gegnerischen Tors. Spielen 
Sie den Ball so oft ab, bis er beim 
letzten Mann an der Linie ange- 
langt ist. Sprinten Sie von dieser 
Stelle aus direkt Richtung Toraus- 
linie. Kurz davor flanken Sie in 
den Strafraum und verlängern 
den Ball per Kopfball (Flanke von 
unten, Kopfball nach oben/Flanke 
von oben, Kopfball nach unten). 
Wenn der Stürmer nahe genug 
am Tor steht und zum Kopfball 
ansetzen kann, ist der Ball zu 
99% im Tor. 


Wenn Sie während des Laufs 
gestört werden, landet der Ball 
ziemlich sicher hinter der Seiten- 
auslinie. Werfen Sie dann den Ball 
einfach einem freien Teamkolle- 
gen vor die Füße und passen Sie 
ihn sofort zurück. Jetzt können 
Sie den Lauf wieder fortsetzen. 


Wenn Sie einen Eckball zuge- 
sprochen bekommen, sollten Sie 
den Schusspfeil nicht verändern 
und so stark wie möglich auf das 
Tor schießen (Passen-Taste). In 
90% aller Fälle steht ein Stürmer 
frei und kann den Ball sofort ver- 
senken. 

Patrick Heilemann 
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AUSGETRICKST Passen Sie den Ball nahe 
der Seitenauslinie zum gegnerischen Tor. 


Vampire: Die Maskerade 


Das Leben als Blutsauger in Nihilistics aktuellem Rollenspielhit kann 
ganz schön schwer sein. Unsere Cheats helfen Ihnen weiter. 


Starten Sie das Spiel mit dem Parameter „-console". So können Sie im Einzel- 


spielermodus die *-Taste verwenden, um die Konsole aufzurufen. Achtung: Das 


“Zeichen muss dann im Eingabefeld unbedingt herausgelöscht werden! 


god # 
cash # 
dropcash # 
xp# 
freecasting 
al 


addalldisciplines # 


revive 


Vault 
freeammo 
stakeme 
killme 

totals 
addthing # 
advancement 
framerate # 


poisonme 
diseaseme 
damageme 
whereis 
frenzyme 
maxfps # 
shapeshift # 
shapeshift 
freeze 
pause 
resume 
jump # 


Die folgenden Punkte sind als Zielpunkt für den „Jump"-Befehl möglich. Hinter 


Geben Sie für # eine 2 ein, um den Gottmodus zu aktivieren und eine 3 zum deaktivieren. 
Ändert Ihren Kontostand auf den unter # angegebenen Wert. 

Lässt den unter # angegebenen Geldbetrag fallen. 

Fügt Ihren Erfahrungspunkten den Betrag # hinzu. 

Sie können zaubern, ohne Blut zu benötigen. 

Die künstliche Intelligenz wird für alle NPC abgeschaltet, 

Alle Disziplinen werden auf den Wert # gesetzt. 

Sie werden nach Ihrem Tod wiederbelebt. Kann auch verwendet werden, um die 
Gesundheit zu maximieren. 

Öffnet Ihr Fach an jeder Stelle des Spieles. 

Sie benötigen keine Munition (egal für welche Waffe). 

Selbstmord. 

Selbstmord, Revive ist nicht mehr möglich, 

Zeigt eine Übersicht mit verschiedenen Informationen an. 

Erstellt den unter # angegebenen Gegenstand. 

Öffnet das Erfahrungsfenster. 

Mit #=1 werden die Bilder pro Sekunde angezeigt. Mit #=0 wird die Anzeige wieder 
abgeschaltet. 

Sie werden vergiftet. 

Sie werden verseucht. 

Sie werden verletzt. 

Informationen über den aktuellen Standort werden angezeigt. 

Lässt Christof Amok laufen. 

Setzt die maximalen Bilder pro Sekunde auf den Wert #. 

Charakter verwandelt sich in # (z.B. Bat). 

Charakter verwandelt sich zurück. 

Friert den Körper ein. Sie können sich aber trotzdem noch bewegen. 

Pausiert das Spiel, 

Lässt das Spiel weiterlaufen. 

Springt an den angegebenen Punkt im Spiel. 


dem Namen des Levels können Sie noch eine Zahl für die verschiedenen Punkte 


Convent 
ConventDay 
OldTownDay 
SmithyDay 
Inn4StagsDay 


JudithBridgeDay 


University 
StThomas 
GoldenLaneDay 
UnornaDay 
EastGate 


im jeweiligen Level angeben. 


EastGateNight PragueCastle Monastery2 
OldTown PrinceBrandl Monastery3 
Smithy GoldenLane ArdanChantry 
Inn4Stags DummyNorthQuarter ArdanChantry2 
JudithBridge DummyNorthGale ArdanChantry3 
Unorna DummyNorthQuarterGate ArdanChantry4 
Haven SilverMines JosefTunnels 
PetrinHill SilverMines2 JosefTunnels2 
PetrinHillDay SilverMines3 * JosefTunnels3 
AnezkaRoom SilverMinesNight VysMountain 
NQuarter Monastery Roland Amon 
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TIPPS & TRICKS Kurztipps 


!whistle and flute 
!i woke up this morning 
!incognito 


Army Men: World War 


Um den Cheat-Modus zu aktivieren, geben Sie im laufenden Spiel: „!throw me a frickin bone 
here“ ein. Jetzt stehen Ihnen die folgenden Cheat-Codes zur Verfügung: 


Die angewählte Einheit bekommt ein Flak Jacket. 
Die angewählte Einheit bekommt neun blaue Tarn-Sets. 
Die angewählte Einheit bekommt neun graue Tarn-Sets. 


Ihaunt haunt haunt! 


!this one goes to eleven 


li got two words for ya... 


!pump me up Der angewählte Soldat wird schneller. 

Imojo Alle eingefrorenen Gegner werden aufgetaut. 

!oh behave Alle Gegner werden eingefroren. 

!rate me Aktiviert den Debug-Modus. 

!Iroody-pooh Die angewählte Einheit bekommt unbegrenzt viele Luftangriffe. 
Ithe meek Die aktuelle Mission wird verloren. 

!cut to the chase Die aktuelle Mission wird gewonnen. 

!time for bed Die angewählten Einheiten werden getötet. 

Imona lisa Zufälliger Gegenstand oder Effekt wird generiert, 

!florence Unbegrenzt viele Plastik-Kits sind vorhanden. 

!peep show Die angewählte Einheit bekommt drei Aufklärungsflüge. 
Iheavenly glory Die angewählte Einheit bekommt drei Luftangriffe. 

Iyippeel!! Die angewählte Einheit bekommt das Scharfschützengewehr mit unbegrenzt viel Munition. 
!captain scarlet Gott-Modus wird aktiviert. 

!oniy human Gott-Modus wird ausgeschaltet. 

!let me down Verkleidungen werden deaktiviert. 

!door Die angewählte Einheit wird zum Cursor teleportiert. 

!know your role... Die angewählte Einheit wird geheilt. 

!italian job Es entsteht eine gewaltige Explosion rund um den Cursor herum. 
!disco inferno Die angewählte Einheit wird angezündet. 

!disco is dead Alle brennende Einheiten werden gelöscht, 

Iyou want some Die angewählte Einheit bekommt unbegrenzte viele Granaten. 
Ipatty melt Die angewählte Einheit bekommt unbegrenzt viel Flammenwerfermunition. 
!i like to keep this handy Die angewählte Einheit bekommt unbegrenzt viele Raketen, 
!hello neo Die Gewehre werden verbessert, 

Isprinkles Die angewählte Einheit bekommt 30 Minen. 


Die angewählte Einheit bekommt zehn Plastiksprengkörper. 
Alle Minen auf der aktuellen Karte werden beseitigt. 


Star Trek: 
Armada 


Wenn Sie die Borg spielen, kön- 
nen Sie mit einem kleinen Trick 
Einheiten aller Rassen bauen. 
Verwenden Sie einfach den Kubus 
und versuchen Sie die Konstruk- 
tionsschiffe der anderen Rassen 
zu assimilieren. Mit den Konstruk- 
tionsschiffen können Sie nun wie 
gewohnt Basen aufbauen. Zusätz- 
lich haben Sie noch die starken 
Schiffe der Borg zur Verfügung. 
Dieser Trick funktioniert sowohl 
im Einzelspieler-, als auch im 
Multispielermodus. 


WÜRFEL Die Borgschiffe unterscheiden sich 
stark von denen der anderen Rassen. 
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Die angewählte Einheit bekommt 3 Napalm-Luftangriffe. 


Kai Lenfert 


Auf Seiten der Föderation eignet 
sich die Temporalverzerrung sehr 
gut, um einen Angriff auf eine geg- 
nerische Basis einzuleiten. Verwen- 
den Sie kurz vor dem Angriff diese 
Waffe und feuern Sie mitten in die 
gegnerische Flotte. Jetzt hat die ei- 
gene Flotte keine großen Probleme 
mehr, den Gegner zu vernichten. 

Marco Paradiso 


Septerra Gore 


Drücken Sie im Spiel die F12-Taste 
um ein Eingabefenster aufzurufen. 


Die folgenden Codes funktio- 
nieren nur, wenn Sie zuerst den 
Code „imarealweenie“ eingegeben 
haben: 


enemies 
Zeigt die Hitpoints der Gegner an. 


sight 
Zeigt die Line of Sight an. 


spy 
Zeigt verschiedene Debuginforma- 
tionen an. 


Die folgenden Cheat-Codes funk- 
tionieren auch ohne vorherige 
Eingabe eines anderen Codes: 


makethemstopmommie 
Die Gegner greifen Sie nicht an. 


hidetext 
Bei Sprachausgaben werden keine 
Untertitel mehr angezeigt. 


fps 
Zeigt die Bilder pro Sekunde an. 


mapmaker 

Erstellt eine BMP der jeweiligen 
Landkarte. Diese Datei kann sehr 
groß werden! 


Alle Gegner töten: 
Drücken Sie Fi2 und geben Sie 


im Fenster „wtswwt-bgiob“ ein und | 


bestätigen Sie mit ENTER. Drücken 
Sie jetzt nochmals Fi2 und geben 
Sie den zweiten Cheat-Code „ima- 
realweenie“ ein. Jetzt können Sie 
im Kampf die Tastenkombination 
STRG+F3 verwenden, um alle Geg- 
ner zu töten. 

Martin Barlos 


Daikatana 


Starten Sie das Spiel mit dem 
Parameter „+set console I +set 
cheats 1". Am einfachsten geht 
das, indem Sie den Link für das 
Spiel auf Ihrem Windows-Desktop 


anpassen. Klicken Sie mit der rech- ... 


ten Maustaste auf das Programm- 
symbol und wählen Sie dort den 
Menüpunkt „Eigenschaften“ an. 
Geben Sie hier unter Ziel die oben 
genannten Parameter hinter dem 
Programmnamen an. Nun können 
in der Konsole die folgenden Codes 
eingegeben werden: 


god 
Gott-Modus aktivieren 


health # 
Erhöht die Hitpoints um den bei # 
angegebenen Wert. 


GOTT-MODUS Mit diesem Cheat müssen 
Sie nichts und niemanden mehr fürchten. 
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weapon give # 
Gibt dem Spieler die angegebene 
Waffe (# = 1- 10). 


massacre 
Tötet alle Gegner in dem aktuellen 
Level. 


notarget 
Macht die eigene Spielfigur 
unsichtbar. 


noclip 
Die Spielfigur kann durch Wände 
gehen. 


cheats O 
Deaktiviert den Cheat-Modus. 


cam_toggle 


 * Wechselt zwischen den 3 


möglichen Kamerasichten. 


cam_nextmon 
Fokussiert die Kamera auf das 
nächste Ziel. 


screenshot 
Nimmt einen Screenshot von der 
aktuellen Spielsituation auf. 


g9_unlimited_ammo 1 
Gibt Ihrer Spielfigur unbegrenzt 
viel Munition für alle Waffen. 


rampage 
Aktiviert den Rampage-Modus. 


Um die verschiedenen Eigen- 
schaftswerte heraufzusetzen, müs- 
sen Sie in der Konsole den Befehl 
„boost #" eingeben, wobei Sie für 
# eine der Eigenschaften: power, 


) attack, speed, acro, vitality einset- 


zen müssen. Um alle Eigenschaften 

auf einmal heraufzusetzen, können 

Sie für # auch ein „all” angeben. 
Alex Meindl 


spit n spin Actua Soccer Web 


tff hobby Boat Racers 
bin man Food Group 
longdon girls Arsenal Ladies 


shame Doncaster Rovers 
no thanks Top 50 Babes 2 
ves please Top 50 Babes 1 
chip butty Virtual Blades 
cpu spud Pattis Shandi Men 
double trouble Gremlin Staff 2 
wide boys Gremlin Staff 1 
candy man Dicks Pick N Mix 
shadwell town The Hardmen 
miss wilko Dud's Spuds 
flagstoning Fighting Forth 
lee the pig Heavenly HTFC 
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Actua Soccer 3 


Öffnen Sie im Hauptmenü per ENTER-Taste ein Einga- 
befenster. Diese Cheats schalten Mannschaften frei. 


Kurztipps TIPPS & TRICKS 


Flying Heroes 


eingegeben werden. 


OMMALLUF 


TSOOBERIF Sie bekommen den „Fire Boost”. 
RATSLATEM Sie bekommen den „Metal Star. 
RETROPELET Sie bekommen den Teleporter. 
KAOLC Sie bekommen die „Cloak', 
LERRABSAG Sie bekommen das „Gas Barrel”, 
SENIMEX Sie bekommen „Xemines”, 
SENIMGA Sie bekommen „Agmines“. 
ELBISIVNI Sie werden unsichtbar. 
TSOOBERIF Sie werden verwirrt. 


ERIFLLAF Sie bekommen das „Fallfire”. 
LLABERIF Sie bekommen den „Fireball", 
LLABECI Sie bekommen den „Iceball”. 
HSALF Sie bekommen das Blitzlicht. 


Army Men: 
Air Tactics 


Betätigen Sie während des laufen- 
den Spieles die BACKSPACE-Taste und 
geben Sie in dem erschienenen Fen- 
ster die folgenden Cheat-Codes ein: 


!ripoff blue 
Heilt das angewählte Männchen. 


!ripoff red 
Das angewählte Männchen verfügt 
über unbegrenzt Lebensenergie. 


!ripoff white 
Sie verlieren die aktuelle Mission. 


!plastic surgery 
Alle Werte des angewählten Solda- 
ten sinken in den roten Bereich. 

Kai Lenfert 


The Last Eichof 


Starten Sie das Spiel mit dem fol- 
genden Kommandozeilenparameter: 
BEE /007.# Geben Sie dabei für 
das # eine der folgenden Zahlen an: 


1 Ihr Charakter hat unbegrenzt 
viele Leben. Es ist möglich, zu 
sterben, aber Sie können jedes 
Mal wieder weiterspielen. 
2 Sie haben unbegrenzt Zeit zur 
Verfügung. 
3 Gottmodus. In diesem Modus 
können Sie nicht sterben. 

Steffen Elbers 


Die folgenden Cheat-Codes müssen während des laufenden Spieles 


Ihr Charakter hat in seinem Fahrzeug maximale Munition für alle Waffen. 
HTLAEHLLUF Die Lebensenergie Ihres Charakters wird auf das Maximum aufgeladen. 
ANAMLLUF Die magische Energie Ihres Charakters wird auf das Maximum aufgeladen. 


NIARDICA Sie bekommen den Sauren Regen, 
NODDEGAMRA Sie bekommen den „Armageddon”. 
DUOLCHTAED Sie bekommen die „Death Cloud“. 


Karsten Schneider 


MDK 2 


Gott-Modus aktivieren: 

Drücken Sie im Spiel die --Taste 
und geben Sie hinter dem erschie- 
nenen Schriftzug den folgenden 
Text ein: 


mdkGobSetDamagerFilter(mdkGet 
PlayerGob(),O) 


Das ist kein echter Cheat-Code, 
sondern eine Befehlszeile für die 
interne Skriptsprache von MDK 2. 
Jedes Mal, wenn das Spiel neue 
Daten einlädt, wird dieser „Cheat- 
befehl" überschrieben und Sie 
müssen ihn neu eingeben. Glück- 
licherweise reicht es, wenn Sie 
mit der --Taste wieder die Konsole 
öffnen und dort die Hoch-Taste 
drücken um den letzten eingege- 
benen Befehl abzurufen. 

Frederick Hoffmann 


Sudden Strike 


Bombern können Sie den Befehl 
geben, mehrmals anzugreifen. Wäh- 
len Sie mit der rechten Maustaste be- 
liebig viele Zielpunkte für das Bom- 
bardement und Sie werden erstaunt 
sein, wie viele Bomben sich an Bord 
dieser Bomber befinden. Leider sind 
diese Flugzeuge eine leichte Beute 
für die gegnerische Flakabwehr, so 
dass Sie immer darauf achten sollten, 
nur Ziele außerhalb der Reichweite 
der Flak anzugreifen. 

Kristian Götze 


August 2000 PC Games 177 


TIPPS & TRICKS Kurztipps 


THERE IS NO SPOON angerechnet. Dieser Trick lohnt sich 
Wenn Sie zur Sternenbasis zurückkeh- vor allem bei den Autos der Golde- 
ren, haben Sie die Mission gewonnen. nen und Modernen Ära, da hier die 
Reparaturkosten sehr hoch sind. 
Joachim Rahmann 


G&G 3: Feuersturm 


In der ersten Mission der NOD können Sie Sich den 
gefährlichen Rückweg durch das Lager der GDI sparen. 


BOOM STICK 
Alle Gegenstände sind verfügbar. 


Lassen Sie dazu einfach Ihren Aufklärer in der linken un- 
teren Ecke der Karte stehen. Wenn Sie die drei benötigten 
Gegenstände gefunden haben, können Sie mit dem Aufklärer 
einfach in das ankommende BMT steigen und verschwinden. 
Steffen Bayer 


RAGTAG 
Alle Schiffe sind verfügbar. 


Motocross 


KESSEL RUN 


Microsoft 
Baseball 2001 


Versteckten Wurf ausführen: 
Wählen Sie „Ramon Martinez” 
von den „Boston Red Sox" aus und 

benutzen Sie die Taste für den 
vierten Wurfmodus des Pitchers 

(S auf der Tastatur). Lassen Sie 
sich nicht dadurch verunsichern, 
dass er nur drei Schläge als ver- 
fügbar angegeben hat. Sein vierter 
Wurf ist ein unglaublich schneller 
Ball. Das funktioniert aber nur im 
„League Play”. 


Baseballkarten der Program- 
mierer. 

Die Programmierer des Spiels 
haben sich auf einigen Baseball- 
karten verewigt. Diese lassen sich 
aufrufen, wenn Sie einen Batter 
steuern und die S-Taste drücken. 
Der Batter wird jetzt ausspucken. 
Wiederholen Sie das so oft, bis die 
Baseballkarten angezeigt werden. 

Felix Müller 


Tachyon: 
The Fringe 


Öffnen Sie ein Kommandofenster, 
indem Sie die Taste „7" auf dem 
Nummernblock drücken, und geben 
Sie dort die folgenden Codes ein: 


IM A CHEATER 
Cheat-Codes aktivieren. 


ONE MILLION DOLLARS 
Sie bekommen 5.000 Geldeinheiten. 


QUICKENING 
Gott-Modus. Sie sind unverletzbar. 


COME GET SOME 
Maximale Munition für alle Waffen. 


DILITHIUM 
Volle Energie. 
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dos angenänte sent wir ano Mladnasg 9 


The Sims 


+ 


INDOORAKTIVITÄTEN Basketball kann auch 
im Haus zur Ertüchtigung der Sims dienen. 


Normalerweise ist es nicht möglich, 
Gartensachen wie den Basketballkorb 
oder Pflanzen im Haus aufzustellen. 
Wenn Sie aber vor dem Setzen des 
Objekts eine Wand des entsprechen- 
den Zimmers entfernen, wird das ge- 
samte Zimmer als „Outdoor“ erkannt 
und Sie können alles setzen. Wenn Sie 
die gewünschten Gegenstände ge- 
setzt haben, können Sie die Wand 
einfach wieder schließen. Die Gegen- 
stände können jetzt immer noch wie 
davor verwendet werden. 

Patrick Korte 


Need for Speed 5 


Kaufen Sie im Jahr 1993 unbe- 
dingt den 943'er „Moby Dick“, falls 
Sie über genügend Geld verfügen. 
Dieser Wagen kostet Sie 450.000 
DM, kann aber sofort wieder für 
über 600.000 DM verkauft werden. 
Da Sie unbegrenzt viele „Moby 
Dick‘ kaufen können, lässt sich die- 
ser Trick beliebig oft wiederholen. 


Wenn Sie bei Turnieren ein deut- 
lich überlegenes Fahrzeug (wie z.B. 
den „934’er Moby Dick" bei der 
Westeuropäischen Rallye) verwen- 
den, können Sie etwas Geld einspa- 
ren. Reparieren Sie Ihr Auto nicht 
nach jedem Rennen, denn bei be- 
schädigten Autos wird bei dem glei- 
chen Unfall weniger Beschädigung 


Wenn Sie sich nach hinten 
lehnen, Gas geben und ab und zu 
gleichzeitig auch bremsen, können 
Sie beliebig lange auf ebener 
Strecke auf dem Hinterrad fahren. 


Auch in Motocross Madness 2 
können Sie sich wie beim Vorgänger 
vom Rand der Welt in die Karte zu- 
rückschießen lassen. Im Gegensatz 
zum Vorgänger müssen Sie nun 
nicht mehr mit möglichst hoher Ge- 
schwindigkeit auf die hohe Mauer 
am Rand der Strecke zurasen, son- 
dern möglichst langsam versuchen, 
eine Wand mit vielen Vorsprüngen 
„hinaufzusteigen“. Oben angelangt 
müssen Sie nur noch etwas weiter 
fahren und schon fliegen Sie im 
hohen Bogen durch die Luft. 

Michael Ritter 


Metal Fatigue 


Mit den Konstruktions-Hover- 
krafts können Sie auch gegneri- 
sche Gebäude abreißen. Da dies 
innerhalb von wenigen Sekunden 
vonstatten geht, sind diese Ein- 
heiten echte Alternativen zu Jets 
oder fliegenden Combots, um Luft- 
abwehrtürme im Orbit abzureißen. 
Aber auch große Gebäude lassen 
sich mit diesen Einheiten innerhalb 
kürzester Zeit zerlegen. 

Matthias Sohr 


Anstoss 3 


Sehen Sie sich vor jedem Spiel 
unbedingt die Aufstellung der geg- 
nerischen Mannschaft an, denn 
meist ist diese so aufgestellt, dass 
entweder einer der beiden Flügel 
oder die Mitte völlig ungedeckt ist. 
Wenn Sie Ihre Aufstellung passend 
umändern, haben Sie im Spiel auf 
jeden Fall die besseren Karten. 

Marco Paradiso 
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EVA« 


ob im Fernsehen oder am Computer: Mit dem onderheft „Formel 1% 
von PC Games und Play Zone haben Sie die Pole-Position. 


PC I PLAYSTATION r i “un 
Spielerenner © 


Die Rivalen auf PC und Konsole 
im Kampf um die Pole-Position 


Brandaktuelj 


Die 


Egal, wo Ihr Rennen läuft! 


heißesten Rennspiele und 


j Simulationen der nächsten Saison 
> Aktuelle Tests und Berichte zu Formel 1-Spielen, F u ß OR M E 
Rennsimulationen, Rennspielen sowie Motorrad- 


Rennspielen für PC, PlayStation und N64 | «GEPRÜFT & RENNSIMULATIONEN 


Die beste Hardware für 
das optimale Spielgefühl 


> Einkaufsführer im Hard- und Software-Bereich U 7. Siegertipps MR L 
\ u. zu 


Was Sie 
Wi 1 
issen müssen, um 


jedes Rer i 
nen zu Gewinnen 


> Interviews mit Fahrern und Spieleentwicklern 


— 
— 
-——- 
_— 


> Terminkalender zur Formel-1-Saison 2000 m 
rovpies und 
Entwicklem 


> Geschichte der Formel 1 
> Fahr-Tipps und -Tricks 
> CD mit Vollversion „Racing Simulation 1” 


> Ab 19.7.2000 am Kiosk 


Ein Mae 


® omrurec 


SERVICE Einkaufsführer 


Der PG-Games-Einkaufsführer 


Jeden Monat in PC Games: die Spiele-Marktübersicht - alle Titel der letzten Jahre und aktuelle Spielesammlungen. 
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D u rchsc h nittl IC he S piele bekom men Might & Magic &; Mandate of Heaven. : Rollenspiel New World Computing 88 O6loB Daikatana es 3D-Action lon Storm 68 n 
i i [e) ee Might & Magic. 7: For Blood and Honor Rollenspiel New World Computing 73 09/99 ‚Earthworm Jim 3D nn JUMPERUN VIS Interactive 8 0 
eine Wertung um die so % 0, Ausnah 01 5 * Action-Adventure Psygnosis 2 nos Force 21 Action-Strategie Redstorm Entertainment 56 09/99 
mespiele tummeln sich in den 90ern. Omikron: The Nomad Soul Action-Adventure  Quantic Dream 7 199 Action-Adventure Creative Reality 64 onl00 
R 5 R Rage of Mages Rollenspiel Nival Entertainment 730199 Arcade Cyberfront 65 12199 
Aus dieser Spielspaß-Wertung ergibt Rage of Mages? nn. Rollenspiel Nival Entertainment‘ 75 08/99 Action Redstorm Entertainment 69 06/00 
. R . Star Wars: Episode I: Die Dunkle Bedrohung Actlon-Adventure LucasArts m 0099 Action Game FX u) 
sich dann automatisch die Klasse des The Last Express Aoventure Smoking Car Production 75 OT1g7 3D-Action Soft Enterprises Sn) 
ida 2 The longest Journey Adventure Funcom “404/00 Flipper Ganymede 52 06/00 
Testkandid ten x The X-Files: The Game Interaktiver Spielfilm Hyperbole Studios 73 0998 Slave Zero Action Infogrames 61 03/00 
Die Qualität der getesteten Spiele Ancient Evil Aetion-Rollenspiel Silver Lightning 82 0799 Soldier of Fortune 3D-Action Raven Software 69 05/00 
s Asghan Action-Adventure Grolier Interactive 9 02 ‚South Park Rally Rennspiel Tantalus 61 0300 
reicht von der Oberklasse (Sehr gut) Black Dahlia Adventure Take 2 60 Os Tread Marks - 3D-ction Longbow Digital 53 0a 
. f ni chi Blaze & Blade Rollenspiel ThEsoft se 05199 Army Men = Air Tact Action 300 4 0700 
über mittelmäßige Prog ramme bis hin Byzantine Interaktiver Spielfilm Stormfront Studios 61 198 Big Brother - The Game Geschicklichkeit Lost Boys 10 08/00 
zu Gurken der Unterkl asse mit Wer- Callahan's Crosstime Saloon Adventure Legend Entertainment 61 0197 Dead Reckoning Action Soldtree m 1199 
j& 3 Crusaders of Might & Magic Action-Adventure New World Computing 57 0100 Die Rache der Sumpfhühner . Action Koch Media 1 06/00 
tungen unter der 50%-Hürde. Die Dark Vengeance Aclion-Adventure Reality Bytes 56 0399 Disney’s verrückte Spielesammlung Action Disney Interactive 38 06/00 
. F Das fünfte Element Aclion-Adventure Kalisto 62 1198 Hugo XL i JumpsRun ITE 280999 
“ DE, 
PC-Games-Hausfarbe „Blau signali- Der Ring der Nibelungen Adventure Arxel Tribe 7 1298 Killer Loop Rennspiel vcc 24 0200 
f R . . . Diabio: Hellfire (2) Rollenspiel Blizzard 0198 peep! Geschicklichkeit United Software 3 0300 
siert Einsteigerfreundlichkeit, hohe Teitmaschine kaee Cry 8 06 Fo - oe ern “0 
Langzeitmotivation und exzellente Den ne Pipe 2 me Space Invaders Arcade is “um 
ne Dreams to Reality Action-Adventure Cryo Interactive a 127 The Atarı Collection i Arcade-Action GT Interactive 36 10/99 
Atmosphäre - kurzum: hervorragen- I ” Adventure une We » un Tiny Tiger JumpsRun United Software 2 1219 
5 Jäck Orlaı Adventure opWare Interactive L 
den Spielspaß. Max Montezuma Action-Adventure Utopia Technologies 80 12/97 Si lati 
PR er a N Might & Magic 8: Day of the Destroyer Rollenspiel New World Computing 56 06/00 imuliatıon 
Monat für Monat überprüft die Natlong Aeventue mn nm — — 
= ir i = n io- Nightmare Creatures Action-Adventure Kalisto 67 07198 + Fiugsimulationen 2. B. Falcon 4.0, F7 ightning 3 
PC-Games-Redaktion sämtliche Spie Oueen. Mey Aeionentue  Eiclrnleis 72 0 = Zivile Flugsimulationen 2. B. MS Flight Simulator 2000 
le daraufhin, ob sie noch die Kriterien Quest for Glory 5: Drachenfeuer Rollenspiel Sierra Studios 0989 * Hubschraubersimulationen z.B. Comanche 3, Apache Longbow 
nr is Red Jack - Revenge of the Brethren Adventure Cyberflix m 198 + Panzersimulationen z. B. Armored Fist 2, Panzer Elite 
der jeweiligen Klasse erfüllen. Falls Resident Evil Action-Adventure Capcom 3 1097 * U-Boot-Simulationen z. B. Silent Hunter 
R . R Riven Adventure (yan Software 55 1297 « Weltraum-Flugsimulationen z. B. X-Wing Alliance, Wing Com, Prophecy 
nicht, werden sie abgewertet. Grund: Sanitarlum Adventure ASC Games 70 198 « Kampfroboter-Simulationen z.B. MechWarrior 
i ik. n Ka ‚Sign of the Sun Adventure Projekt 2 6 DR n .- 
Anders als in der Musik- und Film Soulbringer Rollenspiel Gremlin Interactive 69 070 Ma manner: Prophecy, n reiten Fee . ge 
j i Star Trek: Der Aufstand Adventure Presto Studios 66 Do Zi VOIERTERNL EN NO 
branche unterliegen Computerspiele Starshoot Action-Adventure  Infogrames 50499 Somanche GO OR „«, Hubschraubersimulation Novalogk n 008 
einem technologischen „Alterungs- Amerzone Adventure Mieroids “19 a a OR " gr 
. e) . Arcatera Rollenspiel Westka Entertainment 40 07/00 Fhght Simulator „,. Eve Fugsimulalion  Microso! 
prozess“ - allein die rasante Entwick- Ark ol Time Aalanire Ice 8 a Freespace 2 " WeltraumAction  Yoliionine 3 000 
iu . In Allan Zeitabenteuer Adventure Megasystems a 0999 Gunshipl one Hubschraubersimulation MicroProse 85 05/00 
lung auf dem 3D-Grafikkarten-Markt a Adariye Coyo Interactive 550897 Mi Tank Platoon? Panzersimulation MicroProse 84 05/98 
lässt bereits ein bis zwei Jahre alte Atlantis 2 Adventure Cryo Interactive 46 03/00 „MechWarrior 3 Kampfrobotersimulation Zipper Interactive & 019 
5 R ne Birthright: Die dunkle Alfiarız Rollenspiel Sierra Studios 62 ‚Miß Alley Flugsimulation Rowan 0999 
3D-Actionspiele wirklich „alt ausse- Blackstone Chronicles Adventure Legend Entertainment 31 0199 Panzer Eite < Panzersimulation Wings Simulations 83 a 
. A Corum 2 - Dark Lord Rollenspiel Hicom 5129 Red Baron 2 Flugsimulation Dynamix 86 6 
hen, wenn man sie mit aktuellen Neu- Dark Side of Ihe Moon Interaktiver Spielfilm Southpeak 46 039 Starlancer . Weitraum-Action Digital Anyil 3 06/00 
i n n Das Grab des Pharao Adventure Ravensburger Interactive 60 04/98 ‚Tochyon: The Fringe .... u... Weltraum-Action Novalagic 80 or/oo 
erscheinungen vergleicht. Die Angabe Days of Oblivion 2 Adventure Toygardens Media 46 0100 Total Air War Flugsimulation Digital Image Design 87° 1198 
der Originalwertung hilft Ihnen dabei Der Fluch der Azteken Adventure Cryo % 06/00 USA. Flugsimulation Jane's Combat Simulations 80 02/00 
i R z Dracula Resurrection Adventure Microids 9 0400 X. Beyond the Frontier _ — Weltraum-Action Egosoft 87 0899 
den Alterungsprozess eines Spiels Droiyan Rollenspiel cov 40 0998 Ming Aliance Weitraum-kction  Tolally Games 38 0509 
. En Duckman Adventure Playmates 63 107 Panzersimulation Novalogic 85 1297 
einzuschätzen. Anhand der Ausga- Evidence ‚Adventure BMG Interactive 60 0997 Flugsimulation Microsoft 0 12/98 
u R i 5 ‚Faust Adventure Arsel Tribe 4 1299 Hubschraubersimulation Razor Works 72 05/00 
ben Nummer können Sie den dazu Granny Adventure Telstar 58 03/98 urope Flugsimulation MicroProse 70 0199 
öri i - Harvest of Souls Adventure Sierra Studios 580697 Fb A Flugsimulation General Simulations inc, 70 05/99 
genorigen lest rasch In Inrem ’ NE Hnumaswane 
z Hazard Rollenspiel Wizard Solt 15 03/00 f-I6 Multirole Fighter Flugsimulation Novalogic RR 1198 
Games-Archiv nac hschlagen. Inner- Lamentation Sword Rollenspiel Lomax 049 ntning 3 Flugsimulation Novalogie 78 0999 
r Liath Adventure Project 2 30 0399 F22RaplO __ Flugsimulation Novalogic 86 02/98 
halb der Klassen wurden alle Titel _MetroPolice Adventure Virtual Kcitement a 019 Fr22 Red Sea Operations (2) Flugsimulation Digital Image Design 12 08/98 
; i Pr Obsidian Adventure Rocket Science 5 O8 Falko Flugsimulation icroProse m 0999 
alphabet . EAN 9 
p a isch sortiert Zusatz und Reah Adventure Project 2 57 198 ‚Flanker 2.0 2 Flugsimulatlon Eagle Dynamics 0 0200 
Missions-CD-ROMs sind mit (Z) ge- Satanica Action-Rollenspiel  Computerhouse 46 0400 A Zivile Flugsimulation Terminal Reality 0 0999 
: Sentient Adventure Psygnosis 4 03198 Flying Corps Gold, Flugsimulation Rowan 85 0198 
kennzeichnet. Space Bar ‚Adventure Rocket Science 65 12/97 Flying Saucer UFO-Simulation PostLinear 75 05/98 
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Kampfrobotersimulation Activision 


Kampfrobotersimulation Activision 


„ Flugsimulation 


Flugsimulation 


a __ Hubschraubersimulation Simis 
Hubschraubersimulation Jane's Combat Simulations 


_ Flugsimulation 
__ Flugsimulation 


Weitraum-Action 


___. Weltraum-Action 
Kampfrobotersimulätion Dynamix 
Hubschraubersimulation Pixel Multimedia 


flugsimulation 
Flugsimulation 
Zivile Flugsimulation 


_ Zivile Flugsimulation 


ö z Zivile Flugsimulation 


Flugsimulation 
Flugsimulation 
Flugsimulation 
Weltraum-Achion 


" Weltraum-Action 


Flugsimulation 


__ Panzersimulation 


V-Boot-Simulation 
Weltraum-Aclion 


E „ Hubschraubersimulation Razorworks Studios 
„_ Flugsimulation 


Hubschraubersimulation Simis 


Weltraum-Action 
Flugsimulation 


. Flugsimulation 


Weltraum-Action 
Weltraum-Action 
Weltraum-Action 
U-Boat-Simulation 


„ Aquariumsimulation 


Flugsimulation 
Flugsimulation 
Weltraum-Achion 


: _ Zivile Flugsimulation 


Trek. St 
‚Stealthreaper 2 2000 _ 
Virtual Skipper 


Zivile Flugsimulation 
Raumschiff-Baukasten 


__ Alugsimulation 


Segel-Simulation 


Sport & Rennspiel 


2. B. FIFA, NHL, NBA 
2. B. FI Racing Simulation, Grand Prix 2 
z. B. Need For Speed 4, Nice 2 


« Sportspiele aller Art 
» Formel-1-Simulationen 
« Rennsp, mit realis. Fahrzeugen 


Frankrelcn 98: Die Fußball WM . Ba 
Grand Prix Legends 


NBA Live almEON. 


EL anausuoynsaunen 
Racing Simulation? _ 
CART P Precisio ion R op Racn 
‚Cal McRae eraly nsllensusene 


ag je ir 
2 2000 


PR Anne, Erna nad en 


m Den Eh 


P 50 HEHE BER 


ie So 


Midtonn Madness Fee 
Woaubaeı. a 


Need for rSpeed3” Al 
Need for Speed 4 


‚Rally Championship Eition 2000 
[a Masters Race of Aa... 


ENT RNE 


Sue) World Champio 


Supreme Snowboarding 


Rennspiel 


Formel-I-Simulation 
Fußball-Simulation 
Fußball-Simulation 
Fußball-Simulation 
Formel-I-Simulation 


„.. Basketball-Simulation 
__ Basketball-Simulation 


Rennspiel 


_ Eishockey-Simulation 


Eishockey-Simulation 


= Farmek-1-Simulation 


Cart-Simulation 
Rallye-Simulation 
Motocrossspiel 
Fußball-Simulation 


 Formel-1-Simulation 


Fußball-Simulation 


n ir Motorrad-Simulation 


Rennspiel 
Golfsimulation 
Golfsimulation 
Goltsimulation 
Football-Simulation 
Rennspiel 
Motocross-Simulation 
Rennspiel 


 Basketball-Simulation 


Rennspiel 
Rennspiel 
Eishockey-Simulation 


__ Rallye-Simulation 


Rallye-Simulation 


Rennspiel 


RallyerSimulation 
Motorrad-Simulation 
Motorrad-Simulation 
Snowboard-Simulation 
Golfsimulation 
Eishockey-Simulation 
Billard-Simulation 
Fußball-$imulation 


onship __ Motorrad-Simulation 


For 

Fußball International 2000 
Jack Nicklaus Golf: Golden ee — 
Jets Gordon Racing, un 


nn er 


ee One Racing. 


Rollcage Stage? BETT 
‚Sega Wor a Worldwide So Soccer PL 
‚Speed! Busters u “ i 
SE nnunsuseenuen 
Super 1 Karting. 
N 
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, Tour auring Car Champir honship 
1. «U Sen 
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_ Rennspiel 
_ Rennsimulation 


Golfsimulalion 
Formel-I-Simulation 
Formel-I-Rennspiel 


ö __ Formel-I-Simulation 


Fußball-Simulation 
Solfsimulation 


„Rennspiel 


football-Simulation 
Football-Simulation 
Motorrad-Rennspiel 


_ Rennspiel 


Basketball-Simulation 
Formel-I-Simulation 
Billard-Simulation 


Rennspiel 


Rennspiel 
Rennspiel 
Fußball-Simulation 
Rennspiel 
Rennsimulation 
Cart-Simulation 
Golisimulation 
Rennsimulation 
Rennsimulation 
Baseball-Simulation 


16 
Jane's Combat Simulations 82 
Innerloop 86 

78 

79 
NovaLogic R 
Eagle Interactive 2 
Interplay 4 
Interplay 85 

tE) 

72 

65 
Graphic Simulations 22 
Digital Integration 7 
Digital Image Design #7 
Microsoft 72 
Looking Glass 66 
Looking Glass 60 
Wiico Publishing 55 
Interactive Magic 62 
Jane's Combat Simulations 68 
Particle Systems 89 
Particie Systems 66 
Psygnosis 53 
Ultimation Inc 69 
Aeon Electronic Entertainment 79 
MicroProse 8 

73 
Glass Ghost 69 
Zipper Interactive 62 
Jane's Combat Simulations 66 
Glass Ghost 69 
Totally Games 63 
Totally Games N 
Jane's Combat Simulations 60 
HR0ginc 35 
Parsoft Interactive 55 
Eagle Interactive El] 
Team I7 5 
Dynamix 58 
Dynamix 52 
The Imergists a 
ECC International Corp, 52 
Duran 44 


Reflections Interactive 
Ubi Soft 

EA Sports 

£A Sports 

EA Sports 
Papyrus 

EA Sports 

EA Sports 
Electronic Arts 
EA Sports 

EA Sports 

Ubi Soft 

Terminal Reality 
Codemasters 
Deibus Studios 
£A Sports 

EA Sports 

EA Sports 

Beam Software 
Xpiral 

Access 

Access 

Access 

EA Sports 

Angel Studios 
Rainbow Studios 
Synetic 

EA Sports 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
EA Sports 
Magnetic Fields 
Digital Illusions 
Acclaim Studios London 
Sega Pl 
Milestone 
Milestone 
Housemarque 

EA Sports 
Gremlin 

Gremlin 

EA Sparts 

Teque Interactive 
Pitbull Syndicate 
Eutechnyx 

Sierra Sports 
Lankhor 

Bizarre Creations 
Studio 33 

Rage 

Hypnos Entertainment 
Real Sports 

EA Sports 

EA Sports 
Delphine 

Synetic 

Radical Entertainment 
Lankbor 

Data Becker 
Criterion Studios 
Attention to Detail 
Psygnasis 

Sega PC 

Ubi Soft 

Image Space Inc. 
Interactive Entertainment 
Rainbow Studios 
Codemasters 
Codemasters 

EA Sports 


1199 
098 
12/99 
0199 
06/98 
198 
01/00 
0199 
05/00 
199 
12/98 
198 
03/98 
10/98 
12/99 
07/00 
05/00 
01/98 
10/99 
04/00 
1097 
0yoo 
03199 
02199 
07799 
10/98 
12/98 
01/98 
1198 
08199 
1197 
0V00 
06/00 
1099 
18199 
04/00 
04/99 
01/00 
1198 
07199 
07199 
09199 
08/98 
02/00 
02/00 
0999 
0/00 
04/98 
02/00 
1199 
06/99 
08/99 
12199 
0198 
0199 
07199 
12/99 
07799 
06/99 
05/98 
04199 
06/00 
09/97 
02199 
0799 
07/00 
17/00 
05/99 
0198 
08/97 


Einkaufsführer SERVICE 


UEFA Champions League nn FußballSimulation Eidos T2 05/9 
ala 20 ____.... Fußbalisimulation Silicon Dreams n 05/00 

_ Fußball-Simulation Virgin 78 05/99 

Rennspiel £den Studios 706/99 

__ Fußball-Simulation Gremlin 6 049 

Fußball-Simulation Gremlin rn 0088 

Tennis-Simulation Gremlin m 12/98 

„Andretti # Rennsimulation Stormtront Studios 71 098 
‚Autobahn | De Rennspiel Davilex 0 0198 
„Autobahn Raser? u. Rennspiel Davilex 9 129 
"Baseball Eion 2000 siisnnge .. Baseball-Simulation  Interplay Sports 56 0199 
‚Beiluss. Rally nn Rennspiel Milestone 8 0198 
le Handa Su Superbike 2000 u. Rennspiel Teque Interactive 66 10/99 
ec nn Rennspiel Accolade 69 098 
De USA Delure Rennspiel Sega Pt 62 1297 
Football-Simulation Sierra Sports 70 197 

.. boltsimulation Sierra Sparts 0 1097 

Rennspiel Elite Systems 62 0200 

Go-Kart-Simulation Sega pt 7 0997 

 Motorrad-Simulation Ascaron m 12/98 

Grand ns Rennsimulation Empire 66. 02199 
‚Indy Racı TR „ IndyCar-Simulation ABC Interactive 35 0798 
In International Ra Rally ily Championship .... Rennsimulation Orange Entertainment 86 12/97 
"Jack Nicktaus 6olf 5, a Goifsimulation Eclipse 67 0398 
Johnny Herberts Gran Grand ‚Prix Champi onship 1998, Formei--Rennspiel Midas Interactive nn 1098 
Ko. a — u. Boxsimulation Data Becker 6 0999 
‚Kick DIE nn. Fußball-Simulation Anco st 0198 
Manıx IT m un. Motorrad-Rennspiel Sega PC 65 1a 
Microsoft 6 Colt 1998 Edi olt 1998 Ed Eaition nn bölfsimulation Friendly Software 69% 06/98 
Microsoft Golf 99 nn Kfsimulation Friendly Software 62 06199 
‚Monster Truck Madness? _........ Rennspiel Terminal Reality n 0698 
‚Monster Trucks „Rennspiel Psygnosis 18 0997 
Motorrad-Rennspiel Delphine 86 06/97 

NASCAR-Simulation  Papyrus 68 02499 

nn MASCAR Simulation  Papyrus 5 1219 

Rn „ Basketball-Simulation Sega Sports BO 0398 

a u. ‚Basketball-Simulation High Voltage Software 67 10/99 

Need f Rennspiel Electronic Arts 66 06/97 
N Need for as He Er ‚ition nn. Rennspiel Electronic Arts 60 ala 
Cham npionship 2000 „__.. Eishockey-Simulation Radical Entertainment 52 12/99 
Pete Sampras. ee femmanı nn Tennis-Simulation Codemasters rn 0997 
PoATour PO nen Golfsimulation EA Sports 84 0897 
"Powerboat| rboat Ri ag. nn... Powerboat-Rennspiel Promethean Designs 68 04/98 
Pomerslide BREIESTEESSHRANERSER  , Ratbag 68 0199 
„Pro Golf Sol nn vArsimulation Psygnosis 64 0499 
„Puma Street $ Soc nn Fußball-Simulation Sunsaft 63 09199 
Renegadı ‚Renegade Racers Rennspiel Promethean Designs 68 04/00 
Sean. Dundee s Norkd Club fo en . FUßball-Simulation Ubi Soft 70897 
Sega Touring Car Championship _ Rennsimulation Sega Pl 79 03/98 
Sensible Soccer HM 1tdition „___......... Fußball-Simulation Sensible Software 60 06/98 
__, Rennspiel Telstar 15 18397 

un. Rennspiel Psygnasis 61 0897 

_.... Motorrad-Rennspiel Criterion Studios 6 0m 

nn VONSImUlation Empire 76 05/98 

To ha u. BaseballSimulation Electronic Arts mn 0198 
"VERA Be eague u .. Foßball-Simulstion  Krisalis 88 06/97 
Unaubsraser 2 Rennspiel Davilex 68 0700 
Billard-Simulation VR Sports 89 12197 

Mine Baseball-Simulation VR Sports 65 029 

World League So Soccer 98 " — Fußball-Simulation Silicon Dreams 73 009 
Ka Golf? „. an Goltsimulation Gremlin 51 05/98 
‚Actya Socc Club Edition nn FÜßball-Simulation Gremlin ss 0897 
Baseball; DM ...____.. BaseballSimulation WizBang! SoftwareProductions58 09/98 
Boss Rally ELDER Boss Game Studios 48 0199 
‚Brion Lara Cricket _ Kricket-Simulation Codemasters 3 0999 
Rennspiel Gremlin 46 0199 

Fußball-$imulation Davilex 0700 

Football-Simulation Sierra Sports 4 0998 

french Open Tennis 97 Tennis-Simulation Interplay 107 
‚Game, I ‚Net & Match _ Nenn Fennis-Simulation Blue Byte 5 8 
Golden Goal 96 9 ne ____.. Fußball-Simulation Take? 50 0898 
Hardcore Axd nn Mroad-Simulation Gremlin 58 0997 
ee Rennspiel SoftLab 38 08/99 
Minigolf Delune a .... Minigolf-Simulation Sierra Studios “12198 
‚Nascar Revolution NASCAR-Simulation Electronic Arts 059 
} Rennsimulation EA Sports 1) 

Football-Simulation GT Interactive 9 12/98 

Pro Boarder nn. owboard-Simulation EA Sports 45 0299 
Riding Star, u... Reitsimulation Midas Interactive 219 
Roland Garros French Open + 1 Paris 1999 __. Tennis-Simulation Carapace 44 03/00 
‚Sikolene H Honda Su upercross Cs P___..... Rennsimulation The Dawn #2 04/00 
Skispringe 20 BE __ Skisprung-Simulation VEC Entertainment 4 0300 
Ki Wave Av anche Snowboard-Simulation Midas Interactive 50 0399 
SODA Oft Road Racing nn. Rällye-Simulation Papyrus 60 02198 
‚Street reet Luge 1. Rennspiel Fusion Interactive 3% 06/00 
Strongman Cı Competition. ner Done Cat Daddy Games 19 06/00 
an Rennspiel Pitbull Syndicate 67 06 
u Rennspiel Pitbull Syndicate 73 02/98 

Offroad-Simulation Pitbull Syndicate 43 0299 

es. nn ee Rennspiel Pitbull Syndicate 63 02199 

„Test Drive 6 .. Rennsimulation Pitbull Syndicate 46 02/00 
Test Test Drive Off -Road 3 NEHIEENEREESEERESHFER "| Pitbull Syndicate 23 02100 
Treust, list & Turn um _ u. Rennspiel Carts Entertainment 4 0199 
UEFA Champions League 996 Fußball-Simulation Philips Media 4 009 


Strategie 


« Echtzeitstrategie 2.B. C&C 3, StarCraft, Age of Empires 

+ Aufbaustrategie 2. B. Anno 1602, Die Siedler 3, SimCity 3000 
« Echtzeittaktik z. B. Commandos 

® Hexagon-/Rundenstrategie z.B. Civ: Call to Power, Panzer General 

« Wirtschaftssimulationen z.B. Anstoss 2, Airline Tycoon 

+ Karten- und Denkspiele 2. B. Skat 3000 

« Brettspielumsetzungen 2. B. Catan, Cluedo, Spiel des Lebens 


‚Age.of Empires 2 Age ol Kings... nn Fehtzeitstrategie Ensemble Studios RR 199 


Anno ‚Anno 1602: -Erschaflung einer n neuen We Welt, Aufbaustrategie Sunflowers 9 05/98 
‚Eivilization: Callto Power... ..... Rundenstrategie Activision 91 059 
"Commark andos .. £ehtzeittaktik Pyro Studios 1 098 
Commandos: Im Auftr Im Aufl trag der Ehre r Ehre  Echtzeittaktik Pyro Studios RR 0599 

ungeon K Bet. ___ Echtzeitstrategie  Bullfrog 90 089 
ah 250 Zu __ Echtzeitstrategie TopWare Interactive Polen 9212/99 
‚Earth 215020. nn... Eehtzeitstrategie Toplare R 080 
"aaged ı Allancı ıce 2 nn Rundenstrategie Sir-Tech 0 060 
‚Starcralt .... Eehtzeitstrategie Blizzard 0 0698 
ne Sims Aufbaustrategie Maxis % 0300 
Ageof Empires _ Echtzeitstrategie  EnsembleStudios 94 117 
Age oft ‚of Empires: Di Der r Aufstieg Roms (2) &. __ Echtzeitstrategie Ensemble Studios 83 12/08 
‚Age of Mondes un Aundenstrategie Triumph Studios 80 0100 
Alpha Gentauri,,, „nn _ Rundenstrategie Flraxis 8903/99 
„Alpha Centauri: Al Alien Cro Crossfire sshre) __ Rundenstrategie Firanis 85 02/00 
Anno 1602: Neue Inseln, neue Abenteuer (2) Aufbaustrategie Sunfiowers 86 12/98 


Budgetspiele 


Was Sie auf den Wühltischen finden 


Entwickler: 
LucasArts 
Vertrieb: 
THQ 
Preis: Ca. DM 50,- 
Besonderheiten: 
Das erste Adventure der 
Indiana-Jones-Reihe mit 
3D-Grafik 
Test: 

PC Games 01/00, 91% 
Preis-Leistung: 
Sehr gut 
Allgemeines: Gegen eine Lara Croft hat es Indiana na- 
türlich schwer - dennoch gehört Indiana Jones zu den bes- 
ten und spannendsten Action-Adventures. 


Stars! 


Entwickler: 

Empire 

Vertrieb: 

Empire 

Preis: Ca. DM 20,- 
Besonderheiten: 

| Trotz des hohen Alters 
erstmals in einer 
Budget-Serie 

Test: 

PC Games 04/97, 71% 
Preis-Leistung: 
Ausreichend 
Allgemeines: Nicht unbedingt das schönste Runden- 
Strategiespiel (Ersterscheinungstermin war 1996), aber noch 
immer eines der anspruchsvollsten und schwierigsten, 


Battleground Ardennen 


Entwickler: 

Empire 

| Vertrieb: 

Empire 

Preis: Ca. DM 20,- 
Besonderheiten: 
Der erste Teil der Battle- 
ground bzw. Die große 
Schlacht-Reihe 

Test: 

PC Games 04/96, 63% 
Preis-Leistung: 
Ausreichend 
Allgemeines: Hexagon-Strategie mit historischem Hinter- 
grund und übler VGA-Grafik. Schon vor vier Jahren war Ar- 
dennen nur Mittelmaß im Genre der Rundenstrategiespiele. 


Flying Corps 


Entwickler: 

Rowan 

Vertrieb: 

Empire 

Preis: Ca. DM 20,- 

| Besonderheiten: 
Mit dieser Simulation be- 
gründete Rowan seinen Ruf 
als Simulationsexperte. 
Test: 

PC Games 03/97, 82% 
Preis-Leistung: 
Befriedigend 
Allgemeines: Die Flugsimulation spielt im Ersten Welt- 
krieg und bietet durch exzellentes Missionsdesign mehr 
Vielfalt und Spielspaß als so manche aktuelle Simulation. 


Police Aue = SWAT 2 


Entwickler: 
Sierra Studios 
Vertrieb: 
ak tronic 
Preis: Ca. DM 20,- 

1 Besonderheiten: 
Trotz des verwirrenden 

1 Namens ein reinrassiges 
Echtzeitstrategiespiel 
Test: 

PC Games 09/98, 48% 
Preis-Leistung: 

: Ausreichend 
Allgemeines: Echtzeitstrategie mit einer kleinen Gruppe 
von Polizisten - eigentlich ein spannendes Thema, das unter 
der hundsmiserablen Steuerung von SWAT 2 leidet. 


SIERRA 
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SERVICE Einkaufsführer 


Spielesammlungs-Highlights 


Preis: Ca. DM 35,- 
Besonderheiten: 
Fünf ältere Spiele mitt- 
lerer Qualität 
Preis-Leistung: 
Gut 

Allgemeines: 
Enthält den bereits et- 
was älteren Fußballma- 
nager Anstoss 2 Gold, 
das Rundenstrategie- 
spiel Civilization 2, das Echtzeitstrategiespiel MechCom- 
mander, das Brettspiel Monopoly und (wie fast jede Spie- 
lesammlung) die Rennsimulation Nice 2. 


BSDOE Pack 3 


Vertrieb: 

Novitas 

Preis: Ca. DM 30,- 
Besonderheiten: 
Sechs Spiele unter- 
schiedlichster Qualität 
Preis-Leistung: 
Sehr gut 
Allgemeines: 
Enthält das grandiose 
3D-Action-Strategiespiel 
BattleZone, die an- 

3 spruchvolle, aber 
etwas zähe Robatirsimätlon Heavy Gear, das sehr alte 
Jump&Run Earthworm Jim, das Rennspiel Stunt Driver 
und die durchschnittliche Flippersimulation Pinball. 


Play the Games 2 


Vertrieb: 

Infogrames 

Preis: Ca. DM 70,- 
Besonderheiten: 
15 Spiele von Eidos, 

EA und Infogrames 
Preis-Leistung: 
Gut 

Allgemeines: 

Enthält Command & 
Conquer 2, Gettysburgh, 
LAPD Future Cop, Super- 
bike World Championship, 
Heart of Darkness, V-Rally, Herrscher der Meere, Railroad 
Tycoon, Die Schlümpfe: Der Teletransporter, Tomb Raider 2, 
Gangsters, Deathtrap Dungeon und Flight Unlimited WLS 98, 


Gold Games 4 


Vertrieb: 

TopWare 

Preis: Ca. DM 30,- 
Besonderheiten: 
21 meist junge Spiele 
höchster Qualität 
Preis-Leistung: 
Gut 

Allgemeines: 
Enthält Cäsar 2, Diablo, 
Conflict Freespace, Might 


Blarithe-, 


GAMES. 


KLT ION II KE FRE RAD FR Due DR 


manager 98, Rayman, 
Pandemonium 2, Fallout 2, Knights & Merchants, Die by the 
Sword, MAX 2, Fallout, Larry 7, RedlineRacer, RoboRumble, 
V2000, Uprising 2, ProPilot, SWAT 2, SCARS, 3D Ultra Pinball. 


Game Gallery Millennium 


Vertrieb: 

Swing! 

Preis: Ca. DM 50,- 
Besonderheiten: 
Zwölf meist ältere Spiele, 
nur wenige Highlights 
Preis-Leistung: 

Gut 

Allgemeines: 
Enthält den Klassiker 
Die Siedler 2, das sehr 
gute ShadowMan, die 
veraltete Fl-Simulation 
Racing Simulation 1, Air Warrior 3, Seven Kingdoms: An- 
cient Adversaries, Turok 2, Test Drive: Off-Road, Gex 3D, 
Machines, Spearhead, Re-Volt und SnowWave Avalanche. 
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Marktüberblick 


Der Spielehardware-Markt auf einen Blick 

Mit unseren Referenzprodukten können Sie den geplanten Einkaufsbummel 
gelassen angehen, Jeder Anwärter auf die Käufergunst wird in den jeweiligen 
Hardware-Kätegorien nach seiner Gesamtbewertung sortiert. Durch den Zahn 
der Zeit abgewertete Testkandidaten sind durch Sternchen gekennzeichnet. 
Die Preisangaben entsprechen den Empfehlungen des Herstellers. 


17-Zoll-Monitore 
Hersteller 0 Produkt 0 Testin.  Preisca, "Gesamturteil: 
0... Flexscanf57 0499 DMUZO; 8% 
ViewSonic... PTTTS 0499  DMIO4I; 82% 
miroDISPLAYS  _ _ miroD1795 F 04/99 DM 759,- 81% 
on Ecomo Office 0499  DM1.290, 78% 
Samsung SyncMaster 7105 04/99 DM 599, 74% 
19-Zoll-Monitore 
Samsung SyncMaster 900p 04/99 DM 99 82% 
lyam Vision Master 450 03/98 DM 900, Bi 
Kon FlexScan 67 03/98 DM1500; 3% 
Rn Ergovision 975 0499 DM1.200, 77% 
Wortmann Terra Magic 1996 F 04/99 DM 980, 72% 
r 
Soundkarten 
Creative Labs SB Livel Player 1024 oo DM 149, 92% 
Terralec. __._____.  XLerate Pro 09/99 DM19, 84% 
VideoLogic Sonic Vortex? 09/99 DM 159 84% 
Diamond. u Monster Sound MX300 0199 DM 149 83% 
Hoontech __  SoundTrack Digital XG . DM 179, 8% 
TerraTec, SoundSystem DMX 09/99 DM 279, 80% 
Guillemot Maxi Sound Fortissimo 0100 DM 99; 79% 
Grafikkarten 
Hercules, z 3D Prophet II GTS 64 MB 0700 DM 999, 92% 
Asus AGP-V7700 Pure 0700 DM 799, EN 
Creative 3D Blaster GeForce? 0700 DM 799, 90% 
Elsa __  Gladiac 07100 DM 850, 90% 
Hercules e 3D Prophet II GTS 32 MB 0700 DM 799, 90% 
Leadtek ___  WinFast Geforce? GTS 08/00 DM 799; 90% 
ah _ Voodoo5 5500 AGP 07100 DM 750, 86% 
Gullemot 30 Prophet DDR-DVI 02/00 DM 620, 34%" 
AS... AGP-V6800 Deluxe 03/00  DM680- Bart 
Elisa Erazor X’ 02/00 DM630; 83%* 
Creative _ 30 Blaster Annihilator Pro 02100 DM 550, B3%* 
Asus AGP-V6600 Deluxe 0100 DM 550; BO 
Ba Do Erazor X 0100 DM 500, BIK* 
Als... AGP-V6600 Pro64 Pure 06/00  DM650; BOR* 
Creative 30 Blaster Annihilator 12/9 DM 499,- BO%R* 
Gullemot 30 Prophet 12199 DM 500,- 80%* 
Ati Rage Fury MAXX 03/00 DM 599, 75%* 
AUS, uni AGP-V3800 Ultra Deluxe 0999 DM 520, N 
N EEE V0odoo3 3500 TV 10199 DM 569, 73%" 
Matrox __ Millennium G400 MAX 09/99 DM 480,- 109° 
Diamand/ 3. Viper II 2200 0400  DM37O- Top 
Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 08/99  DMATI,- Tax* 
AM... Ragefury Pro 299 DM389; Tiip* 
Er ....  Voodon3 3000 AGP 069 DM32I- 716° 
Ei Voodoo3 3000 PCI 02/00 DM 329; 71° 
Elsa _ _  Erazor Iil Pro 12/99 DM 399, TI" 
Matrox. Millennium G400 32 MB 08/99 DM 369,- 70%* 
3dtx Voodoo3 2000 08/99 DM 229, 68%* 
ohne Force Feedback 
Microsoft Precision Pro 02/98 DMN9;- 88% 
Stk  ._ Cyborg 3D Stick 11198 DM 129,- 86% 
Logitech Me WingMan Extreme Digital 3D 12/99 DM 79; 83% 
ATlabs ______.. Eaglemax 04/98 DM BI; 1% 
Thrustmaster Top Gun Platinum 03/99 DMB9,- 80% 
Saitek... ‚Cyborg Stick 2000 . DM 79; 79% 
Thrustmaster er X-Fighter 04198 DM 69 79% 
CH Products F-16 Fighterstick 04/98 DM 190,- 79% 
Genus _____._._.  MaxFighter F3ID . DM 99; 78% 
Gullemot Jet Leader 3D 06/98 DM 69, 75% 
Logitech .____..._  WingMan Interceptor . DM 99, 74% 
Fanater, F-22 Twister . DM 69, 73% 
InterAct Speed Link MK27 000 DM 40; 72% 
Joysticks mit Force Feedback 
Microsoft . SW Force Feedback Pro n/97 DM 239,- B6% 
Logitech _______..  WingMan Force 0199 DM 199: B6%h 
Gulllemat Jet Leader Force Feedback 199 DM 199: 80% 
Genius MaxFighter 08/00 DM 199, 80% 
Ssmopndse 
Microsoft, Game Pad Pro 199 DM 89; 86% 
Microsoft SW Freestyle Pro 10/98 DM 15; 82% 
Logitech __  WingMan Gamepad Extreme 10/99 DM 99, 80% 
InterAd HammerHead FX 199 DM 99. 80% 
Saitek, P750 03/00 DM 69, 80% 
Gravis... we GamePad Pro 02/98 DM49- Award, 80% 
Microsoft SW Dual Strike 99 DMR9: 79% 
InterAct. a .. Hammertiead Digital 02/00 DM 89,- 78% 
Microsoft SW Gamepad 02/98 DM69; 78% 
Genius _ __ MaxFire Digital Force 03/00 DM7O, 77% 
Zykon Virtual Twister 12/99 DM 9, TI% 
Create ___..._  GamePad Cobra . DM 40, 77% 
Saitek. Cyborg 3D Pad - DM 99; 76% 
Logitech  WingMan Gamepad - DM 49; 75% 
Gravis _ __  Xterminator 08/98 DM 89; 74% 
Microsoft SW P&P Game Pad 700 DM 45;- 1% 
Sälek __ a X6:33M 03/99 DM 49 72% 
Thrustmaster Fusion Gamepad . DM 49, 72% 
Saitek P2O Action Pad 02/00 DM 30, 70% 
Lenkradsysteme ohne Force Feedback 
Thrustmaster Formula Pro Digital 100 DM 199,- 85% 
SideWinder SW Precision Racing Wheel 199 DMN9- 83% 
Thrustmaster __. Formula Super Sport . DM 79 8% 
Steh 2... R4 Racing Wheel - MIT: 76% 
Thrustmaster _ __ Formula Sprint . DM149,- 14% 
Endor Fanatec Le Mans 03/98 DM149,- 74% 
Saitek R1OO Racing Wheel 12/99 DM 129; T2% 
Lenkradsysteme mit Force Feedback 
i SW FF Wheel 12/98 DM 299,- 8% 
Formula Force GT 02/99 DM 349,- 88% 
R4 Force Wheel 12/98 DM 279,- 87% 
WingMan Formula Force 02/99 DM 299, 83% 
FF Racing Wheel 0200 DM 249.- 82% 
V4 FF Racing Wheel 03/99 DM 249,- 76% 
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Microsoft Precision Pro 


Referenz 


iz 


Referenz 
Microsoft Game Pad Pro 


Kauftipps der Redaktion 
Monitore (17/19 Zoll) 


Preistipp 


Taxan Ergovision 975 (19 Zoll) 


. = = 


Preistipp 


Guillemot Maxi Sound Fortissimo 


aut 5 y\ 


Grafikkarten 
Referenz Preistipp 
3dfx Voodoo3 2000 


Joysticks ohne Force Feedback 


Preistipp 
Saitek Cyborg Stick 2000 


Joysticks mit Force Feedback 


Preistipp 


Guillemot Jet Leader Force Feedback 


Preistipp 
Creative GamePad Cobra 


ohne Force Feedback 


Referenz 


Thrustmaster Formula Pro Digital 


Referenz 
Microsoft SW FF Wheel 


% 


InterAct V4 FF Racing 


Preistipp 
Saitek RI0O Racing Wheel 


Lenkradsysteme mit Force Feedback 


Preistipp 


Einkaufsführer SERVICE 


Hotline 


AeTlabs 
Adaptec  _ 
AMD 

Aopen 


DE Er 


Ati Technologies 
ATrend 

Aureal 
Phnom 
Aztech Labs _ - 
Brother  __ 
nn 
CH Products 
Comag __ 
Conner 
Creative 
Cyrin 
Daewoo 
TORE 
Diamond/S3 _ 
Eizo 
rien 
Endor Fanatec _ 
Epson... 
Fujitsu. 
Gateway 2000 
Genius 


zu meireinen 


Gigabyte 

6oldstar 
Gravis nn 
Guillemt — 
Haudenlukas.de 
Hauppauge 


Hewlett Packard _ 

Highscreen 
Hitachi 
Hoontech 
IBM 


Iomega 
Kyocera 
Labtec 
Lexmark  _ 
Logitech 
Matrox 
Maxdata/Belinea. j 
Maxtor 
Microsoft ____ 
Miro Displays 
Mitsubishi 
Mitsumi 
Motorola 
2 
Nvidia 

Ki _ 

PC Spezialist 

Pearl En 
EHUIDS, nn 
Pioneer ____ 
Plextor 
ODI Legend _ 
oMs 
Quantum _. 
Quickshot 
Saitek 
Samsung 
Seagate _ 
Shuttle _ 

Bl 
Targa (Actebis) 
Tan 
Tekram _ 
ee 
TerraTec Promedia 
Thrustmaster 
Be 
VideoLogic _ 
Viewsonic 
Western Digital 
Wortmann Terra _ 
Yamaha 


TURNED EEE 


Zykon 


mu 


Zyxel 


www.3com.de 
www.europe.3dfx.com 


www.abit.nl/german/index.htm 


www.acer.de 
www.actiab.com 
www.adaptec-europe.com 
www.amd.com 
www.aopencom.de 
www.asuscom.de 
www,ati.com 
www.a-trend.com 
www.aureal.com 
www.avm.de 
www.aztech.de 
www.brother.de 
www.canon.de 
www.chproducts.com 
www.compagq.de 
siehe Seagate 
www.creative.com 
WWW.CYFIX.com 
www.daewoo.de 
www.dell.de 
www.diamondmm.de 
www.eizo.de 
www.elsa.de 
www.endor.de 
wwwepson.de 
www.fujitsu.de 
www.gateway2000.de 
www.kye.de 
www.gigabyte.de 
www.goldstar.de 
Www.gravis.com 
www.guillemot.de 
www.haudenlukas.de 
www.,hauppauge.de 
www.hewlett-packärd.de 
www.vobis.de 
www.hitachi-eu.com 
www,hoontech.com 
www.ibm.de 
www.liyama.de 
www.intel.de 
www.interact-europe.de 
www.iomega.com 
www.drucker.kyocera.de 
www.labtec.com 
www.lexmark.de 
www.logitech.de 
www.matrox.de 
www.maxdata.de 
www,maxtor.com 
www.microsoft.de 
www.miro.de 
www.mitsubishi.de 
www,mitsumi.de 
www.motorola.de 


www.necd.de/gerw/index.htm 


www.nvidia.com 
www.oki.de 
www.pcspezialist.de 
www.pearl.de 
www.philips.de 
www.pioneer.de 
www.plextor.com 
www.gdigrp.com 
www.gms-gmbh.de 
www.quantum.com 
www.quickshot.com 
www.saitek.de 
www.samsung.de 
www.seagate.com 


www.spacewalker.com/german 


www.sony.de 
www.targa.de 
www.taxan.de 
www.tekram.de 
www.teles.de 
www.terratec.de 
www.thrustmaster.com 
www.trust.com 
www.videologic.com 
www.viewsonic.com 
www.westerndigital.com 
www,wortmann.de 
www.yamaha.de 
www.zykon.com 
www.zyxel.de 


0180 - 5177617 

0031 - 77-3204428 
01805 - 009898 

0541 - 122065 (Profisoft) 
0032 - 23 52 34 11 
089-4505 30 

02102 - 157 777 

02102 - 95990 

089 - 665150 

0031 - 243 78 88 09 


030 - 39760 
06145 - 9525 
0180 - 5002490 
02151 - 349566 
0541 - 122065 (Profisoft) 
01803 - 2212 21 
0 800 - 182 6831 
069 - 66982900 
0130 - 81 38 39 
0 60 33 - 96 91-0 
0180 - 522 4465 
08151 - 266330 
02153 - 733-0 
0241 - 6065112 
9a7ı 7017-0 
018.05 - 234150 
089-323780 
0800 - 1825262 
02173 - 974321 

0 40 - 25 33 0410 
0 2154 » 49 21 60 
0541 - 122065 (Profisoft) 
0211» 338000 


02161 - 69488-0 
0180-532 62 22 
0190 - 78 77 76 
02 11-52 83-0 
07152 - 398880 
ON - 7850 

0800 - 1003435 
089 - 991430 
01805 - 125133 
069 - 95086359 
06171 - 7005-0 
0811 » 997130 
0800 - 539 62 75 
069 » 92032165 
089 - 6144740 
02365 - 9520 
0.89 - 96 24 190 
0180 - 5251199 

0 61 02 - 36 670 
0.2102 - 4.867 70 
0180 » 5212530 
06 11 + 36 110 

089 - 962740 

0211 - 5266 0 
0521 - 96 96 200 
07631 - 3600 
018.05 -35 67 67 
02154 - 913-0 

032 - 27255522 (Belgien!) 
040-61135316 
0.89 - 63.02 670 
02921 - 99 23 58 (Actebis) 


089-54612710 
01805 - 121213 
089 - 14305000 
0180 - 5252-586 
018.05 - 827 4272 
0201 - 7990400 
02102 - 3028-40 
0190 - 871101 
02157 - 81790 
0211-338000 
06103 - 934714 
0800 - 1717430 
0531-2180 (CHS) 
05744 - 944390 


08546 - 9190 
01805 - 213247 


August 2000 PC Games 183 


CLASSICS 6/2000 


INDIANA JONES und der Turm von Babel 


LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRÄSENTIERT Ausgestattet mit der Action und den Intrigen, die 
einem klassischen Indiana Jones Film würdig sind, 
lässt Sie Indiana Jones und der Turm von Babel 
an dem spannenden Rennen rund um den Globus 
teilnehmen. 

Ihr Ziel ist es, die verzweifelte Suche der Sowjets 
nach Hinweisen auf eine mysteriöse Maschine, die 
die Historie der Menschheit verändern könnte, 
zu sabotieren. Hierbei halten Sie rasante 
Wildwasserfahrten, wilde Verfolgungs- 
jagden sowie atemberaubende Berg- 
und Talfahrten mit Kipploren durch alte 
Minenschächte ganz schön auf Trab. 


INDIANA JONES DEFINIERT DEN BEGRIFF AGTIONHELD 
au N e VÖLLIG NEU - PERFEKT FÜR EIN SPIEL IM 3D-ACTION- 
Kane AEUON POT. RENEIETE PUR: Way POT, = | ADVENTURE-GENRE. 


STAR WARS : X-Wing Alliance 


DER LEGENDÄRE KAMPF UM ENDOR 


Star Wars: X-Wing Alliance fesselt den Spieler mit atemberaubender Star Wars Action und verfügt über 
eine wesentlich verbesserte 3D-Umgebung. Das Spiel bietet einen story-orientierten Einspieler- 
Modus, verschiedene Mehrspieler-Modi sowie zum allerersten Mal die Möglichkeit, die 
Millennium Falcon in einem Angriff auf den zweiten Todesstern während des Kampfes 

um Endor zu fliegen. Star Wars: X-Wing Alliance wartet mit spektakuläreren Raum- 
kämpfen und mit mehr als doppelt so vielen Schiffen und Objekten auf, als jede Star 
Wars Flugsimulation bisher. Die Missionen können sich in bis zu vier verschiedenen Sek- 
toren abspielen, und Schlachten können innerhalb der gleichen Planetengruppen, mehreren Son- 
nensystemen oder auch verteilt in der gesamten Galaxis geführt werden. 


STAR WARS: Episode I 
DIE DUNKLE BEDROHUNG” [AUONES] „u u 


Das Spiel basiert auf der Geschichte DM i 
des lang erwarteten Films "Die Übernehmen Sie die Rolle des 
Dunkle Bedrohung" und versetzt jungen Sklaven Anakin Skywalker, 
Sie in die Rollen der des Champions Sebulba oder eines 
wichtigsten Charaktere der 20 anderen unbarmherzigen 
des Films: Jedi-Ritter Mitstreiter und nehmen Sie mit Ihrem 

Obi Wan Kenobi, Jedi- von zwei riesigen Turbinen ange- 
Meister Qui Gon Jinn, Königin triebenen Podracer an galaktischen 
Amidala und Captain Panaka. Turnieren oder Rennen teil. 


STARWARS 


STAR. WARS 


PISODE I ——— 


DIE DI DUNKLL BEDROHUNG 


STAR WARS 


Pe B1S5GD ET— 


. 


Anzeige 


Ausgezeichnet mit dem PC GAMES CLASSIC AWARD 


X- Beyond The Frontier 


Seit der Mensch erkannte, dass die Erde keine Scheibe 
ist, träumt er davon, zu den Sternen zu reisen! 


X - Beyond the Frontier ist ein faszinierender Genremix mit 
Action-, Simulations- und Strategieanteilen. Nutzen Sie Ereig- 
nisse oder Naturkatastrophen auf den verschiedenen Planeten, 
um Ihre Gewinne zu maximieren. Bauen Sie Fabriken, um 
günstiger Ihre eigene Ware herzustellen, und verbessern Sie 
durch Handel Ihren experimentellen Raumjäger, um ihn in eine 
wirksame Waffe gegen Ihre Feinde zu verwandeln. Eine 
rasante hardwarebeschleunigte 3D-Engine, die alle 
vorhandenen 3D-Grafikkarten unterstützt, 
begleitet von einem realistischen 3D- 
Sound, führt Sie durch diesen unbe- 
kannten Raumsektor. Wie Sie es schaffen, 
Ihren Auftrag zu Ende führen, liegt ganz bei Ihnen! 


N.I.G.E. 2 King Size 


Voll auf Speed! 


Mit N.I.C.E. 2 King Size kriegen Sie die volle Packung: die 
preisgekrönte Vollversion plus das Add-On Tune-Up. Fahren 
Sie die giftigsten Serienautos der Welt und messen Sie sich 
mit den härtesten und brutalsten Rennfahrern, die der 
Rennsport je hervorgebracht hat. Nutzen Sie die skurrilsten 
Waffen oder teilen Sie kräftig aus. Hier lernen Sie die Härte 
des Amateurrennsports kennen. Ob Fahrzeugtuning, 
Time Attack, Netzwerkmodus, bei strahlendem 


7/2 er 
“ 2 Sonnenschein oder bei Nebel...nehmen Sie einfach 
noch einen kräftigen Schluck Benzin, schrauben Sie 


die Gatling Gun auf die Motorhaube und ab auf die 
i NIGE: Strecke! 


A KING co SIZE VOLLVERSION 


+ + TUNE UP 


SPORTSPIEL DES JAHRES 


Grand Prix 500ccm 
Sinistar Unleashed 


Toshinden 2 Rent a Hero 
RedJack 


Die Abenteuer des Indiana Jones 
Fatal Racing Test Drive Off-Road 
Outlaws“ Dark Secrets of Africa Deadlock 2 

Jack Nicklaus 5 Tender Loving Care - Die Versuchung 
. Star Wars”: Shadows of Empire“ Star Wars”: Behind the Magic" 


Monkey Island Special 
Vermeer Elisabeth I. 


Jetfighter 38 LucasArts Zehn Adventures 
Castrol Honda Suberbike World Champions 


Star Wars”: Rebellion Star Wars”: X-Wing VS. TIE Fighter 
Star Wars": Episode I Magie eines Mythos" 
Star Wars”: Jedi Knight"* 


MONKEY ISLAND 3“ 


u 


BOBFART 


LECHUCK IST ZURÜCK UND ER 

IST TOTER DENN JEI 

Salziger Humor, exotische Schauplätze und 
jede Menge Geisterpiraten. Das aktuelle Kapitel 
des preisgekrönten Hochsee-Adventures. 


Test Drive 4 


Ekames, + Fan 


Die Schönheiten der Straße treten In diesem 
action-geladenen Rennspiel gegen die 
PS-Monster an, 

Wählen Sie aus 10 verschiedenen originalge- 
treuen Autos aus und bringen Sie Ihr Fahrzeug 
auf 6 außergewöhnlichen Rennstrecken in aller 
Welt mal so richtig zum Glühen. 


GRIM FANDANGO" 


Grim Fandango” kombiniert Elemente des 
klassischen Film Noir mit einer mysteriösen 
Story, in der Manny Calavera, Reisebüroinhaber 
im Land der Toten, vier Jahre auf der Suche 
nach Erlösung ist. Grim Fandango” ist das 
ambitionierteste Grafikadventure, das 
LucasArts jemals entwickelt hat. 


Alle Titel sind ausgezeichnet mit dem PC GAMES CLASSIC AWARD 


Erhältlich überall, wo es Computerspiele gibt! Vertrieb: RUSHWARE GmbH EFF : om ran rv 


*unverbindliche Preisempfehlung +++ Änderungen und Irrtümer vorbehalten +++ Preise in DM. 


‚ Tel. 0 21 31 / 607 - 0, Fax: O 21 31 / 607 - 111 


BRIWAITAIUT FH DIE i 


SERVICE Rossis Rumpelkammer 


ass Fernsehen schlecht für die Gesundheit ist, hat mir 
schon immer meine Mutter gepredigt. Und dass sie 
Recht hatte, konnte ich am eigenen Leibe erfahren, 
als ich jüngst die hervorragende Sendung „Krokus TV” 
über mich ergehen ließ. Jugendliche Gewalttäter wur- 
den wieder einmal in Verbindung mit Computerspielen 
gebracht. Leider wurde der Zusammenhang erneut mit der Subti- 
lität eines Rammbocks vermittelt. 


Die ganze Wahrheit erfahrt ihr auf Seite 188 
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FEINMOTORIK 


Hallo ihr, 

Ihr dürft mich gerne mal zu euch 
nach Nürnberg einladen. Da zeigt 
ihr mir dann, wie ihr die CDs aus 
den Taschen rausnehmt, ohne die 
Titelseite in Fetzen zu reißen. Ihr 
dürft aber keine Hilfsmittel benut- 
zen wie Teppichmesser, Skalpell, 
Feinmechanikerwerkzeug oder an- 
dere chirurgische Geräte, klar? Ruft 
mich an, wann ich kommen kann, 
ich bring dann ein Fernsehteam und 
einen Notar mit, nur zur Sicherheit. 

Christian Schlager 


Da immer wieder im Laden CDs 
aus unseren Heften verschwinden, 
vermag ich deiner Schilderung nicht 
so recht zu folgen. Aber um dich 
nicht vorschnell zu disqualifizieren, 
übergab ich unserem Herrn Kreiss, 
bekannter Grobmotoriker, die ak- 
tuelle PC Games mit der Bitte, die 
CDs aus der Umhüllung zu befreien. 
Innerhalb von drei Sekunden lagen 
die CDs auch wirklich vor dem zer- 
fetztem Cover. Also formulierte ich 
mein Anliegen exakter und mahnte 
die Vermeidung jeglicher Beschä- 
digung von Heft und/oder CD an. 
Schon der zweite Versuch konnte 
als gelungen gewertet werden, 
wenn man von einer angebissenen 
Unterlippe absieht. Als besonders 
erfolgversprechend stellte sich das 
Verfahren heraus, mittels Feinge- 
fühl die Innenseite sanft (SANFT!) 
abzulösen, bis man die CDs entneh- 
men kann. Als Hilfsmittel sind hier- 
bei nur durchschnittlich durchblu- 
tete Fingerspitzen mit funktions- 
tüchtigen Rezeptoren vonnöten. 
Herr Kreiss ist gerne bereit, diese 
Übung gegen ein vergleichsweise 
geringes Honorar zu wiederholen. 
Über die diesbezüglichen Filmrechte 
müsste natürlich gesondert verhan- 
delt werden. 


ABGRIFF 


Hi! 

Ihr habt doch bei euch so viele 
Mäuse rumliegen, die alle nur ein- 
stauben, oder? Damit nicht so viele 
Mäuse bei euch einstauben und nur 
sinnlos in der Ecke liegen, biete ich 
euch an, eine von diesen Mäusen 
(möglichst die Razor Boomslang 
2000 oder die Microsoft Intelli- 
Mouse Optical) zu adoptieren. Ich 
werde sie gut pflegen. Was haltet 
ihr davon? 


Headhunter 


Da ich ein gutmütiger Mensch 
bin, nehme ich jetzt natürlich nicht 
an, dass deine Mail nur ein unge- 
schickt kaschierter Versuch ist, 


www.pcgames.de 


bei uns etwas abzugreifen. Dein Bemühen, 
einer unserer Mäuse ein artgerechtes 
Heim zu geben, ehrt dich und mit Tränen 
der Rührung in den Augen kann ich dir 
einen Vorschlag machen: Im Gegenzug zu 
deiner Adoption wären wir bereit, einigen 
deiner Hundertmarkscheine die verdiente 
Freiheit zu schenken. Schick sie uns bitte 
vorher in einem ausbruchssicheren Behäl- 
ter. Wir werden die liebenswerten Dinger 
dann artgerecht auswildern. Und glaub 
mir: darin sind wir Fachleute! 


DOUBLE 


Hallo Rainer! 

Als treuer Leser der PC Games muss 
ich dir natürlich auch mal einen Brief 
schreiben. Ich würde jetzt ja gerne wie 
in alten Zeiten schleimen, aber das wird 
dann sowieso gestrichen. Also lasse ich 
es gleich bleiben und fasse mich kurz und 
bündig: 

1. Als treuer Anhänger der Computec 
Media AG lese ich nicht nur die PC Games, 


ihr davon 


will Headhunter wissen 


sondern auch die PC Action. In Ausgabe 
6/2000 ist auf Seite 176 ein Foto von DIR 
(!) abgebildet! Zwar mit Helm, aber immer- 
hin. Oder ist das etwa ein Double??? Es 

ist allerdings nicht das erste Mal: In dem 
Intro von „Mag!" (Falls das überhaupt noch 
einer kennt) ist ein „typischer (?)" PC- 
Games-Redaktionstag zu sehen. Am Ende 
ist ein Interview von dir zu sehen. Aller- 
dings hast du auch da besagten Helm auf. 
Oder ist der auch ein Double? 

2. Warum beantwortest du seit der Aus- 
gabe 7/2000 nicht mehr alle Leserbriefe, 
die abgedruckt werden? Warum diese neue 
Rubrik „Leser fragen - PC Games antwor- 
tet"? 

MFG 
Marius Schuhen 


I. Ich war jung - ich brauchte das Geld! 
Im Ernst: Natürlich handelt es sich bei dem 
Helm um ein Double. Auch in „Mag” wurde 
mein Helm gedoubelt. 

2. Wie der Name der Rubrik schon aus- 
sagt, werden hier Fragen von der Redak- 
tion beantwortet, was natürlich gänzlich 
andere Möglichkeiten als meine „One Man 
Show“ eröffnet. 


BERUFSFRAGEN 


In der letzten Ausgabe gab es wieder 
einmal einen Leserbrief zum Thema „Berufs- 
chanchen in der IT-Branche“. Ich bin heute 
selber Softwareentwickler, angefangen 
(quasi als Einstiegsdroge) habe ich aber mit 
Zocken auf dem C64 und auch heute zocke 
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Rossi des Monats 


Ist das ein 
neuer G64- 


Emulator? Nein, 


schlimmer. Es 


ist „Minigolf 3“ 


von $ysthema. 


Rossis Rumpelkammer SERVICE 


Stiftung 


Minigolf 3 von Systhema 


Obwohl meine Beziehung zu Minigolf 
stark der von Quasimodo zu Schmink- 
spiegeln ähnelt, konnte ich es mir nicht 
verkneifen, Minigolf 3 von Systhema et- 
was unter die Lupe zu nehmen. Seien 
wir doch ehrlich - mit Bällchen spielen, 
das mögen wir doch alle. Guter Dinge 
machte ich mich an die Installation, um 
unmittelbar danach an der Funktions- 
tüchtigkeit meiner Grafikkarte zu zwei- 
feln. Was diesbezüglich geboten wird, ist 
mit dem Begriff „schlicht sehr schmei- 
chelhaft umschrieben. Die Hintergründe 
beschränken sich, wenn man Glück hat, 
auf lieblos gestaltete, einfarbige Flächen 
und mutieren im schlimmsten Fall zu 
grellbuntem Farbgewimmel, von wel- 
chem empfindliche Zeitgenossen eine 
böse Bindehautvergiftung befürchten 
müssen. Auch die Bahnen selbst sind 
sehr übersichtlich aufgebaut. Hinder- 
nisse kommen nur in Form von farbigen 
Abweichungen (die das Verhalten des 
Balles in keiner Weise beeinflussen), 


Begrenzungslinien und merkwürdigen 
Löchern vor. Auf alles, was Minigolf 
liebenswert machen könnte, wie ein 
netter Hintergrund und ausgeklügelte 
Barrieren, wurde vorsorglich verzichtet. 
Um nicht in Konflikt mit physikalischen 
Grundgegebenheiten zu kommen, zog 
man es ebenso vor, alle Bahnen brett- 
eben zu machen. Leider hat man ver- 
gessen, die Stärke des Abschlags dem 
wahren Leben anzupassen. Ein Ball, der 
mit grob geschätzten Mach 2 beschleu- 
nigen kann, mag zwar dem Ego schmei- 
cheln, hat aber nichts mit Minigolf zu 
tun, Wer sich also an liebloser Grafik, 
grenzstupidem Gameplay und grober 
Steuerung nicht stört, kann - sofern 

er nichts Besseres zu tun hat - alle 36 
Bähnen durchspielen, was selbst Un- 
geübten und prinzipiell Unwilligen wie 
mir in 28 Minuten (!) gelungen ist. Die 
einzige echte Herausforderung von 
Minigolf 3 ist es, nicht im Tiefschlaf mit 
dem Kopf auf die Tastatur zu prallen. 


EIGENWILLIGE GRAFINENGINE Zweifeln Sie nicht an der Funktionstüchtigkeit Ihrer Grafikkarte. Die 
Hintergründesehen leider wirklich so aus! „Nostalgisch“ wäre die freundlichste Umschreibung. 


ich noch gerne. Ich denke, dass viele der 
(jungen) Leser gute Entwickler abgeben 
würden. Man muss nämlich kein „Hacker“ 


sein, um in der Branche arbeiten zu können. 


Erforderlich ist lediglich logisches Denkver- 
mögen, Teamgeist und Abitur/FH-Reife. Im- 
mer wieder liest man in den Zeitungen von 
der hohen Arbeitslosigkeit unter Jugend- 
lichen. Gerade in meiner Branche werden 
aber händeringend Auszubildende gesucht! 
Da gibt es doch immer noch Tausende Ju- 
gendliche, die BWL studieren, obwohl man 


mit Betriebswirten die Straße pflastern 
kann. Ich denke, dass eine Hauptursache 
dafür mangelnde Information über die ex- 
zellenten Karrierechancen in der IT-Branche 
ist. Was hältst du von einer kleinen Repor- 
tage über Berufe in der IT-Branche? So als 
Beitrag der PC Games zur Bekämpfung der 
Jugendarbeitslosigkeit. Mach’s gut und viel 
Spaß beim Kürzen! 
Thomas 

P.S. Ich verwette meinen nicht vorhan- 

denen Porsche, dass du diesen Leserbrief 
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SERVICE Rossis Rumpelkammer 


(wenn überhaupt) nur ohne den ersten Teil 
veröffentlichst :-) 


Aus vielen Briefen kann ich leider 
immer wieder entnehmen, dass die we- 
nigsten Firmen Berufseinsteigern eine 
Chance geben, sofern sie nicht über die 
notwendige Ausbildung verfügen. Und 
genau hier liegt das Problem! Praktisch 
sind die Möglichkeiten einer fachspezifi- 
schen Ausbildung in diesem Bereich ja 
mehr als dünn gesät. Mangel an Fachleu- 
ten ist nicht das zentrale Problem. Es gibt 
mehr als genug Jugendliche, die hervor- 
ragend für einen Beruf in der IT-Branche 
geeignet wären. Sie haben sich das hierzu 
nötige Wissen sogar selbst und nebenbei 
angeeignet. Leider gibt es viel zu wenig 
Unternehmen, die diesen begabten New- 
comern eine echte Chance geben. Sollte 


gesteht Thomas 


mir jemand zulesen, der Ausbildungsplätze 
zu vergeben hat - ich wäre durchaus ent- 
zückt über sein Statement und vielleicht 
sogar eine Adresse, an die sich Interes- 
senten wenden können. Bei Bedarf bin 
ich gerne bereit, dieser sinnvollen Aktion 
einen Platz auf meiner HP zu gewähren. 
Sie haben einen Arbeits-/Ausbildungs- 
platz? Behandeln Sie das nicht wie ein 
Geheimnis, sondern mailen Sie mir unter 
rainer@rosshirt.de. 


POSTALISCH 


Hallo Rainer! 

Gestern erreichte die neue PC Games 
endlich auch meinen Briefkasten. Ich habe 
natürlich gleich die PC Games ausgepackt, 
um erst mal zu gucken, ob sie auch in Ord- 
nung ist, nicht wie das letzte Mal total ver- 
unstaltet. Diesmal sah sie (von außen zumin- 
dest) gut aus und von innen auch. Dann die 
CDs rausgetrennt aus dem Cover. Doch da 
war sie dann, die böse Überraschung: Die 
obere CD war doch glatt in der Mitte durchge- 
brochen. Das war unter Garantie die Postbo- 
tin. Bei irgendeiner Ausgabe hatte ich durch 
Zufall gesehen, wie eine Postbotin versuchte, 
die PC Games in den Briefkasten zu stecken 
(unserer ist dummerweise rund). Du kannst 
dir ja sicherlich vorstellen, wie das aussah? 

Thomas 


Diese Zeilen bitte ausdrucken und zu- 
sammen mit einer Schachtel Pralinen der 
Postbotin übergeben: „Liebe Frau vom Zu- 
stelldienst, hat Ihnen heute schon jemand 
gesagt, wie gut Sie aussehen? Nein? Kein 
Wunder: Der Blick unseres Kunden war von 
Tränen umflort und konnte Ihren erfreu- 
lichen Anblick nicht würdigen. Sollten Sie 
nach dem Grund der Tränen fragen - und 
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Rainers Einsichten 


Ich setzte hiermit ein Fanal, über das man bei 
„Krokus TV" noch lange nachdenken sollte. 


Fortsetzung von Seite 186 


56,34% aller Gewaltverbrechen wurden von Tätern be- 

gangen, in deren Besitz man indizierte Software fand. 

Würde man nun rigoros gegen diese Art Spiele vorgehen, 

bliebe eine Dunkelziffer von 43,66%, deren Motivation mit 
dieser Logik nicht erklärbar wäre. Die Stiftung RossiTest 

hat irrsinnig teure Langzeitstudien in Auftrag gegeben, deren 
Ergebnis uns alle aufrütteln sollte. 99,8% der Täter trugen zum 
fraglichen Zeitpunkt Unterhosen! Weiterführende Forschungen 
ergaben: bei an sich friedlichen Mäusen konnte man schon am 
vierten Tag, nachdem man die kleinen Nager in Unterhosen 
zwängte, einen fatalen Hang zu asozialem Verhalten erkennen, der 
nach ca. acht Tagen in ersten unkontrollierten Gewaltausbrüchen 
eskalierte. Hamster in kneifenden Unterhosen stellen für die Hand 
des Pflegers eine nicht zu unterschätzende Gefahr dar. Wer sich 
näher darüber informieren möchte, dem sei meine Homepage 
(www.rosshirt.de) ans Herz gelegt, die sich auf vielfachen 
Wunsch ausführlicher mit diesem Thema beschäftigt. An 

dieser Stelle ist es vielleicht sinnig (nicht unbedingt sinnvoll), 
sich der Logik einschlägiger Fernsehsender zu befleißigen. Da 
beide Zahlen in einem krassen Missverhältnis zueinander ste- 
hen, wäre es da nicht ratsamer, statt gegen Computerspiele 
Front gegen das Tragen von Unterhosen zu machen? Meine 
vollste Unterstützung wäre euch gewiss. Nun mag der be- 
rechtigte Einwand kommen, dass meine Fakten aus den 

Fingern gesogen und schlichtweg Unfug sind. Ich werde 

mich hüten, zu widersprechen. Natürlich sind sie das - 

genauso wie der Schmarren in besagter Fernsehsen- 

dung. Auch der entbehrte nämlich jeglicher psycholo- 

gischer Grundlage und wissenschaftlicher Haltbarkeit; 


2 
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so genannte Fakten waren an den Haaren herbeigezogen. Wenn niemand dadurch in Misskredit gerät 
und es unterhaltsam ist, wäre dagegen ja nichts einzuwenden. Aber Hunderttausende, die gerne am 
Computer (und nur dort!) zur Waffe greifen, werden dadurch in eine Ecke gedrängt, in die sie nicht 
gehören. Ich werde also ein Zeichen setzen, dem betreffenden Fernsehsender meine Unterhosen 
zusenden und trotz dieser Sendung friedlich bleiben, was meine Theorie doch wieder bestätigt. 


eine so liebenswürdige Frau wie Sie wird 
das sicher - kann ich es Ihnen im Groben 
umreißen: Längliche, viereckige Gegen- 
stände (z. B. Zeitschriften wie die unseri- 
ge), passen in runde Öffnungen nur unter 
Anwendung physischer Gewalt. Voll der 
Bewunderung, wie Sie so eindrucksvoll 
Anmut und rohe Kraft verbinden können, 
muss ich Ihnen jedoch mitteilen, dass Ihre 
zweite Eigenschaft gänzlich inkompatibel 
mit unseren zerbrechlichen CDs ist, die in 
eben diesen Zeitschriften enthalten sind. 
Leider sind wir bisher nicht in der Lage, Ih- 
rem berechtigten Wunsch nach biegsamen 
CDs nachzukommen. Würden Sie besagtes 
Magazin eigenhändig im Hause abgeben, 
könnten Sie mehr Menschen mit Ihrem 
Anblick erfreuen, unserem Kunden die 
Tränen und uns eine teure Reklamation der 
CD ersparen. Im Falle der Nichterreichbar- 
keit besagter Person kann ich Ihnen ver- 
sichern, dass auch die Nachbarn den Um- 
schlag gerne entgegennehmen, vor allem 
wenn er auf so charmante Art ausgetragen 
wird. Dank ihrer hervorragenden Ausbil- 
dung werden Ihnen sicherlich mehr Mög- 
lichkeiten geläufig sein, ein Magazin samt 


Ist daslein 


fragt sich Marius 


Inhalt unbeschädigt dem Empfänger zu- 
zustellen. Hochachtungsvoll: R. Rosshirt 
(Vorsitzender des „Herz für die Gelben e.V.) 


ERKLÄRUNG 


Hallo Rainer! 

Guckst du gelegentlich TV? Wenn ja, 
hast du vielleicht die Sendung von ZEN- 
SIERT gesehen, in der es wieder einmal 
darum ging, dass offensichtlich Computer- 
spiele aggressiv machen und zu Gewalt- 
taten verführen. Meiner Meinung nach ist 
das vollkommener Blödsinn. Alle meine 
Freunde spielen - indiziertes Spiel - und 
unser Lehrer ist trotzdem nicht in Lebens- 
gefahr. Mich würde aber interessieren, 
warum man immer wieder so etwas im 
Fernsehen aufgetischt bekommt. 

Grüße: Henning Schöfer (16) 
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Rossis Rumpelkammer SERVICE 


Zu dem ersten Teil deiner Mail habe 
ich ja schon im Vorwort Stellung bezogen. 
Deine Frage nach dem „warum“ will ich dir 
aber gerne beantworten. Ich habe da mei- 
ne eigene Theorie! Es ist noch gar nicht so 
lange her, da standen die Fernsehsender 
selber in dem zweifelhaften Ruf, aggressiv 
zu machen und Gewalt kommerziell zu 
vermarkten. Dieses Thema ist ja nun vom 
Tisch und wir haben einen neuen Sünden- 
bock - die Computerspiele. Die TV-Anstal- 
ten sind inzwischen ja die Guten, weil sie 
uns vor der schrecklichen Gefahr so eifrig 
warnen. Dabei haben die Jungs wahrlich 
genug „Dreck am Stecken“. Es soll ja, Ge- 


Guckstgy ab und,an 


rüchten zufolge, bei besonders heftigen 
Unfällen gelegentlich mehr Kameramänner 
als Sanitäter geben, schließlich will man 

ja dem Zuschauer nix vorenthalten. Auch 
das Abendprogramm zielt sehr oft auf die 
niedrigen Triebe des Menschen. Das Be- 
dürfnis nach „Sex and Crime“ wird willigst 
erfüllt, nur dass dies offenbar keinerlei 
Wirkungen bei Jugendlichen zur Folge hat 
.„.. Wie auch immer - der sprichwörtliche 
schwarze Peter wurde erfolgreich einem 
anderen untergejubelt und die Damen und 
Herren sind aus dem Schneider. An dieser 
Stelle kann ich nur aus meiner Lieblings- 
sendung zitieren, welche leider eingestellt 
wurde: „Das haben sie ja wieder gefickt 
eingeschädelt!” 


RISIKOHOMÖOSTASIE 


Hallo mein sehr verehrter Rainer! 

Ich habe da eine Frage an dich: Wenn 
man den ganzen Tag vor dem PC sitzt und 
sich das Hobby zum Beruf gemacht hat, 
dann hat man doch aber das PC-Spielen 
als Hobby verloren, oder? Ich überlege 
nämlich, auch in euer Branche tätig zu 
werden, möchte aber dieses Risiko nicht 
eingehen. 

Sören Hausmann 


Es kommt ganz auf den Standpunkt an. 
Privat spielen wir immer noch recht gern, 
jedoch nicht mehr so viel wie früher. Es 
wäre aber ein Irrtum zu glauben, wir wür- 
den den ganzen Tag hier daddeln. Leider 
ist Spielen die Tätigkeit, die hier noch re- 
lativ wenig Zeit verschlingt. Was ich nicht 
so recht verstanden habe: Welches Risiko 
willst du nicht eingehen? Unser Leben ist 
voll von Risiken! Wer einmal Montagmor- 
gen aus unserer Küche den letzten Kaffee 
genommen hat, weiß, was Risiko ist. Auch 
die Kantine trägt mit der Art, Essen zuzu- 
bereiten dazu bei, dass der Risikofaktor 
unseres Berufes nicht sinkt. 
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fragt Henning 
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PC Games 07/00 


Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an: 
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice, Roonstraße 21, 90429 Nümberg 


Hiermit bestelle ich: 


[I PC Games + CD-ROMs 05/00 DM 9,90 4 
[7] PC Games + CD-ROMs 06/00 DM 9,90 wi 
I PC Games + CD-ROMs 07/00 DM 9,90 4 


1 PC Games PLUS m. Vollversion 1 


Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr. 


PLZ, Wohnort 


und CD-ROMs 05/00 DM 19,80 
Datum, Unterschrift 


Bitte beachten: 
Dieses Angebot gilt nur im Inland! 
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Kein Problem! Jetzt die letzten 
drei Ausgaben nachbestellen! 
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Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


1 PC Games PLUS m. Vollversion Gewünschte Zahlungsweise: 
und CD-ROMs 06/00 DM 19,80 (bitte ankreuzen) 
@ Gegen Vorkasse 
1 PC Games PLUS m. 2 Vollversionen (Verrechnungsscheck oder bar) 
und CD-ROMs 07/00 DM 19,80 7 Bequem per Bankeinzug 
Kreditinstitut: 
zuzüglich Versandkostenpauschale om 3, 
GESAMTBETRAG 193 Konto.-Nr. 
BLZ 


SERVICE 


Leserbriefe 


leserbrief@pcgames.de 


Fragen? 
Anregungen? 
Kommentare? 


Wir freuen uns, 

von Ihnen zu hören: 
Schreiben Sie an 
COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
Stichwort: Leserbriefe 
Roonstraße 21 

90429 Nürnberg 
E-Mail: 
leserbrief@pcgames.de 


” M PRACHTSTÜCK 
Die neue Rubrik 
Pixelpracht zeigt un- 
getürkte Screenshots 


r 


Pixeipracht 


Coole Sache, die neue Rubrik 
Pixelpracht! Da sieht man erst mal, 
wie viele Details in manchen Spielen 
stecken. Wenn man sich die Bilder aus 
dem Messebericht so anschaut, sind 
wohl Heavy Metal F.A.K.K. 2, Max 
Payne, Black & White oder Halo die 
nächsten Kandidaten für diese Seite. 
Solch tolle Bilder würde ich mir auch 
gern als Poster an die Wand hängen. 


Axel Baumeister, Innsbruck 


= in ihrer ganzen Pracht. 


Die gute alte Zeit 


Ich muss mal was loswerden: Eure 
Aktion mit den C64-Games in Aus- 
gabe 7/2000 war voll der Hammer. 
Ich fühlte mich direkt in die gute (?) 
alte Zeit zurückversetzt. Ist das 
lange her! Eigentlich unglaublich, mit 
was für Billiggames wir uns damals 
beschäftigt haben. Hätte mir damals 
einer was von so Games wie Need for 
Speed: Porsche, Wheel of Time oder 
Half-Life erzählt, hätte ich ihm wahr- 
scheinlich einen Vogel gezeigt. Hat 
aber irgendwie trotzdem Spaß ge- 
macht, die ganzen alten Klassiker 
wieder zu spielen. Schade nur, dass 
Maniac Mansion und Zak McKracken 
nicht dabei waren. Trotzdem nochmal 
vielen Dank für eure Aktion. 

McFly, per E-Mail 


Besser spät als nie 


Es ist Dienstag Nachmittag und 
eigentlich hätte ich ja erwartet, dass 
die PC-Games bereits im Briefkasten 


190 PC Games August 2000 


nl 


liegt. Leider fand ich nur ein paar 
mickrige Briefe vor! Ihr sagt ja im- 
mer, dass keiner sie früher bekommt 
als die Abonnenten - nun ist es aber 
so, dass sich meine Freunde die PC- 
Games am Mittwochmorgen am 
Kiosk kaufen und sie somit früher 
bekommen als ich. 

Christopher Schmitz, per E-Mail 


Leider gab es bei der Ausgabe 
7/2000 in einigen Regionen Deutsch- 
lands und Österreichs ärgerliche 
Verzögerungen bei der Auslieferung. 
Aber: Sobald die Ausgaben das Haus 
verlassen, sind der PC-Games-Redak- 
tion leider die Hände gebunden. Wir 
können uns nur entschuldigen und 
werden uns dafür stark machen, dass 
die treuesten Leser - die Abonnenten 
- ihre PC Games künftig pünktlich in 
ihrem Briefkasten finden. 


Die volle Packung 


Vielen Dank für den Kommentar 
der Ausgabe 7/2000 („Luft raus!“). 
Hoffentlich gibt EA anderen Spiele- 
herstellern bzw. dem Endverbrau- 
cher wirklich einen Anstoß zum Boy- 
kott von „Mogelpackungen“. Zu viele 
Spielehüllen lassen auf Dreingaben 
wie z.B. Poster, Sammelfiguren usw. 
deuten. Leider spart der Spieleher- 
steller an diesen Dingen. Hoffentlich 
wird bald Abhilfe geschaffen und die 
Luft entweicht aus der Spielebox 
und gleichzeitig aus unseren Brief- 
taschen. Macht weiter so! 

Jörg Grünwald, Großensee 


Wie eine PC-Games-Blitzumfrage 
unter den wichtigsten PC-Spiele- 
Herstellern ergab, folgen einige An- 
bieter dem Vorbild von Electronic 
Arts, andere hingegen wollen zu- 
nächst abwarten, wie die Spielefans 


BE VOLLE 
PACKUNG 
Ab Oktober 
werden alle EA- 
Spiele in DVD- 


Boxen verkauft. 


PR 


Quake-3-Käppi, die Zweite 


auf die neue DVD-Film-ähnliche Ver- 
packung reagieren. Die ersten Spiele 
im neuen Outfit sollen im Oktober 
auf den Markt kommen. 


Kieh dir einen! 


Ihr könnt euch gar nicht vorstel- 
len, wie sehr ich mich als Diablo-Fan 
der ersten Stunde über den genialen 
Diablo 2-Aufkleber gefreut habe! 

Das soll euch erst mal einer nach- 
machen. 
Kim Mangerloth, Hamburg 


it 5 Tr L > \ 
EM GLÄNZENDE 
»]33 
Der Diablo-2-Metall- 
foliensticker schürt 


Ich war doch raksmmmame 


sehr enttäuscht, als 
ich feststellen musste, dass in meiner 
Ausgabe 7/00 der Diablo-Aufkleber 
fehlt. Ich habe den ganzen Tag lang 
diesen Aufkleber gesucht, um mich 
anschließend in den Schlaf zu weinen. 
Ich hoffe, ihr könnt mir da weiterhel- 
fen und mir eventuell den Aufkleber 
nachschicken. 

Danny, per E-Mail 


Unsere Vorräte an Diablo-2- 
Metallfolienstickern wurden samt 
und sonders für die PC-Games-Hefte 
verwendet. Sollte der Aufkleber 
fehlen, gehen Sie einfach so vor, 
wie in PC Games 07/00 auf Seite 3 
beschrieben: Schicken Sie einen 
frankierten und an Sie adressierten 
Rückumschlag an Havas Interactive 
Deutschland, Stichwort „Diablo-2- 
Sticker“, Robert-Bosch-Straße 32, 
D-63303 Dreieich. 


Kleine Korrektur eurer Antwort: 
In der Orginalverpackung ist nicht 
nur die CD-ROM drin, sondern auch 
ein Prospekt, wo man unter anderem 
genau diese Mütze bestellen kann. 
Wer nicht in den USA lebt, muss 
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» Spielplan zur EM 2000 mit allen zum heraus. 


rennen. 


Mannschaftsaufstellungen 


»> Aktuelle Software-Vorstellungen mit 
dazu benötigter Hardware 


» Alle Tests zu den neuesten Fußball- 
Spielen (PC, PlayStation, N64) 


»> Tipps und Tricks für den virtuellen 
Fußball-Erfolg 


» Die besten Web-Sites zum Thema 
Fußball und Games 


»8 Seiten Poster 
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trotzdem auf 
www.activision. 
com gehen und 
die Mütze on- 
line bestellen. 
Davon würde 
ich aber abra- 
ten, denn man 
muss allein 
schon 35,95 $ 
Versandkosten 
tragen. Von da- 
her lohnt sich 
eigentlich nur 
eine Sammel- 
bestellung zu- 
sammen mit 
Freunden. 
Ansonsten muss man dann über 50 Dollar 
bezahlen (derzeit ca. DM 100,-), obwohl die 
Mütze selbst nur 14,99 $ kostet. 

Schrobi, per E-Mail 


ME GUT BEHÜTET 

Cool, aber nicht ganz billig: 
Für das Quake-3-Käppi muss 
man tief in die Tasche greifen. 


Danke für diesen Tipp, der sicherlich so 
manchem verzweifelten Fan weiterhilft. 


Der Teufel im Detail 


Ich habe eine Frage zu eurer Abo-Prä- 
mie „Diablo 2": Wird es bei euch zur glei- 
chen Zeit wie beim „normalen” Versand 
ankommen und folglich auch einige Tage 
später bei den Prämienempfängern im 
Briefkasten liegen? Wird es die englische 
oder die deutsche Version sein? 

Christian Kindler, per E-Mail 


Der Hersteller hat uns versichert, dass 
wir die Spiele eine Woche vor der Veröf- 
fentlichung erhalten. Sobald die Diablo-2- 
Paletten in unserem Lager eintreffen, wird 
sofort mit der Auslieferung begonnen. Mit 
etwas Glück können die frisch gebackenen 
PC-Games-Abonnenten (herzlich willkom- 
men im Club!) also schon vor dem offiziel- 


len Verkaufsstart losspielen. Geliefert wird 
die komplett deutsche Version, die wir 
auch in dieser Ausgabe vorstellen. 


E3- Nachlese 


Wahnsinn, euer E-3-Bericht! So yiei von 
der Messe gab's in keinem anderen Mag. 
Weiter so!!! 

Thomas Lindenblatt, per E-Mail 


Leider habt Ihr eines der absoluten High- 
lights nur mit einem Nebensatz erwähnt: das 
Spiel zu Buffy the Vampire Slayer! Während 
andere Spielemagazine einen separaten und 
recht ausführlichen Vorabbericht dazu an- 
bieten und die kesse junge Dame als Titel- 
bild verwenden, ist bei euch absolut nichts 
an Infos dazu zu finden. 

Alexander Hänke, per E-Mail 


muss man ur 


} geetäi hat, = y 


EB NUR VOM FEINSTEN 
Für den großen E3-Messe- 
bericht hat PC Games die 
Spreu-vom Weizen getrennt. 


Wir haben uns beim Messebericht auf 
die hundert wichtigsten PC-Neuheiten 
konzentriert. So ansehnlich die Hauptdar- 
stellerin der TV-Serie auch sein mag: Das 
dazugehörige Spiel würden wir allenfalls 
irgendwo zwischen Platz I0O und 200 der 
E3-Highlights einordnen. Ein Spiel haben 
wir aber fahrlässigerweise wirklich über- 
sehen: Sudden Strike, das einen Platz 
unter den Top 100 verdient gehabt hätte. 


leserbrief@pcgames.de 
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Claudia RudolPh.um 0911/2872-143 
Anzeigendisposition 

Andreas KIOPfeT ame ON LBTL- AO 
Anzeigen- und Officekoordination 

Ina Schubert 0911/2872-346 
Anzeigengrafik 

Sabine Klier... INNLETENIB 


Preisliste: Es gelten die Mediadaten Nr. 13 vom 1.10.1999, 
Anforderung über Claudia Rudolph 


COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich für die inhalt- 
Jiche Richtigkeit der Anzeigen und übernimmt keinerlei 
Verantwortung für in Anzeigen dargestellte Produkte 
und Dienstleistungen. Die Veröffentlichung von Anzeigen 
setzt nicht die Billigung der angebotenen Produkte 

und Service-Leistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. 
Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer Anzeigenkun- 
den, seinen Produkten oder Dienstleistungen haben, 
möchten wir Sie bitten, uns dies schriftlich mitzuteilen. 
Schreiben Sie unter Angabe des Magazines incl. der Aus- 
gabe und der Seitennummer, in dem die Anzeige erschie- 
nen ist, an: GOMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, Claudia 
Rudolph, Anschrift siehe oben. 


COMPUTEC MEDIA Sonderdrucke: Für gewerbliche 


Kunden bieten wir Sonderdrucke redaktioneller Seiten an. 


Kontakt: Claudia Rudolph 


[VERLAG] 
COMPUTEC MEDIA 
Roonstraße 21, 90429 Nürnberg 


Verlags- und Geschäftsleitung: Rainer Kube 
Produktionsleitung: Martin Closmann 


Werbung: Martin Reimann (Leitung), Sandra 
Wendorf, Hans Fauth, Jeanette Haag 


Vertriebsleitung: Klaus-Peter Ritter 
Vertrieb: Gong Verlag GmbH 


Abonnement: PC Games kostet im Abonnement mit 
CD-ROM oder DVD DM 114,- (Ausland DM 138,-). 
Zusätzlich mit Vollversion DM 204, 


PC-Games-Abo-Betreuung 

74168 Neckarsulm 

Tel.: 01805 / 95 95 06 (0,24 DM/Min.) 
Fax: 01805 / 95 95 13 (0,24 DM/Min.) 
E-Mail: computec.abo@dsb.net 


Abonnement Österreich: 

PGY Salzburg GmbH 

Niederalm 300, A-5081 Anif 

Tel.: 06246/882-0, FAX: -5277 
E-Mail: eebner@pgvsalzburg.com 
Abonnementpreis für 12 Ausgaben: 


PC Games CD ...... 
PC Games DVD... .öS 900, 
PC Games Plus. ar 08 
Druck: Christian Heckel 6 bH, Nürmb 

ruck: Christian Heckel GmbH, Nürnberg rm sa 
ISSN/Pressepost PC Games: Feststellung der Verbreitung von Werbeträgern e.V. 
Zugeteilte ISSN- und Vertriebskennzeichen: (IVW), Bad Godesberg 
PC Games CD Plus Magazin n; ' 
ISSN OSTEN MR 0946-6304 er ie EN 
Vz BIZTB2 B41783 883361 i 


www.pcgames.de 
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Das Probe-Abo PC GAMES mit CD: Eine Ausgabe kostenlos testen 
und zusätzlich das offizielle Tomb-Raider-4-Plakat oder den ultimativen 
Lara-Kalender 2000 abstauben! 


Originalgröße: 84 x 119 cm 


Wer jetzt PC GAMES mit 
CD-ROM im Abo testet, & Ja, ich möchte PC GAMES mit CD eine Ausgabe lang kostenlos testen! 
erhält entweder das abge- | Als Dankeschön möchte ich folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen: Gefällt mir das gewünschte Heft, so brauche ich nichts 
E - | = weiter zu tun. Ich erhalte PC GAMES mit CD-ROM jeden 
bildete Tomb-Raider-4- | O Original-Plakat „Tomb Raider IV“, Art.-Nr 1198 Monat frei Haus - die Versandkosten übernimmt der 
fi. O „Lara-Croft-Kalender“” 2000, Art.-Nr 2020 Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für 
Originalplakat oder den schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte 
Die kostenlose Prämie darf ich in jedem Fall behalten, ich zurück. Gefällt mir das gewünschte Heft wider Er- 
genialen Lara-Croft-Kalender auch im Falle des Widerrufs. warten nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Er- 


ick ' ol halt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 
als kostenlose Prämie! 


Da die Auflagen limitiert 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfüllen) 


Sind, gilt das Angebot nur, a er Buum, Untersen 
® ' Name, Vorname Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung können 
Solange der Vorrat reicht! Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerru- 


fen; die Frist beginnt einen Tag nach Absendung 
dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist genügt die 
Straße. Hausnummer. " rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des 
; Widerrufs an: PC Games, Abo-Betreuung, 74168 
Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die 
Post bei einer Adressänderung dem Verlag meine 


neue Anschrift mitteilt. 
PLZ, Wohnort 


Datum, 2. Unterschrift 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) Coupon ausfüllen, auf eine Postkarte kleben 
und abschicken an: PC GAMES, Abo-Betreuung, 
Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. 74168 Neckarsulm 
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DIE LETZTE SEITE 


Schnappschuss des Monats 


Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase für den Schnappschuss des Monats Juli? 


ein Name: Gregor Loukidis. Sein 

Wohnort: Schwerin. Sein Preis: Das 
große PC-Games-Spielepaket mit vie- 
len aktuellen Titeln. Und wer legt John 
Romero die witzigsten Worte des Mo- 
nats in den Mund? Wenn Sie eine Idee 
für den neuen Schnappschuss (rechts) 
haben und eine Spielekiste gewinnen 
möchten, dann reichen Sie Ihren Vor- 
schlag einfach per Postkarte, Telefon, 
E-Mail oder PC-Games-Website ein. 


Gewinn-Hotline: 0190-59 58 59 (DM 1,21/Minute) 


Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
"ge; FERN EN Stichwort: Schnappschuss 
mal rüber zu Bill und Roonstraße 21 
zerschlagen seine D-90429 Nürnberg 
Firma... E-Mail: schnappschuss@pcgames.de 
= Website: www.pcgames.de 


GUUDNAARND! Das E3-Standpersonal von g.0.d. hat's faustdick hin- 
ter den Ohren - meinst zumindest unser Gewinner Gregor Loukidis. 


\ 


Teilnahmeschluss: 17. Juli 2000. Bitte Name und Anschrift 
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitar- 
beiter der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 


PG Games 9/2000 


RIHIALLDERSELTN TI Die PC Games Ausgabe 9/2000 erscheint am 2. August 2000 


Alle Angaben ohne Gewähr, Kurzfristige Terminverschiebungen seitens der Hersteller können zu Änderungen führen 


er John 
Romero und Leveldesignern Stevie Case. 


Diablo 2 Tipps & Tricks 
U nique Items einsammeln, Mon- 
ster vertrimmen und geheimnis- 
volle Katakomben erforschen: Dia- 
blo 2 hält seit Anfang Juli die Welt 
in Atem. Wir verraten Ihnen, wie Sie 
im Mehrspieler- 
modus wirklich 
alles aus dem 
Action-Rollen- 
spiel herausho- 
len: Mit welchen 
Charakteren man 
gemeinsam in 
die Schlacht zie- 
hen sollte, wie 
man seine Figur 
am schnellsten 
aufrüstet und 
was man beim 
Handeln mit an- 
deren Diablo 2- 
Spielern beach- 
ten sollte. Im 
Tipps-&-Tricks- 
Teil gehen wir 
nicht nur auf sämtliche Quests, 
Schauplätze und Gegner ein, son- 
dern zeigen Ihnen auch, wie man es 
im Battle.Net mit einfachen Kniffen 
zu Ruhm und Ehre bringen kann. Wer 
von Diablo 2 einfach nicht genug be- 
kommen kann, darf sich die Ausgabe 
09/2000 nicht entgehen lassen. 
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Grand Prix 3 

So wirklichkeitsgetreu, dass Schu- 
macher, Häkkinen & Co. damit trainie- 
ren könnten: In Sachen Realitätsnähe 
dürfte Grand Prix 3 alle bislang er- 
schienenen Formel-1-Simulationen in 
den Schatten stellen. Der umfangrei- 
che PC-Games-Test wirft einen inten- 
siven Blick unter die Motorhaube des 
derzeit meisterwarteten Rennspiels. 


Age of Empires 2: The Conquerors 
Sind Sie bereit für neue Aben- 

teuer? Im Add-On zum populärsten 
Echtzeitstrategiespiel der vergange- 
nen Monate treffen Sie als edler Kon- 
quistador auf Montezuma und andere 
streitbare Azteken oder zeigen Ihren 
Feinden als Attila, was ein Hunne ist. 
Alle neuen Völker, alle Technologien, 
alle Kampagnen, die coolsten Einhei- 
ten - PC Games stellt sie Ihnen vor. 


Die Sims - Livin’ Large 

Alle Karriereleitern erklommen? 
Sämtliche Möbelstücke verbaut? 
Wohngemeinschaften, die jeder 
Big-Brother-Folge die Schau stehlen? 
Dann freuen Sie sich sicherlich schon 
auf Livin’ Large, die Zusatz-CD für 
die Erfolgssimulation von Maxis. PC 
Games stellt die neuen Berufsbilder 
vor und gibt einen Ausblick auf künf- 
tige Sims-Auskopplungen. 


ALLE WETTER Sind Sie auch bei miesem Wet- 
ter so schnell wie „Regengott" Schumacher? 


R N 


PETER A a0: 0 “> 
DSCHUNGELBUCH Im Add-On zu Age of Em- 
pires 2 bereisen Sie neue exotische Regionen. 


FAMILIENEXPERIMENT Dank Livin' Large kön- 
nen Ihre Sims sogar in eine Burg einziehen. 


www.pcgames.de 


Die eJay MP3 Station PLUS! Mit dem WWW. eJay.de 


schnellsten Encoder der Welt. Unlimitiert ——— - 

downloaden, abspielen, archivieren, IM USIC IS COMI ng ale, me. 
visualisieren, CDs auslesen, brennen und 

kopieren. Direkt ins Netz gehen über den 

eJay Webbutton zu noch mehr Songs, 

Sounds und Samples. Alles in einem 

Programm — eJay MP3 Station PLUS! 
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Nie mehr Single! 
DualHead 
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2D/3D-, DVD- und Video-Perfektionismus von Matrox + DualHead + DVI Unterstützung 
... zu einem sensationellen Preis DM 419,- «usa neronstenm 
Die einzigartige DualHead (DH) Funktion von Matrox bietet Ihnen diverse Multi-Monitor-Lösungen mit 
folgenden Darstellungsmodi: e DH Multi-Display e DH DVDMax ® DH Zoom ® DH Clone ® DH TV-Out 
Innovative Matrox G450-Chiptechnologie mit erstmalig integriertem DVI Transmitter « High-Performance 256-Bit DualBus + TV-Out onboard » ultraschneller 32 MB 


DDR Bildspeicher « 2ter RAMDAC im Chip « High-Quality DVD Playback » Vibrant Colour Quality’ « echtes DirectX Environment Mapped Bump Mapping ® voll- 
ständiger Treibersupport ® inklusive folgender Software-Pakete: Micrografx Picture Publisher 8, Micrografx Simply 3D 3, Matrox Software DVD Player und vieles mehr. 


Matrox GmbH: Tel.: 089-614 474 0 


Produkt-Infoline: 0180-500 23 38 (DM 0,24/Min.) 5 
Technischer Support: 089-614 474 33 
www.matrox.com/mga/deutsch/home.htm 


Star Trek” : Armada (Activision / Paramount) © 1994 All rights reserved: Matrox 


